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DIORAMA - tworzymy tréjwymiarowg ilustracje!
Tajniki projektowania wektorowego i obstugi plotera laserowego

16+ lat

3 x 180 min.

Catosc projektu osoby uczestniczagce wykonaja w darmowym programie do grafiki wektorowej
- Inkscape. Dowiedz3 sie jak tworzyc obiekty i edytowac ich wtasciwosci, jak korzystaé
z warstw oraz tworzyc¢ krzywe Beziera przy pomocy myszki.
W czesci praktycznej zajec¢ kazdy z uczestnikéw przy pomocy plotera laserowego stworzy wtasna
mini diorame ze sklejki - od pomystu do projektu, wykorzystujac przygotowana wczesniej rame
ze sklejki oraz ploter laserowy. Gotowga diorame bedzie mozna zabra¢ do domu i postawic np. na p6t-
ce miedzy ksiazkami.

C elem warsztatu jest zaprojektowanie i wyciecie dioramy - obrazu przestrzennego.

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.To
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Czego ucza warsztaty?

e Podstaw projektowaniaw 2d; Co rozwijaja warsztaty?

e Tworzenia przestrzennych e Myslenie abstrakcyjne;
ilustraciji; e Myslenie projektowe;
e Dbatosc o detale;
e Zaawansowanej obstugi dar- e Stuchanie ze zrozumieniem;
mowego programu do grafiki e Myslenie tworcze;
wektorowej - Inkscape; e Zdolnosci manualne;
e Pomystowos¢;
e Kreatywnosci; e Poczucie estetyki;
e Umiejetnosc kreatywnego rozwigzywania proble-
e Mpyslenia przestrzennego mow;
i projektowego. e Umiejetnosc szukania réznych sciezek realizacji
zadania.

Po warsztatach osoby uczestniczace:

e wiedza czym jest grafika wektorowa i gdzie mozna ja stosowac;

e potrafig tworzy¢ i edytowac krzywe Beziera na poziomie zaawansowanym;

e wiedzg czym jest diorama;

e znajazasady pracy z ploterem laserowym;

e potrafig zaprojektowac ilustracje w programie Inkscape;

e stworzyty swojwitasny projekt przy uzyciu komputera oraz plotera laserowego.
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Przygotowanie i przebieg warsztatéow:

przygotowanie wszystkich potrzebnych tworzenia dioram- przed warsztatami nalezy
materiatow i narzedzi - szczegdtowa rozpiska stworzyc swojg wtasng minikompozycje w

W scenariuszu; celu zarowno prezentacji fizycznego przykta-
zapoznanie sie z programem graficznym do du jak i przecwiczenia obstugi programow;
tworzenia grafiki wektorowej; przyktad potrzebny nam bedzie w dwadch
zapoznanie sie z oprogramowaniem obstugu- formach - korncowej (oszlifowana, sklejona
jacym ploter laserowy; diorama wraz z ramka) oraz posredniej (wy-
zapoznanie sie z instrukcjami dotyczacymi ciete, nieoszlifowane same plany).

Dzien 1 - podstawy projektowania i obstugi programu Inkscape

10 min

10 min

Narzedzia/materiaty: link do tablicy z dioramami:
pisaki, karteczki samoprzylepne, flip chart Pinterest
projektor laserowy/telewizor, gotowy przyktad zlozonej dioramy

laptopy, myszki, dostep do Internetu

Poczatek warsztatow jest dobrym momentem na stworzenie kontraktu, czyli wspdlnie wypracowanego
Z grupa zbioru zasad, ktére bedg obowiagzywaty podczas zajec oraz przedstawienie idei dziatan Stowa-
rzyszenia Robisz.to, a takze - co najwazniejsze - zapoznanie sie z osobami uczestniczacymi w warszta-
tach. Wskazane jest przeprowadzenie krotkiej aktywnosci na przetamanie loddw.

Poziom przekazywanej wiedzy i liczbe poruszanych zagadnien nalezy dopasowac do wieku osob
uczestniczacych w warsztatach.

Omowienie tematu zajec i przyktady

Osoba prowadzaca prowadzi krotki wyktad w ramach wstepu do Swiata grafiki wektorowej. Pytania do
grupy:
e czym sg krzywe Beziera? - to krzywe opisane matematycznie
o czymjest grafika wektorowa i czym rézni sie od rastrowej? - grafika wektorowa opiera sie na
kartezjanskim uktadzie wspotrzednych, dzieki czemu tatwo ,przettumaczyc ja, na jezyk rozumiany
przez maszyny CNC, kazdy element jest opisany parametrycznie, dzieki czemu grafike wektorowa
mozna bezstrat nie skalowac. grafika rastrowa sktada sie z pixeli o okreslonym rozmiarze, nie mozna
jej bezstratnie skalowac i wiekszos¢ maszyn jej nie rozumie;
o gdzie mozemy stosowac grafike wektorowa? - logotypy, identyfikacje wizualne, maszyny CNC:
ploter laserowy, ploter tnacy, hafciarka CNC, frezarka CNC, Waterjet... praktycznie wszystko co nas
otacza we wspotczesnym swiecie, na pewnym etapie byto grafikg wektorowa.


https://pl.pinterest.com/0unwy3pj1kg8tpizsxczsqx4ck4iut/diorama-shadowboxlightbox/ 
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Osoba prowadzaca omawia cel warsztatéw na fizycznym przyktadzie gotowej, uprzednio ztozonej
dioramy: kazdy uczestnik po opanowaniu projektowania wektorowego i obstugi plotera laserowego
samodzielnie projektuje poszczegdlne plany projektu jak i przektadki, nastepnie wycina ze sklejki, szli-
fuje i skleja trojwymiarowa ilustr.acje sktadajaca sie z maksymalnie 5 warstw. Gotowa diorame mozna
podzniej indywidualnie wyposazy¢ w podswietlenie LED i umiescic np. na potce miedzy ksigzkami.

Na rzutniku w ramach inspiracji prezentowane sa luzne przyktady z platformy Pinterest - tam lepiej
wyszukac zadang forme dioramy wpisujac w wyszukiwarke
“shadowbox” lub “lightbox”. Mozna skorzystac z gotowej tablicy pod linkiem.

Osoby uczestniczace w warsztatach majg za zadanie luzno zastanowic sie co chciatyby zilustrowac w
formie dioramy: czy bedzie to jakie$ wydarzenie z ich zycia - np kadr z wakacji - czy scena z ksigzki/fil-
mu/komiksu/gry, lub abstrakcja np roslinna.

Nalezy poinformowac osoby uczestniczace, ze docelowa diorama projektowana bedzie dopiero drugie-
go dnia, wiec OPCJONALNIE moga przygotowac w ramach “pracy domowej” szkice swoich ilustracji,
lub zebrac grafiki Sciggniete z internetu, ktore pdzniej odrysujg wektorowo w Inkscapie.

INKSCAPE - podstawy

Przechodzimy do prezentacji “na zywo” i otworzenia programu przez uczestnikow.
Krok po kroku omawiamy najpotrzebniejsze narzedzia. Uczestnicy w trakcie prezentacji “przeklikuja
sie” przez poszczegdlne narzedzia ¢wiczac korzystanie z nich.

Ustawienia dokumentu - rozmiar i jednostki - zwracamy uwage by zawsze mie¢ ustawione milimetry -
koniecznie w obu miejscach w oknie dialogowym Ustawien dokumentu.

Poruszanie sie po polu roboczym:
e lewy przycisk myszy - zaznaczanie, zmiana rozmiaru, przesuwanie
e prawy przycisk myszy
o Srodkowy przycisk myszy (scroll)

Panel narzedzi po lewej stronie:
e wskaznik
e grupa obiektow iich wtasciwosci (prostokaty i zaokraglanie naroznikow, okregi i tworzenie
wycinkdéw oraz tukow, gwiazdy i wielokaty, spirala, typografia i dodawanie tekstu i zmiana
kroju pisma)

ROWNOLEGLE przy obiektach omawiamy wypetnienie i kontur - niech wszystkie osoby uczestniczace
na potrzeby nauki programu ustawia brak wypetnienia i czerwony kontur. Od razu warto wspomniec¢ o
nadawaniu odpowiednich koloréw w przygotowaniu pod ploter laserowy - np 100% czerwony - ciecie,
100% czarny - grawer

e gorne menu(praca na obiektach):
= Sciezka: suma, roznica, czesé wspdlna, wykluczenie, podziat,
= obiekt: uktad obiektéw wzgledem siebie(tu dobrze miec kilka obiektow o réznych kolorach
wypetnienia by pokazac co sie dzieje), obracanie obiektéw, odbijanie, wyrdwnaj i rozmiesc
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PRZERWA

C)

40 min

20 min

ye

Kontynuacja nauki i éwiczenie

Osoba prowadzaca kontynuuje przedstawianie zagadnien z zakresu podstaw, ktore rozpoczeta przed
przerwa:

o edycjaweztdw - przy omawianiu tego narzedzia od razu nalezy wspomniec¢ o mozliwosci
zamiany obiektéw na Sciezki - tracimy wtedy mozliwos¢ automatycznej edycji danych wtasciwosci ta-
kich jak zaokraglanie naroznikow, ale zyskujemy WEZtY, ktdre mozemy teraz edytowac przy pomocy
odpowiedniego wskaznika i opcji z gdbrnego menu.

e snapowanie (przycisk w gdrnym prawym rogu)

W celu przecwiczenia edycji weztow nalezy zada¢ osobom uczestniczacym mikro ¢wiczenia: np stwo-
rzenie serca lub gtowy kota z kota przy pomocy edycji weztow.

Zadanie

Osoby uczestniczace w warsztatach dostaja od prowadzacego zadanie, ktore ma postuzyc jako ¢wi-
czenie do opanowania umiejetnosci zdobytych na poczatku zajec¢ oraz przyda sie przy opanowywaniu
podstaw obstugi plotera laserowego.

Najlepiej zada¢ osobom uczestniczacym stworzenie breloka do wyciecia ze sklejki o maksymalnym
wymiarach 80x80mm. Breloki powinny zawierac nietypowe ksztatty (uzycie obiektow i dziatania na
nich - suma, réznica, edycja weztdw) oraz grawery - typografie lub ksztatty.

Na koniec osoby uczestniczace zapisuja swoje prace w formacie svg i zgrywaja na wspolny pendrive.

PRZERWA

40 min

Kontynuacja nauki i ¢wiczenie - operacje zaawansowane

W tym bloku zajeciowym skupimy sie na pracy piorem/otéwkiem. Odrysujemy wybrang grafike z inter-
netu - w tym celu osoby uczestniczace maja za zadanie wyszukac z google grafika przyktadowy obra-
zek/ilustracje. W razie braku pomystow wpisujemy po prostu w wyszukiwarke “Smieszne koty”. Osoby
uczestniczace pobierajg dang grafike na pulpit.

Osoba prowadzaca kontynuuje prezentacje programu na rzutniku:

e warstwy: dodawanie, usuwanie, zmiana nazwy, blokowanie, przenoszenie obiektow z warstwy
nainna, wtaczanie/wytaczanie
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e importowanie grafik - importujemy na konkretna warstwe wyszukang uprzednio grafike i
blokujemy, tworzymy nowa warstwe i zmieniamy jej nazwe na “obrys”

e praca pidrem/otdwkiem - przy pomocy tych narzedzi obrysowujemy wybrang grafike. najlepiej
uzyc kontrastowego koloru konturu, np czerwonego

o edycjaweztdw przy pracy piorem i otéwkiem (tu mozna pokazac réznice miedzy tyminarze
dziamiiile weztow tworza)

Reszte zajec¢ osoby uczestniczace poswiecaja na dokonczenie pracy i indywidualne przegladanie pro-
gramu. Czas na pytania i odpowiedzi.

Podsumowanie

Osoby uczestniczace w warsztatach sprzataja swoje stanowiska pracy: wytaczajg komputery, zwijaja
@ zasilacze oraz chowaja myszKki,
10 min i odktadaja je we wskazane przez osobe prowadzaca miejsce. Osoba prowadzaca zbiera informacje
zwrotne od 0séb uczestniczacych w warsztatach, zaprasza do odpowiedzi na pytanie ,co zabierasz z
dzisiejszych warsztatow?” i dzielenia sie swoimi odczuciami po wykonaniu gtéwnego zadania.
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Dzien 2 - Projektowanie oraz wstep do obstugi plotera laserowego

Narzedzia/materiaty: link do tablicy z dioramami:
projektor laserowy/telewizor, https://pl.pinterest.com/Ounwy3pj1kg8tpiz-
laptopy, myszki, Internet, kartkil, flamastry/otéw- sxczsgx4ck4iut/diorama-shadowboxlightbox/

ki, przyktad wycietej, ale nie ztozonej dioramy

Poczatek kolejnych warsztatow jest dobrym momentem na rozmowe z osobami uczestniczacymi w
warsztatach na temat umiejetnosci ktére zdobyli_ty na poprzednich warsztatach. Osoba prowadzaca
moze zadad pytania: czy uczestnicy_czki pracowali przez okres miedzy warsztatami na poznanym wcze-
Sniej programie? Czy udato im sie cos stworzyc? Czy pojawity sie jakies problemy/pytanvia ktére moga
wspolnie rozwigzac?

Narzedzie shape-builder i ¢wiczenie

Zanim przejdziemy do wtasciwej pracy projektowej musimy poznac jeszcze jedno narzedzie, ktore bar-
dzo ulatwi nam prace - shape builder (panel narzedziowy, tuz pod narzedziem edycji weztow).

Osoba prowadzaca prezentuje uzycie narzedzia na prostych przyktadach - taczenie bryt typu kota i
prostokaty.

WAZNE: aby potaczy¢ dwa nachodzace na siebie ksztatty nalezy zaznaczy¢ je wskaznikiem, nastepnie
wybrac narzedzie shape builder, kliknac¢ i przytrzymac kursor, przejezdzajac nim przez ksztatty w miej-
scu ich taczenia tak, by powstat jeden obiekt.

1. Cwiczenie - osoby uczestniczace maja za zadanie stworzy¢ kilka nachodzacych na siebie bryt a na-
stepnie potaczyc je narzedziem shape builder.

Nastepnie osoba prowadzaca ttumaczy uzycie narzedzia shape builder przy projektowaniu dioram.
Wazne, by osoby uczestniczace zrozumiaty przed rozpoczeciem projektowania zasade tworzenia
poszczegodlnych planow - w tym celu dobrze zaprezentowac wyciete juz laserowo poszczegdlne plany.
Dodatkowo mozna zaprezentowac gotowy projekt w Inkscape oraz naszkicowac na tablicy/flip charcie
sposob projektowania - do gotowej, specjalnie dopasowanej do naszego pudetka ramki chcemy dokleic
poszczegdlne elementy naszej ilustracji. Przyktadowo: chcemy narysowac na pierwszym planie trawe
wystajaca z ziemi. Nalezy zatem stworzy¢ obiekt zamkniety, ktory bedzie nachodzil na naszg ramke,
zaznaczy¢ oba i uzy¢ shape builder. Jesli obiekty nie bedg zamkniete to narzedzie moze nie zadziata¢ w
pozadany sposob.

2. Cwiczenie - osoby uczestniczace maja za zadanie stworzy¢ dowolna ramke o grubosci 10mm (na-
rysowac prostokat -> usunac wypetnienie, nadac¢ kontur o gruboéci 10mm -> Sciezka -> KONTUR w
Sciezke) oraz dowolny ksztatt zamkniety przy uzyciu pidra, nastepnie naniesc je na siebie i uzyc shape
builder.

Poczatek pracy nad projektami

Przygotowujemy sie do pracy projektowe;.
Osoby uczestniczace otrzymujg kartki oraz przybory do rysowania - flamastry/otéwki/dtugopisy.
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Zaktadamy, ze kazda osoba stworzy przestrzenng ilustracje z 3-5 warstw.

Kazdy indywidualnie zastanawia sie nad projektem, korzysta z notatek badz szkicow z pracy domowe;j.
Szkicuje dang scene i zastanawia sie jak jg roztozyc na 3 plany, by uzyskac efekt przestrzennosci. Mozna
uzyc¢ kolorowych flamastrow i kazdy plan naszkicowac innym kolorem tak, by na siebie nachodzity - po-
moze to wyobrazi¢ sobie efekt koncowy. nastepnie kazdy plan mozna rozrysowac oddzielnie.

Osoby uczestniczace robig zdjecia swoich szkicow i wgrywaja je na komputer (mozna po prostu wystac
sobie mailem i pobrac na komputer).

Na koniec tego bloku kazda osoba uczestniczaca powinna miec otwarty plik ze szkicami wgranymi na
konkretne, nazwane warstwy i rozpoczete projekty.

Dla 0s6b czujacych sie mniej pewnie w szkicach odrecznych ,z gtowy, dobrag opcja jest praca od razu

w Inkscape z wykorzystaniem ilustracji badzZ zdjec¢ pobranych z sieci i roztozeniem ich na plany - w tym
wypadku osoby uczestniczace maja za zadanie zaimportowac wybrane pliki na konkretne warstwy, na
ktorych rozrysuja pézniej poszczegoélne plany. Warstwy powinny zosta¢ odpowiednio nazwane. Jest to
czas na przemyslenie, ktore elementy nalezy odrysowac, co trzeba bedzie dodac, jak odrysowac dane
elementy, by dobrze sie wyciety.

PRZERWA

50 min

Projektowanie

Kontynuujemy prace nad wtasciwymi projektami. Osoby uczestniczace korzystaja z narzedzi pozna-
nych poprzedniego dniai odrysowuja poszczegdlne plany. Osoba prowadzaca przechadza sie pomiedzy
i wychwytuje odpowiednie momenty na udzielenie wskazéwek. Moze tez w tym czasie prezentowac

na ekranie rzutnika jak sama tworzy swoja diorame i jak odrysowuje dane elementy - moze to zainspi-
rowac osoby uczestniczace do szybszych itatwiejszych dziatar w pracy - np czasem prosciej stworzyc
kilka obiektow geometrycznych i uzy¢ sumy/réznicy, niz odrysowywac dany obiekt na okoto piérkiem.
Bedzie szybciej i bardziej precyzyjnie.

Na koniec tego bloku zajeciowego osoby uczestniczace powinny mie¢ zaawansowane projekty.

PRZERWA

10 min

Wykanczanie projektow i przygotowanie plikéw do ciecia

Osoby uczestniczace koncza swoje projekty, osoba prowadzaca pomaga w razie potrzeby.

Nastepnie prezentuje na rzutniku uktad, w jakim powinny zostac przygotowane poszczegdlne warstwy
- 0soby uczestniczace maja za zadanie stworzyc¢ osobny plik, gdzie importuja na jednym planie wszyst-
kie warstwy utozone obok siebie tak, by nie marnowac materiatu przy cieciu. Pliki podpisujemy swoim
imieniem/pseudonimem i zapisujemy.

OPCJONALNIE chetne osoby mogg zapisac swoje pliki na mailu i pracowac nad nimi w domu - program
Inkscape jest darmowy i mozliwy do zainstalowania na kazdym systemie.

[e¢]



2 Fundacja

50 min

10 min

I]QG FabLab RSBIC‘? -rs

powered by Orange ' JL ° '

Podstawy obstugi plotera laserowego

Narzedzia/materiaty: ploter laserowy, sklejka
projektor laserowy/telewizor,
laptopy, myszki, Internet,

Przechodzimy do plotera laserowego. Zabieramy ze sobg pendrive z brelokami z poprzedniego dnia.

Osoba prowadzaca na przyktadach omawia wykorzystanie plotera laserowego - szybkie prototypowa-
nie w sklejce lub pleksi, sktadane modele 3d, dekoracje, grawerowane plakietki informacyjne, ciecie filcu
i innych tekstyliow Nastepnie omawia zasade dziatania samej maszyny, pokazuje szklang tube wytwa-
rzajaca swiatto, zadajac pytania:

e czym tnie ploter laserowy?

o jakim swiattem?

e cosieznimdzieje po drodze z tuby do wylotu dyszy? (omawiamy lustra)

o bawiliscie sie kiedys szktem powiekszajacym? (omawiamy soczewke)

e poconam nadmuch?

e poconam filtr?
Zwracamy tez uwage na konkretng odlegtos¢ wylotu dyszy od materiatu (Swiatto lasera po przejsciu
przez soczewke ma ksztatt klepsydry - zalezy nam, by najcienszy punkt znalazt sie na spodzie materiatu
-winnym przypadku materiat zwyczajnie sie nie przetnie).
Nastepnie osoba prowadzaca prezentuje caty proces wycinania projektu - wtacza ploter, uktada mate-
riat (sklejka 3mm), ustawia wysokos¢ i punkt poczatkowy, wtacza program, programuje prosty plik do
ciecia, wtacza filtr i puszcza ciecie i grawerowanie.
Nastepnie kolejno kazda z osdb uczestniczacych wedtug instrukcji osoby prowadzacej wycina swdj
brelok zaprojektowany poprzedniego dnia, w ramach przec¢wiczenia obstugi plotera laserowego.
Whyciete breloki osoby uczestniczace zabieraja ze soba.

Podsumowanie

Osoby uczestniczace w warsztatach sprzataja swoje stanowiska pracy: wytaczaja komputery, zwijaja
zasilacze oraz chowajg myszki,

i odktadajg je we wskazane przez osobe prowadzaca miejsce. Osoba prowadzaca zbiera informacje
zwrotne od 0séb uczestniczacych w warsztatach, zaprasza do odpowiedzi na pytanie ,co zabierasz z
dzisiejszych warsztatow?” i dzielenia sie swoimi odczuciami po wykonaniu gtéwnego zadania.


https://pl.pinterest.com/0unwy3pj1kg8tpizsxczsqx4ck4iut/diorama-shadowboxlightbox/ 
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Dzien 3 - Praca z maszyna CNC i sktadanie projektow, konsultacje

Poczatek - przywitanie uczestnikéw

Moment na rozmowe z osobami uczestniczacymi na temat umiejetnosci ktore zdobyty na poprzednich
zajeciach. Czy pojawity sie jakies problemy/pytania ktore moga wspdlnie rozwigzac?

Praca z programem CAM do plotera laserowego

Narzedzia/materiaty:
projektor laserowy/telewizor,
laptopy, myszki, Internet

Osoba prowadzaca prezentuje na rzutniku program CAM do plotera laserowego. Omawia jego inter-
fejs i przechodzi przez caty proces oprogramowania projektu pod laser. Ttumaczy rozréznianie operacji
kolorami - czarny to grawer, czerwony ciecie na wylot i obstuge catego programu. Osoby uczestniczace
przygotowuja swoje pliki do ciecia, w razie potrzeb dokonujg ewentualnych poprawek. To réwniez
dobry moment na zaprojektowanie przektadek do naszych dioram - najmniej materiatu zuzuyja proste
prostokaty o grubosci ramki dioramy.

PRZERWA

C)

50 min

Pracawtasna

Osoba prowadzaca udziela wszystkim instrukcji, jak ztozy¢ rame do dioramy - prezentowany jest goto-
wy prototyp oraz oméwione poszczegdlne kroki - kazdg warstwe nalezy recznie oszlifowad, usunac pyt,
ztozy¢ kolejno elementy i sklei¢, zostawiajac nie zamontowana pokrywe. Osoby uczestniczace zabierajg
sie do pracy nad sktadaniem ramki, a jedna z nich (wybrana losowo lub “najbardziej gotowa”) do wycina-
nia dioramy.

Osoba prowadzaca udaje sie do plotera laserowego kolejno z kazdg osobg uczestniczaca i jej projektem
na pendrivie. Osoba uczestniczaca pod okiem osoby prowadzacej wgrywa swoj projekt do programu
obstugujacego ploter laserowy i przechodzi caty proces oprogramowania pliku i puszczenia go na
ploter laserowy. Po wycieciu projektu zabiera elementy ze stotu i ocenia, czy nic nie wymaga poprawy w
projekcie (jesli tak, pobiera komputer i wprowadza stosowne zmiany i “laduje na koniec kolejki z resztg
wycinania”), wytacza ploter laserowy i filtr i przysyta kolejng osobe.

Osoby uczestniczace koncza wycinanie swoich projektow.

Osoba prowadzaca udziela wskazéwek, wszyscy wspdlnie zastanawiajg sie jak mozna ulepszy¢ dane
projekty - jeslli zaistnieje potrzeba zmian, nanosimy je w projektcie i docinamy poszczegolne plany.
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2 Fundacja

PRZERWA

Sktadanie i wykanczanie projektow

@ Narzedzia/materiaty: wyciete elementy projektow,
50 min wyciete wczesniej elementy ramek, opcjonalnie: laptopy, myszki, farby akrylowe,
klej do drewna, papier scierny, pedzle, flamastry

Kontynuujemy prace nad wtasciwymi projektami.

Osoby uczestniczace umieszczajg swoje wyciete ilustracje w ztozonych ramkach, sprawdzajg czy
wszystko wyglada dobrze i nie wymaga poprawy - w razie potrzeby dokonujg zmian w projekcie i doci-
naja poszczegolne elementy.

Opcjonalnie jesli czas na to pozwoli otrzymujg farby akrylowe i malujg swoje dioramy. Na koniec
umieszczaja i doklejaja gérna pokrywe.

Podsumowanie
@ Osoby uczestniczace w warsztatach sprzataja swoje stanowiska pracy: wytaczaja komputery, zwijaja
10 min zasilacze oraz chowajg myszki,

i odktadaja je we wskazane przez osobe prowadzaca miejsce. Osoba prowadzaca zbiera informacje
zwrotne od 0séb uczestniczacych w warsztatach, zaprasza do odpowiedzi na pytanie ,co zabierasz z
dzisiejszych warsztatow?” i dzielenia sie swoimi odczuciami po wykonaniu gtéwnego zadania.
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