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pracownia aktywnego korzystania z technologii

STWORZ WEASNA FILMOWA
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ubicie stucha¢ muzyki? A moze chetnie ogladacie filmy? Podczas warsztatow bedziecie mieli oka-

I zje potaczyc te dwie przyjemnosci i stworzyé swojg wtasnga filmowa sciezke dzwiekowa! Wecielicie
sie w osoby rezyserujace dzwiek i dowiecie sie, jak budowac warstwe muzyczng w taki sposob, by

wptywac na emocje oséb ogladajacych. W tym celu bedziecie korzystac z przygotowanej wczesniej biblio-
teki sampli oraz z pomoca mikrofonu dogrywac brakujgce dzwieki. Nauczycie sie tez, jak je przeksztatcac
odpowiednio do potrzeb za pomoca cyfrowych technik przetwarzania dzwiekow. Efektem waszych dziatan
bedzie potaczenie w catos¢ warstwy muzycznej z obrazem za pomoca programu do montazu filmowego.

Czy wiecie juz, kogo zaprosicie na premiere waszej debiutanckiej produkcji?

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.To
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Czego ucza warsztaty?

e Obstugi programu do edycji
dzwiekow; Co rozwijaja warsztaty?

e pracy zobrazemw programie
muzycznym;

Umiejetnosc¢ pracy w grupie;
e wrazliwos$¢ muzyczng;
e wyobraznie dZzwiekowg i przestrzenng;

*  odpowiedniego doboru muzy- refleksje nad rola muzyki w sztuce filmowe;.

ki do obrazu filmowego;

' |4
e nagrywania dZzwiekdw za po- .
moca odpowiedniego sprzetu; Po warsztatach osoby uczestniczace:

» tworzenia muzyki; e potrafig dopasowywac muzyke do obrazu;
e potrafig tworzyc warstwe sound design oraz muzy-
e czym jest sound design. ke do swojego filmu;
e potrafig tworzy¢ adekwatne tto dZwiekowe do scen
filmowych;
e Znajgirozumieja pojecie sound designu.

Warsztaty realizujg nastepujace zatozenia z podstawy programowej 2023:

o kILIV-VIEVL VL VI2
INFORMATYKA o KkLVIVIIETLS.1, 11.3.4, 1112, 111.3, V.1
o kLIV-VIIELLA 1.1.5.1,1.5.2,1.1.54,1.1.6,1.2.1,1.2.2,1.2.4.1,
.2.4.2,1.2.4.5,11.4.1, 11.4.2, 111.6, 1.8
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O

15 min

O

45 min

Przygotowanie i przebieg warsztatow:

przygotowanie wszystkich potrzebnych .
materiatéw i narzedzi - szczegdtowa rozpiska

W Scenariuszu;

zapoznanie sie z filmikiem wprowadzajacym .
temat oraz bibliotekg sampli;

Wstep - rozmowa, dyskusja

Narzedzia/materiaty:

projektor/telewizor, nagtosnienie (monitory
studyjne)

rola muzyki filmowe;j:

Muzyka filmowa.mp4

RGBISZ.T0

zapoznanie sie z instrukcjami dotyczacymi
pracy z obrazem oraz zaktadania efektow
dzwiekowych;

zapoznanie sie ze stowniczkiem poje¢ mu-
zycznych.

pliki filmowe:

Filmy na warsztaty

biblioteka sampli:

(bezptatne sample z https://cymatics.fm/):
Biblioteka sampli

Poczatek warsztatow jest dobrym momentem na stworzenie kontraktu, czyli wspdélnie wypracowanego
Z grupa zbioru zasad, ktére bedg obowiagzywaty podczas zajec oraz przedstawienie idei dziatan Stowa-
rzyszenia Robisz.to, a takze - co najwazniejsze — zapoznanie sie z osobami uczestniczacymi w warszta-
tach. Wskazane jest przeprowadzenie krotkiej aktywnosci na przetamanie loddw.

Warto rozpoczac od dyskusji dotyczacej tego, jak istotna role w odbiorze tresci petni muzyka filmowa.
Mozna pokazac¢ na wybranych przyktadach odmienna funkcje muzyki odautorskiej i immanentnej, wy-
jasniajac te pojecia. Ciekawym pomystem unaoczniajgcym komentujaca role muzyki jest zaprezentowa-
nie tego samego klipu z rozng muzyka. Np. film z ptywajacymi rekinami z dowolnym walcem Johannesa
Straussa, a podzniej np. z ,Polimorfig” Krzysztofa Pendereckiego. W pierwszym przypadku scena jest
przyjemna, kojarzy sie z baletem, a w drugim wywotuje niepokdj.

Osoba prowadzaca dzieli osoby uczestnniczace na zespoty dwuosobowe. Zadaniem kazdej pary jest
udzwiekowienie jednego filmu. Klip filmowy do pracy moze by¢ dowolny. Moga by¢ to filmy stworzone
podczas innych warsztatow albo materiaty dostepne na wolnej licencji. Osoba prowadzaca importuje
wybrane pliki filmowe do programu do edycji dzwieku. Umozliwia to symultaniczng prace z obrazem,

co jest niezwykle wazne, gdyz pozwala na tworzenie dzwiekow synchronicznych oraz na kontrolowanie,
czy muzyka w danym momencie jest odpowiednia.

Wstep - rozmowa, dyskusja

Narzedzia/materiaty: instrukcja pracy z obrazem.mp4

komputery/laptopy z zainstalowanym programem
do edycji dzwieku oraz pluginami (rekomendowa-
ny Reaper), rozdzielniki do stuchawek, stuchawki

instrukcje zaktadania efektéw oraz wyjasnie-
nie, czym sg poszczegodlne efekty:
Stowniczek muzyczny

Fundusze
Europejskie
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file:https://drive.google.com/drive/folders/1cU3us-gLVO2Q38pXqB13c7Bt_MiiZNgj
file:https://cymatics.fm/
file:https://drive.google.com/drive/folders/1k_rP2Gt7etbnp5rRBM5eCQqJMvtEbcdu
file:https://view.genial.ly/6571e013dcff6600149fc66d
file:https://view.genial.ly/6571e286818f2f001319da1b
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dodatkowa biblioteka sampli: How to Install & Use Free Sound Effects Library
SFX od BlackMagic (Panel Farlight > sound library  for Your Videos - Resolve 16 Tutorial )
> download free farlight sound library mikrofon, statyw do mikrofonu,

interfejs muzyczny z preampem mikrofonowym

Ta czesc¢ warsztatéw poswiecona jest twoérczej pracy nad dzwiekami. Osoba prowadzaca wyjasnia
sposob pracy i zapoznaje osoby uczestniczace z programem do miksowania dzwiekéw. Pokazuje, w jaki
sposdb mozna dotgczad sample i dogrywac dzwieki oraz jak mozna wptywac na barwe i brzmienie za
pomoca przetworzen elektronicznych (instrukcje: Stowniczek muzyczny).

Prace dobrze jest prowadzi¢ dwutorowo: jedng warstwe muzyczna budowac z przygotowanej wcze-
$niej biblioteki sampli (profesjonalnej lub stworzonej na innych, wczesniejszych zajeciach). Kolejna
mozna tworzy¢ z dogrywanych mikrofonem w miare potrzeb dZzwiekéw. Sample - zaréwno z biblioteki
dzwiekodw, jak i te nagrane na zajeciach - moga by¢ przeksztatcane za pomocg cyfrowych technik prze-
twarzania dzwiekow (np. za pomocg wtyczek VST).

PRZERWA

Tworzenie muzyki - cd.

Narzedzia/materiaty: monitory studyjne
komputery z zainstalowanym programem do edy-
cji dzwieku wraz z pluginami oraz materiaty j.w.

W tej czesci warsztatow kontynuowane jest tworzenie warstwy muzycznej, a osoba prowadzaca
wprowadza pojecie sound designu, czyli ,komponowania” dzwiekéw. Moga one odzwierciedlac dzwie-
ki kadru (np. odgtos ilustrujacy upadek jakiegos przedmiotu) lub by¢ elementem warstwy muzycznej
ilustrujacej kadr.

Zwienczeniem pracy powinno byc¢ potgczenie warstwy muzycznej i filmowej w catos¢ oraz zgranie do
pliku filmowego (np. o rozszerzeniu.mp4).

PRZERWA

Podsumowanie - prezentacja

Narzedzia/materiaty: system nagtosnieniowy (monitory studyjne),
komputer, dostep do internetu
projektor/stot interaktywny,

Podsumowanie warsztatow to wspdlne ogladanie wszystkich filméw. Szczegdlnie cenna jest dyskusja
dotyczaca efektow pracy oraz zyczliwa informacja zwrotna. Dobrze jednak, gdy wartoscig nadrzedna
pozostajg oryginalnosc¢ i wolnos¢ tworcza.

Gotowe filmy mozna udostepni¢ osobom uczestniczacym w warsztatach (np. wykorzystujac platforme
do przechowywania plikéw w chmurze). Jezeli osoby uczestniczace wyraza taka ched, to filmy mozna
zamiescic¢ takze w social mediach.
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file:https://view.genial.ly/6571e0d0dae25400140a5d9f
file:https://view.genial.ly/6571e0d0dae25400140a5d9f
file:https://view.genial.ly/6571e286818f2f001319da1b

