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Skad sie biorg meble?
Od sadzonki do krzesta

PRZEDSZKOLE

25 osob

trakcie zaje¢ dzieci wyruszajg w niezwykla podréz — od matej sadzonki drzewa
Wai po gotowy mebel. Poznajg kolejne etapy tej przemiany, uczac sie uktadaé
je w logiczng sekwencje, podobnie jak w algorytmie komputerowym. Poprzez
zabawe, symulacje i odgrywanie rél rozwijajg myslenie komputacyjne. Uczg sie rozbijaé
duzy problem na mniejsze czesci oraz dostrzegajg, ze kazdy krok — tak jak w programowaniu
— ma znaczenie. Zajecia majg rowniez wymiar ekologiczny — pokazujg, jak wazne jest dbanie

o lasy i poszukiwanie alternatywnych rozwigzan.

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to

Gléwne autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka
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Czego uczga zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
Kluczowe: Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

Kompetencje matematyczne i naukowo

- techniczne: dzieci uktadajg sekwencje * poznawcze: dostrzeganie zwigzkéw przyczynowo -
procesu produkciji - dostrzegaja przyczyny skutkowych, uktadanie zdarzen w logicznej kolejnosci
i skutki. (myslenie komputacyjne), rozwigzywanie ztozonych pro-

. o L blemoéw poprzez dekompozycje na mniejsze kroki (PBL);
Kompetencje cyfrowe: dzieci rozwijajg

logiczne myslenie poréwnywalne do procesu
dziatania komputera.

* ruchowe: rozwijanie koordynacji i orientacji przestrzen-
nej w zabawach ruchowych (,od drzewa do mebla”), wyra-

zanie pojec i procesOw za pomocg ruchu i gestu (drama);
Kompetencje spoteczne i obywatelskie:

- ; ) ] » spoleczne: wspétpraca w grupie poprzez podziat
dzieci, pracujgc w grupie, przestrzegaja

S ) s : rél, efektywna komunikacja, wspoélne rozwigzywanie
zasady wspoétdziatania z rowiesnikami. , . . .
probleméw oraz podejmowanie decyzji;
Kompetencje w zakresie inicjatywnosci
i przedsiebiorczosci: dzieci, poprzez
kreatywne myslenie, wyszukujg inne
zastosowania drewna oraz szukajg
alternatywnych rozwigzan na wykorzystanie

zuzytych zasobdw (recykling).

 cyfrowe i matematyczne: rozumienie analogii pomie-
dzy procesem przetwarzania drewna a dziataniem kom-
putera (algorytm ,krok po kroku”), zajecia wprowadzajg
do logicznego myslenia charakterystycznego dla progra-
mowania (instrukcje warunkowe typu ,jesli — to”).

Kompetencje w zakresie Swiadomosci

i ekspresji kulturalnej: dzieci
odgrywajg role w symulacji procesu prze- Cele operacyjne:
twarzania drewna.

Dziecko:

* rozpoznajeinazywaetapyrozwojudrzewaorazprocesu
powstawania mebla, uktadajgc zdarzenia w logicznej
kolejnosci - tworzgc prosty algorytm;

» wspotpracuje w grupie, podejmujgc okreslone role;

* potrafi odgrywac role w symulacji procesu ,0d drzewa do
mebla”, nasladujgc ruchem czynnosci zwigzane z zawodami
wykonywanymi na réznych etapach przetwarzania drewna;

* znajduje alternatywne zastosowania drewna, wskazu-
je sposoby dbania o srodowisko (sadzenie drzew, na-
prawa mebli, recykling), ksztattujgc tym samym postawe
szacunku wobec przyrody;

* potrafi zakodowa¢ prostg sekwencie polecen w formie
obrazkowej, stosujac zasade ,jesli — to”, rozumiejac, ze czto-
wiek realizujgcy zadanie dziata jak komputer — krok po kroku.
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 15,16,17,18

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: 111,112,116, 11 7, 11 11
Spoteczny obszar rozwoju dziecka: 11l 1, lll 4, 111 5, 111 7, 111 8, 11l 9
Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 2, IV 11, IV 12, IV 18, IV 20

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

zestaw obrazkéw/kart w kopercie dla kazdego dziecka (w formacie A6) ilustrujacych kolejne etapy zycia
drzewa i jego przemiany oraz jeden zestaw kart/obrazkéw (w formacie A4) dla nauczyciela_ki do prezentac;i:

 sadzonka, * narzedzia stolarskie (pita, diuto, heblarka, mtotek,
* doroste drzewo, wiertarka),
* drwal Scinajgcy drzewo, » gotowy mebel (np. krzesto, stdt)

* ciezaréwka zatadowana drewnem,
« tartak (pity thgce drewno na deski),
« stolarz w warsztacie,

przyktadowe przedmioty drewniane lub pochodzgce z jego przetworzenia:

* ksigzka, zeszyt, karton « drewniane klocki réznego ksztattu i rozmiaru
* kredka, otowek * papier kolorowy, klej, tasma
* drewniane klocki do zabawy » kawatki materiatéw do ozdabiania mebli

* mate elementy drewnianych mebli (deska, p&tki itp)
tablica magnetyczna

Przebieg zajec¢

@ Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

30 min karty pracy dla nauczyciela _ ki i karty pracy metoda stowna i ogladowa, praca z catg grupa
w kopertach dla kazdego dziecka, tablica
magnetyczna
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Nauczyciel_ka wprowadza dzieci w temat zajeé, rozpoczynajgc opowiescia:

,Dawno, dawno temu, w zielonym lesie, rosta mata sadzonka drzewa. Marzyta, ze pewnego dnia stanie
sie kim$ waznym. Nie wiedziata jednak, jakg droge musi przejs¢, aby spetni¢ swoje marzenie”.
Nauczyciel_ka pokazuje dzieciom karte z wizerunkiem sadzonki drzewa.

Nastepnie mowi:

.Zapraszam was w podréz, podczas ktorej razem ze mng bedziecie odkrywac kolejne etapy zycia matej
sadzonki”.

Kontynuuje opowies$c¢:

.Mata sadzonka rosta i rosta, az stata sie wielkim drzewem”.
(W tym momencie nauczyciel_ka pokazuje dzieciom karte z wizerunkiem duzego drzewa).

Ale to nie koniec tej historii.
.Pewnego dnia do lasu przyjechali drwale, ktérzy za pomocg duzej pity Scieli drzewo”.
(Nauczyciel_ka prezentuje karte z wizerunkiem drwala $cinajgcego drzewo).

,Od tego momentu rozpoczeta sie wielka podréz drzewa. Do lasu wjechaty ciezaréwki, na ktére zatado-
wano $ciete drzewo. Kierowcy po zatadunku wyruszyli w strone tartaku”.

(Nauczyciel_ka pokazuje karte z wizerunkiem ciezaréwki zatadowanej drewnem).
,P0 roztadunku, w tartaku ktody trafity pod ogromne pity, ktére przecinaty drzewo na deski”.
(Nauczyciel_ka prezentuje karte z wizerunkiem obrabianego drewna w tartaku).

Przeciete deski uktadane byly i sktadowane w ogromnych halach w celu wysuszenia, aby drewno nie
wyginato sie podczas dalszej obrdbki. Po wysuszeniu, deski odpowiedniej grubosci i dtugosci, kolejnym
transportem trafiajg do stolarza.

Stolarz, przy pomocy odpowiednich narzedzi (pity, dtuta, heblarki, mtotka, wiertarki), wykonuje zamé-
wiony przez klienta mebel, np. krzesto, stét.

(Nauczyciel_ka prezentuje karty z narzedziami stolarskimi oraz karte z gotowym meblem — krzestem,
stotem).

Podsumowujac zajecia nauczyciel_ka mowi:

.Nasza mata sadzonka przeszta dtugg droge, by stac sie krzestem. Nalezy jednak pamietac, ze drzew
nie mozemy $cina¢ bez konca. Dlatego musimy o nie dba¢ i w miejsce Scietych sadzi¢ nowe. Dobrym
zwyczajem jest takze renowacja starych mebli — czasami niewielkim naktadem pracy mozna przywrocic
dawny blask wystuzonym przedmiotom. Pamigtajmy réwniez o recyklingu zuzytego drewna. Dzieki
procesowi ponownego wykorzystania mozna produkowaé m.in. ptyty meblowe, elementy wyposazenia
ogrodéw, pityty budowlane, tekture, papier o szerokim zastosowaniu oraz przybory szkolne (kredki,
otéwki, kartki, ksigzki i zeszyty)”.
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Na zakonczenie zajeé nauczyciel_ka rozdaje dzieciom koperty z pomniejszonymi kartami pracy
ilustrujgcymi etapy przemiany sadzonki w meble, a dzieci korzystajgc z otrzymanych kart, przy
wspotudziale nauczyciel ki, wspodlnie odtwarzajg historie drzewa, uktadajgc obrazki w logiczng
sekwencje — ,,0d sadzonki do krzesta”.

Nauczyciel_ka, bazujgc na opowiesci i stworzonej przez dzieci sekwencji, uswiadamia im zwigzek przy-
czynowo - skutkowy pomiedzy poszczegdlnymi etapami procesu powstawania mebli. Zaznacza réw-
niez, ze — podobnie, jak komputer — cztowiek realizujgc zadanie, dziata krok po kroku, aby osiggngc¢
zamierzony cel. Podkresla, ze wyprodukowanie mebla nie jest trudne, jesli caty proces zostanie rozbity
na mniejsze etapy i realizowany systematycznie.

Zabawa ruchowa ,,0d sadzonki do mebla”

Metody i formy pracy

metoda stowna, ruchowa, praca z catg
grupg, praca z podziatem na dwie grupy

Ponizsza zabawa ruchowa, podzielona na etapy symulujgce proces przemiany drzewa — od sadzonki
az po powstanie mebla — pozwala dzieciom przezy¢ algorytm ,ruchem ciata”. Dzieki temu wzmacnia
rozumienie myslenia komputacyjnego.

Etap | — ,,Drzewo w lesie”

Dzieci stojg w rozkroku, w pewnej odlegtoéci od siebie. Na sygnat nauczyciela_ki unoszg wysoko
ramiona nad gtowe i wykonujg obrotowe ruchy, nasladujgc korony drzew kotyszace sie na wietrze.

Etap Il — ,Sciecie drzewa”

Kilkoro dzieci — drwali, wyznaczonych przez nauczyciela_ke — staje przy pozostatych dzieciach, ktére
udajg drzewa. Drwale symbolicznie je $cinajg, wykonujgc delikatny ruch ramieniem, niczym siekiera.
,Drzewo” opuszcza ramiona, nastepnie kuca i powoli opada na podtoge, (zamiana rol).

Etap Ill - , Transport bali”’

Dzieci — ,,$ciete drzewa” {3czg sie i lezac na podiodze turlajg sie za wyznaczonym dzieckiem — ,,kierowca”.
Kierowca powoli kroczy przed ,,ktodami drewna”, imitujac prowadzenie pojazdu.
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Etap IV — ,, Tartak”
Nauczyciel_ka dzieli dzieci na dwie grupy: ,ktody” i ,pity”.
* Dzieci-klody lezg na podtodze ze ztgczonymi nogami i ramionami utozonymi wzdtuz tutowia.

* Dzieci-pity stojg przed nimi i wykonujg naprzemienne, rotacyjne ruchy ramion (do przodu i do tytu —
jak w ptywaniu kraulem).

W tym czasie ,,klody” rozchylajg jednoczesnie nogi i ramiona na zewnatrz, imitujgc rozciete drewno.
Po kilku powtérzeniach nauczyciel _ka moze zaproponowac zamiane rol.

Etap V - ,,Warsztat stolarski”
Stolarz, przy montazu mebli wykorzystuje m.in. wkretarke, miotek i pedzel.

» Dzieci stojg z opuszczonymi ramionami i zaci$nietymi dtonmi. Na hasto nauczyciela_ki: ,,Wbijamy
gwozdzie!” — wykonuja ruchy ramionami, uginajac je w tokciach, jakby wbijaty gwozdzie miotkiem.

» Nastepnie, stojgc z wyciggnietymi do przodu ramionami, na hasto: ,,Wkrecamy sruby!” — wykonujg
ruchy nadgarstkami, nasladujgc wkrecanie srub meblowych.

» Kolejno, w lekkim rozkroku, na hasto: ,,Malujemy meble!” — dzieci z lekko zaci$nietymi palcami,
jakby trzymaty pedzle, wykonujg ramionami naprzemienne ruchy z goéry do dotu i z dotu do gory,
imitujgc lakierowanie mebli.

Etap VI — ,,Gotowe meble”
Dzieci dzielg sie na dwie grupy i swoimi ciatami tworzg ksztatty mebli:
» Krzesta — dzieci kucajg na catych stopach, z wyprostowanymi plecami.

« Stoly — dzieci kleczg na kolanach, opierajgc dtonie o podtoge; ramiona majg wyprostowane, a plecy
ptaskie.

Obie grupy pozostajg chwile w bezruchu, po czym na sygnat nauczyciela_ki zamieniajg sie rolami.

Dziatania konstrukcyjno - plastyczne

Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

drewniane klocki réznego ksztattu i rozmiaru, metoda stowna, praktycznego dziatania, praca
papier kolorowy, kredki, klej, tasma, kawatki w matych grupach
materiatdw do ozdabiania mebli
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Nauczyciel_ka opowiada krotkg historie:

-,Dawno, dawno temu, w pewnej wiosce zyli stolarze. Ich zadaniem byto budowanie mebli dla wszystkich
mieszkancow. Niestety, pewnego dnia mieli tak wiele zamdwien, ze potrzebowali pomocy — i wtasnie
wy zostaniecie stolarzami! Oto wasze deski — drewniane klocki. Z nich mozecie stworzy¢ kazdy mebel,
jaki sobie wymarzycie: krzesto, stét, 16zko, szafe, a moze co$ zupetnie innego?”

Dzieci, pracujgc w matych grupach, budujg meble z klockéw. Poprzez eksperymentowanie odkrywaja,
co jest stabilne i jak tgczy¢ elementy, aby konstrukcja sie nie przewracata. Nauczyciel ka obserwuje
dziatania dzieci i wspiera je w pracy.

Nastepnie dzieci ozdabiajg stworzone przez siebie meble, dodajgc papierowe lub materiatowe
elementy (np. obrus, poduszki). Mogg réwniez narysowaé na obrusach dodatkowe elementy wystroju
i wyposazenia (np. wazon, talerze, sztucce).

Po zakonczeniu pracy dzieci prezentujg swoje konstrukcje, tworzgc wystawe.

Nauczyciel_ka chwali dzieci za pomystowos¢ i twércze podejscie. Podkresla, ze — podobnie jak prawdziwi
stolarze — potrafig ,zamieni¢ drewno w mebel”.
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