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Sekrety hierogliféw
Podréz przez czas - od papirusu do 3D
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ajecia sg niezwykla wyprawg w czasie, podczas ktérej dzieci zamieniajg sie¢ w odkrywcow
starozytnego Egiptu. Przy dzwiekach orientalnej muzyki wedruja przez pustynie (karawana),
poznaja Nil, piramidy i tajemnicze znaki sprzed tysiecy lat. Stuchajg bajki o matym Omarze,
tworza wiasny papirus i zapisuja historie za pomoca hierogliféw, ktére byty pierwszym “kodem” do
opowiadania Swiata. Podczas 4. dniowych zaje¢ dzieci doswiadczajg edukacji STEAM: fgczg historie
i kulture (S), obserwujg procesy i materiaty (T), poznajg nowoczesng technologie - drukarka 3D (E),
projektujag i budujg piramidy z klockéw (A) oraz odkrywajg ksztatty, sekwencje i zaleznosci (M). W dzia-
taniach komputacyjnych ucza sie planowania, logicznego myslenia i poruszania sie wg okreslonych
zasad, traktujac hieroglify jak znaki-instrukcje. Nauka staje sie tu przygoda, w ktorej przesztosé

spotyka sie przyszitoscia.

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to

Gléwne autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka
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Czego ucza zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
kluczowe:

Kompetencje spoteczne i komunikacyjne:
dzieci uczg sie wspoitpracy i dzielenia sie
pomystami podczas wspdlnego wykonywania
zadan (budowanie z klockow, gra planszowa,
mini warsztat papirusu).

Kompetencje poznawcze i myslenia
krytycznego: dzieci rozwijajg logiczne
myslenie i zdolnosci analityczne w dziataniach
komutacyjnych, planowaniu ruchu pionkéw po
planszy oraz podczas obserwacji procesu
powstawania papirusu i drukowania modeli 3D.

Kompetencje kreatywne i tworcze: dzieci
¢éwiczg wyobraznie i ekspresje plastyczna,
rysujac hieroglify, tworzgc wtasne historie

i projekty papiruséw; rozwijajg myslenie
projektowe podczas budowania piramid i
obeliskéw w kgcikach konstrukcyjnych.

Kompetencje manualne i ruchowe: dzieci
rozwijajg sprawnosc fizyczng i koordynacje
podczas zabaw ruchowych, tarnca

z chustami, nasladowania wielbtgddw,
czy przenoszenia “kamieni” przy budowaniu
piramid; ¢wiczg motoryke matg w trakcie pracy
przy mini warsztacie papirusu.

Kompetencje cyfrowe i technologiczne:
dzieci poznajg nowoczesne technologie
(drukarke 3D, komputer), uczg sie obserwo-
wac proces tworzenia modeli przestrzennych
i rozumie¢ réznice miedzy dawnymi a wspot-
czesnymi sposobami zapisu informacii.

Kompetencje emeocjonalne: dzieci uczg
sie wyciszania i koncentracji podczas relaksacii
“Sen nad Nilem”, rozwijajg uwaznos$¢, cierpli-
wos¢ i rados¢ z wiasnych osiggnigé.
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Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

* poznawcze i intelektualne: rozpoznawanie i nazywa-
nie elementéw kultury starozytnego Egiptu; rozumienie
funkciji i znaczenia hierogliféw oraz réznic miedzy daw-
nym a wspotczesnym sposobem zapisywania informagji;
* kreatywne i artystyczne: tworzenie wiasnych
hierogliféw; projektowanie i dekorowanie papirusu
z uzyciem koloréw; wyrazanie wyobrazni w tancu
z chustami oraz w budowaniu przestrzennym;

* ruchowe i manualne: ¢éwiczenie koordynacji duzej
(marsz, biegi, ruchy imitujgce wielbtady, podnoszenie
kamieni);

» spoteczne i komunikacyjne: wspotpraca w grupie,
wspolne ustalanie zasad gry, przestrzeganie ich i re-
spektowanie decyzji innych;

* technologiczne i naukowe (STEAM): obserwacja
drukarki 3D i zrozumienie procesu tworzenia mode-
li tréjwymiarowych; eksperymentowanie z materiatami
W procesie tworzenia papirusu; zrozumienie podstaw
algorytmicznego myslenia i logicznego planowania.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* rozpoznaje i nazywa elementy starozytnego Egiptu
(piramidy, Nil, hieroglify, faraon);

+ tworzy wtasne hieroglify i krotkie historie na “papirusie”;
+ planuje ruch pionkiem w grze edukacyjnej zgodnie
z zasadami;

* wyraza swoje emocje i wyobraznie poprzez zabawy
ruchowe i taniec z chustami;

* buduje proste konstrukcje przestrzenne (piramidy,
obeliski) z klockow;

» obserwuje dziatanie drukarki 3D i rozumie réznice
miedzy dawnym a wspoétczesnym zapisem informaciji.
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1415,16,17

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: Il 2, 114,116, 11 7, 11 8, Il 11

Spoteczny obszar rozwoju dziecka: Il 1, Il 5, 111 6, 111 7, 111 8

Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 3,IV4,IV5,IV7,IV8,IV9 V12 IV 16, IV 19

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

Materialy plastyczne i dydaktyczne:

* reczniki papierowe lub papier toaletowy (do tworzenia papirusu)

+ karton lub tekturowa podktadka jako baza pod papirus

+ pedzelki, ggbki lub spryskiwacze do zwilzania papieru

* kredki, flamastry, pastele do rysowania hierogliféw

« ilustracje z alfabetem egipskim i przyktady hieroglifow

» mate chusty dla kazdego dziecka do zabaw muzyczno - ruchowych
* klocki konstrukcyjne do budowania piramid i obeliskow

* ilustracje i plansze z piramidami, Nil, faraon, obeliski, oaza, palmy

Narzedzia technologiczne:

* laptop lub komputer
*  Drukarka 3D z materiatem do druku (filament) _https://www.thingiverse.com/thing:3437803

https://www.thingiverse.com/thing: 1610631

» tablica interaktywna lub ekran do projekgji filméw
»  odtwarzacz muzyki, glosniki
+ filmy edukacyjne:

Ksigzka z Panem Nauczankg [Film Edukacyjny dla Dzieci]

Od hierogliféw do alfabetu - Lekcje historii pod ostrym katem - Klasa 5 (fragmenty)

* nagrania muzyki orientalne;j:

Eqgyptian music instrumental return to ancient egypt lub Temple of Eternity | Ancient Egyptian Ambient Music,

Meditation & Duduk Music - Timeless sacred

+  Zespot Gaweda” - Fata-morgana - piosenka
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https://www.thingiverse.com/thing:3437803
https://www.thingiverse.com/thing:1610631
https://www.youtube.com/watch?v=MLXEpBmfc_A
https://www.youtube.com/watch?v=ysqVU2RoxVQ
https://www.youtube.com/watch?v=HICcDAWSS_A&list=RDHICcDAWSS_A&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=kARbIeO-gKE&list=RDkARbIeO-gKE&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=kARbIeO-gKE&list=RDkARbIeO-gKE&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=-bfTP-Y5ZSA

30 min
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Materialy do gier i zabaw komputacyjnych:

plansza w formie kratownicy (5x5 lub 6x6 pdl - 10cmx10cm)
karty z hieroglifami

pionki dla kazdego dziecka (np. mini hieroglify)

kostka do gry

strzatki kierunkowe lub oznaczenia pdl z zadaniami specjalnymi

Inne:

globus lub mapa swiata
mate miseczki z wodg (do pracy z papirusami)
walki lub butelki do dociskania papieru

Przygotowanie do zajec:

ilustracje réznych hierogliféw

ilustracje z alfabetem egipskim

ilustracje A5: piramida, Nil, faraon, obelisk, oaza, palmy, karawana, swigtynie egipskie
ilustracje 10cmx10cm, np. piramida, faraon, obelisk, oaza, hieroglify (5 - 6 sztuk)

hieroglify przedstawiajgce: storice, oko, dom, ptaka, faraona

Link do wydruku piramidy:

https://www.thingiverse.com/thing:3437803

https://www.thingiverse.com/thing: 1610631

Poznajemy starozytny Egipt - “Podré6z w czasie”

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

globus lub mapa swiata, ilustracje piramid, metoda narracyjna z elementami wizualizacji i wyobra-
faraona, Nilu, papirusu, palm, obeliskéw, zen, metoda ogladowa, metoda stowna: rozmowa
hierogliféw lub film z nagraniem muzyki orien-  kierowana, metoda aktywizujaca: zabawa muzyczno-

talnej i krajobrazem Egiptu ruchowa, metoda ekspresji ruchowej i tanecznej, praca
Egyptian music instrumental return to ancient  z catg grupg, indywidualna
eqypt
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https://www.youtube.com/watch?v=HICcDAWSS_A&list=RDHICcDAWSS_A&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=HICcDAWSS_A&list=RDHICcDAWSS_A&start_radio=1
https://www.thingiverse.com/thing:3437803 
https://www.thingiverse.com/thing:1610631
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Narracja nauczyciela_ki:

“Dzis$ cofniemy sie bardzo, bardzo daleko w czasie, trafimy do gorgcego kraju z piaskiem, palmami,
piramidami i faraonami. Zamknijcie oczy i postuchajcie:

Jest bardzo ciepto. Czujemy goracy piasek pod stopami. Widzimy wielka rzeke, a obok niej zielone
rosliny - strzeliste palmy. Przed nami stojg ogromne piramidy, w oddali wida¢ karawane wielbtagdéw
wyruszajacq do pobliskiej oazy. To znak, ze trafiliSmy do starozytnego Egiptu!”

Dzieci otwierajg oczy, a nauczyciel _ka wigcza film edukacyjny z muzyka orientalng i krajobrazami Egiptu,
np.: Egyptian music instrumental return to ancient egypt

Nauczyciel_ka opowiada, podczas projekc;ji filmu, o miejscach zwigzanych z Egiptem: rzeka Nil, palmy,
piramidy, faraon, swiatynie, obeliski, hieroglify, rzezby, piasek, oaza.

Starozytny Egipt - to bardzo, bardzo dawny kraj, lezy na rzekg Nil, ludzie mieszkajg tam od tysiecy lat.
(Nauczyciel_ka demonstruje globus lub mape $wiata - wskazuje potozenie Egiptu - Afryka pétnocno -
wschodnia).

Rzeka Nil - przez Egipt ptyneta dtuga rzeka o nazwie Nil. Dzigki niej ludzie mieli wode do picia i podlewania
roslin. Gdy Nil wylewat, ziemia stawata sie¢ czarna i bardzo zyzna.

Palmy - na brzegach Nilu rosta bujna roslinnos¢, w szczegdlnosci wysokie palmy.

Piramidy - Egipcjanie budowali ogromne piramidy z kamienia zwanego piaskowcem. W $rodku piramid
chowano faraondw - kréléw Egiptu, czesto ze skarbami, ktére zgromadzili podczas zycia.

Faraon - to najwazniejsza osoba w starozytnym Egipcie. Rzadzit catym krajem. Faraon nosit korone
i piekne ozdoby ze ztota i kamieni szlachetnych. Ludzie bardzo go stuchali.

Swiatynie - monumentalne budowle, zazwyczaj na fundamentach z kamiennych piyt, bogato dekorowane
hieroglifami, scenami z zycia bogdw i faraonéw. Zazwyczaj sktadaty sie z alei sfinkséw, pylonéw (bram),
dziedzinca. Byly to miejsca codziennych rytuatdw odprawianych przez kaptanéw, ale takze stuzyly jako
magazyny daréw.

Obeliski - strzeliste wysokie kolumny, czesto zrobione z jednego kamienia, zwezaty sie ku goérze, pokryte
byty czesto hieroglifami, czyli pismem obrazkowym. Byty symbolem promienia stofica, a budowane
najczesciej ku czci boga stonca Re.

Hieroglify - Egipcjanie chcieli zapisywa¢ wazne rzeczy: opowiadania, liczby, wiadomosci, swojg historie,
ale nie znali liter takich, jak my znamy. Zamiast tego rysowali obrazki, zwane hieroglifami.

Oaza - to niewielki obszar na pustyni, na ktérym wystepuje woda i rosng rosliny, np. daktylowce i figowce,
palmy.

Nauczyciel_ka nie wylagcza muzyki.

Po wystuchaniu opowiadania, nauczyciel_ka w ciszy rozdaje dzieciom mate chusty. Dzieci taficzg
z chustami inspirowane muzyka orientalnag.
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Zabawa ruchowa “Podréz przez pustynie - fata morgana”

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

tamburyn, kolorowe chusty dla kazdego metoda aktywizujgca: zabawa ruchowa z elementami
dziecka lub kawatki recznikéw papierowych, nasladowczymi, metoda ekspresji ruchowej, metoda
nagranie piosenki “Fata morgana”: narracyjna, praca indywidualna i z catg grupg

Zespot ,Gaweda” - Fata-morgana

Nauczyciel_ka opowiada krétka historie, a dzieci wykonuja ruchy zgodnie z poleceniami:
1. Podréz przez pustynie - dzieci maszerujg po sali, unoszgc wysoko kolana - idg przez pustynne piaski.

2. Spotkanie z wielbtadami - dzieci poruszajg sie wolno po sali, na lekko ugietych nogach, kotyszg sie
na boki jak wielbtady.

3. Uciekamy przed burza piaskowa - dzieci biegajg swobodnie po sali, na sygnat tamburynu dzieci za-
mierajg w bezruchu, jak posagi faraonow.

4. Podréz przez pustynie - jak wyzej.

5. Chowamy sie przed burzg piaskowa - dzieci biegajg swobodnie po sali, na sygnat tamburynu dzieci
chowajg sie przed burzg piaskowa.

6. Budujemy piramidy - dzieci kucajg i “podnoszg ciezkie kamienie” - unosza rece do goéry odktadajg je
W Wyznaczonym miejscu.

7. Podroéz przez pustynie - jak wyze;.

Nauka pierwszej zwrotki piosenki “Fata morgana”
tekst: Wanda Chotomska

muzyka: Teresa Niewiarowska

wykonanie: Zespot “Gaweda”

Zespdt ,Gaweda” - Fata-morgana

Wielbtad garby ma dwa

| dwie pary nég ma

Ale jeden to miat superate:

Miat tych garbow i ndg
Zatrzesienie i huk

A poza tym miat szczesScie garbate.

Fatamorgana
Fatamorgana, fatamorgana
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Szta przez pustynie

Szta karawana, szta karawana.
Fatamorgana

Fatamrugana, fatamrugana
Szta przez pustynie

Szta karawana, szta karawana.

Wielbtad bystry miat wzrok

Wode widziat co krok

Lecz pragnienie miat tez ustawiczne
Bo dokota byt piach

Taki suchy, ze strach

A ta woda — ztudzenie optyczne.

Fatamorgana

Fatamorgana, fatamorgana

Szta przez pustynie

Szta karawana, szta karawana.
Fatamorgana

Fatamrugana, fatamrugana

Szta przez pustynie

Szta karawana, szta karawana.
Dookota byt piach

Stohce grzato, ze strach

Kto$ tam pstrykat pstryk-pstryk aparatem
A ten wielbtad tak szedt

Az w piosenke nam wszedt

Bo juz takie miat szczescie garbate.

Fatamorgana

Fatamorgana, fatamorgana

Szta przez pustynie

Szta karawana, szta karawana.
Fatamorgana

Fatamrugana, fatamrugana

Szta przez pustynie

Szta karawana, szta karawana (x5).

Wyjasnienie dzieciom zjawiska fata-morgany: Fata Morgana to zjawisko optyczne polegajace
na powstawaniu znieksztatlconych, pozornych obrazéw odlegtych obiektow (np. statkow, gor,
miast), ktére wydaja sie unosi¢ w powietrzu, wydtuzone albo odwrécone do géry nogami. Zja-
wisko najczesciej mozna zaobserwowac na pustyni lub nad woda, gdy gorace powietrze faluje
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nad powierzchnig. Nazwa pochodzi od czarodziejki Morgany, bo zjawisko ,,oszukuje” wzrok —
wyglada jak magia.

Dzieci ustawiajg sie jeden za drugim lub w parach, pochylaja sie do przodu trzymajac za ramiona
pare przed nimi - nasladuja karawane kroczacg przez pustynie. Pozostale ruchy naleza do inwenc;ji
nauczyciela_ki.

Dziatania z drukarka 3D - “Egipt w 3 wymiarach”

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

@ komputer (laptop), drukarka 3D, klocki kon- metoda stowna: narracja nauczyciela_ki, krag rozmowy,
60 min strukcyjne, kartki papieru, kredki, flamastry, rozmowa kierowana, metoda oglgdowa (obserwacja
link do wydruku piramidy https://www.thingi-  procesu drukowania), metoda problemowa, metoda
verse.com/thing:3437803 lub poréwnawcza, elementy edukacji STEAM, praca indy-
https://www.thingiverse.com/thing: 1610631 widualna, w kregu, z catg grupg

POROWNUJEMY DAWNE | WSPOLCZESNE SPOSOBY ZAPISYWANIA INFORMACJI

Demonstracja drukarki 3D

Nauczyciel_ka mowi:

“To nie jest zwykta drukarka, poniewaz nie drukuje na kartce, tylko “buduje przedmioty”.

Drukarka 3D dziata jak bardzo doktadny robot. Nakfada cieniutkie warstwy plastiku, jedna na drugiej”.

Poréwnanie:
“Tak jak Egipcjanie uktadali paski papieru, tak drukarka ukfada warstwy plastiku”.

Obserwacja druku 3D z zachowaniem zasad bezpieczenstwa:

* dzieci nie dotykajg drukarki

+ siedzg w bezpiecznej odlegtosci

* obserwuja, jak powstaje przedmiot

* nie dotykajg wydrukowanego przedmiotu do momentu wystygniecia.

Nauczyciel_ka drukuje maty przedmiot, np. piramide, zadaje pytania dzieciom:
— Co drukarka robi teraz?

— Czy przedmiot ro$nie?

— Czy przedmiot jest ptaski czy wysoki, niski?
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Zabawa edukacyjna “Co powstato?”
Po wydruku dzieci:

» ogladajg gotowy model

* opisujg ksztatt

* zgaduja, co przedstawia

 okreslajg jego przeznaczenie

Nauczyciel _ka odktada model piramidy do kacika konstrukcyjnego w celu wykorzystania modelu jako
wzoru do zabaw konstrukcyjnych.

Zabawy swobodne dzieci w kacikach aktywnosci, np. budowanie piramid, czy obeliskéw z klockow,
rysowanie krajobrazu pustynnego.

20 min

Bajka o matym egipskim pisarzu - Omarze

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

hieroglify przedstawiajgce: stofce, oko, dom,  metoda narracyjna, metoda stowna - rozmowa kierowana,

ptaka, faraona wizualizacja, metoda aktywizujaca: pytania problemowe,
praca z catg grupa

Dzisiaj poznacie ciekawa opowies¢ o chtopcu, ktéry tak, jak wy chcial nauczyé¢ sie pisaé i czytaé.
Postuchaijcie.

“BAJKA O MALYM OMARZE”

Nauczyciel_ka czyta spokojnym gtosem bajke o Omarze demonstrujac jednoczesnie opisywane
w tekscie hieroglify.

“Dawno, dawno temu, w gorgcym kraju nad rzekg Nil, mieszkat maty chiopiec imieniem Omar. Nie miat
rodzenstwa, czesto bawit sie drewnianymi zabawkami, ktére wyrzezbit dla niego tata. Jednak Omar marzyt
o tym, zeby zosta¢ egipskim pisarzem. Codziennie rano siadat w cieniu palmy i patrzyt, jak starsi pisarze
rysujg piekne znaki na papirusie. Byty tam oczy, domy, stonce, ptaki, faraon. Omar zastanawiat sie czesto:
- Jak namalowane obrazki moga opowiadac ciekawe historie?

Pewnego dnia nauczyciel chtopca Pan Karim powiedziat:

- Omar, od dawna widzisz, jak pracujemy, dzi$ Ty napiszesz swojg opowiesc.
Pan Karim podat Omarowi papirus i wreczyt mu mate gliniane miseczki z farbami i pedzelek zrobiony
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z trzciny. Chtopiec bardzo sie ucieszyt.
- Pamietaj, hieroglify to nie sg zwykte rysunki. Kazdy znak co$ znaczy.
Omar zanurzyt pedzelek w tuszu, zastanowit sie chwile i zaczat “pisac”.

Narysowat:

stonce - bo wysoko swiecito nad jego gtowa
dom - w ktérym mieszkali jego bliscy

ptaki - ktore krazyly nad wioska

oczy - bo mégt to wszystko zobaczyé.

- Co narysowates? - zapytat pan Karim.

Omar usmiechnat sie i zaczat czytac:

- Byto samo potudnie, storice swiecito mocno. Wyszediem z domu i zobaczytem ptaki fruwajgce nad domem.
- Brawo chiopcze! - od dzisiaj jeste$ prawdziwym pisarzem! - zawotat Karim.

Omar usmiechnat sie dumnie i od tego dnia codziennie éwiczyt rysowanie hieroglifow. Zapisywat wazne wyda-
rzenia rodzinne, opowiesci i sny.

Mama Omara zwijata papirusy w rulony i chowata w drewnianych skrzyniach. Gdy Omar dorést, stat sie
jednym z najlepszych pisarzy starozytnego Egiptu. A jego hieroglify opowiadaja rozne historie, az do dzis.”

Pytania do tekstu:

— Czym bawit sie Omar, jak byt matym chtopcem?
— Kim chciat zosta¢ Omar?

— Co oznaczaty hieroglify?

Mini warsztat papirusu - doswiadczenie / tworzenie algorytmu

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

odtwarzacz muzyki, laptop, tablica interaktyw-  metody aktywne: burza mézgéw, zabawy muzyczno
na, reczniki papierowe lub papier toaletowy, - ruchowe, metoda badawcza: metoda projektow -
miska z wodg, pedzel lub ggbka (opcjonalnie  do$wiadczenia, metoda stowna - instruktaz, metoda
spryskiwacz), karton/tekturowa podkitadka, praktycznego dziatania, praca indywidualna, w matych
watek do ciasta, ew. butelka wypetniona pia-  zespofach, z catg grupa

skiem (1 watek na 1 stolik), kredki (pastele)

lub flamastry, ilustracje z alfabetem egipskim,

chusty dla kazdego dziecka, ew. kawalki

reczniczkéw papierowych, film edukacyjny

(do wyboru przez nauczyciela_ke) “Historia

ksigzki

Ksigzka z Panem Nauczanka [Film Edukacyj-

ny dla Dzieci] lub

Od hierogliféw do alfabetu - Lekcje historii

pod ostrym kgtem - Klasa 5
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“ZROB PAPIRUS”

Dzieci ogladaja, proponowany przez nauczyciela_ke, fragment filmu edukacyjnego obrazujacy algo-
rytm powstania papirusu, np: Ksigzka z Panem Nauczankg [Film Edukacyjny dla Dzieci]

Cel doswiadczenia:

* dziecko poznaje, jak Egipcjanie robili papirus

* obserwuje proces powstawania “egipskiego papieru”
« ustala algorytm powstania papirusu

Przebieg doswiadczenia:

Dzieci siedzg przy stolikach, przed nimi kawatki recznikéw jednorazowych, na srodku stotu lezg przy-
gotowane kartoniki dla kazdego dziecka, pedzelki lub kawalki pocietej ggbki, pojemnik z wodg. Mozna
wykorzystac spryskiwacz.

“Roslina papirus”

- WyobraZcie sobie, ze ten papier to roslina papirus, ktéra rosta nad Nilem.

Nauczyciel_ka trzyma w dtoni recznik papierowy i w obecnosci dzieci rwie go na paski, dtugosci ok. 20 cm.
- Waszym zadaniem jest porwanie tych kawatkéw w ten sam sposéb.

Dzieci rwa recznik papierowy na dtugie paski.

“Uktadamy papirus”
Dzieci uktadajg paski papieru obok siebie na kartonie, na nich uktadajg drugg warstwe paskow - w poprzek.

“Moczymy i dociskamy”
Dzieci delikatnie nawilzajg paski wodg - pedzlem lub ggbka. Mozna wykorzysta¢ spryskiwacz. Paski
dociskajg dtonig albo watkiem (mozna wykorzysta¢ plastikowg butelke wypetniong piaskiem).

Dzieci obserwuja, ze woda i nacisk sprawiaja sklejanie sie paskow.

“Suszenie na stoncu”

Narracja nauczyciela_ki

- Teraz nasz papirus musi wyschng¢ - tak, jak w starozytnym Egipcie.
Dzieci odktadajg “papirus” do wyschniecia.

Opcjonalnie - mozna przyspieszy¢ proces schniecia uzywajac suszarki.

Uwaga: suszarke obstuguje nauczyciel_ka.

“Nasze hieroglify” (do wyboru)

» Na suchym papirusie dzieci rysujg poznane hieroglify.

* Moga zapisa¢ swoje imie na pomocg wymyslonych przez siebie obrazkow.
* Mogg narysowac¢ dowolny wyraz uzywajgc alfabetu egipskiego.

* Inne dzieci mogg probowaé odczytaé zapis kolegi.

» Dzieci zwijajg swoj papirus w rulon tak, jak to robili Egipcjanie.

(opcjonalnie - przed zwinieciem) mozna wykona¢ “Galerie hieroglifow.
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Pytania po doswiadczeniu:

— Z czego zrobilismy papirus?

— Czy tatwo byto go zrobi¢?

— Czym rézni sie papirus od kartki papieru?

Podsumowanie dla dzieci:

Papirus to egipski papier, a hieroglify to egipskie obrazki do pisania.
Stowo papier pochodzi wtasnie od ,,papirusu”.

Rozmowa kierowana: “Dawniej - dzis”
Dawniej: papirus, pedzel, hieroglify

Dzis: komputer, drukarka 3D, model, np. piramidy

Podsumowanie:

“Kiedys$ rysowano na papirusie, dzi$ mozemy wydrukowa¢ obrazek w 3D”.

Krag rozmowy:

— Co robi drukarka 3D?

— Czym sie rézni od papirusu?
— Co byto ciekawsze?

“Dzis potaczyliSmy starozytny Egipt z nowoczesng technologia cyfrowa”.

Dziatania komputacyjne

Narzedzia i materialy

@ plansza w formie kratownicy (np. 5x5 lub 6x6
80 min  pol) pola moga byé kwadratowe lub prosto-
katne, strzatki kierunkowe umieszczone na
niektérych polach (kierunek ruchu), karty
z hieroglifami, pionki dla kazdego dziecka
(mogg by¢ mini hieroglify), kostka do gry,

chusty, nagranie muzyki orientalnej

Metody i formy pracy

metoda gier dydaktycznych, metoda problemowa,
metoda algorytmiczna - elementy mys$lenia kompu-
tacyjnego, metoda ¢wiczen praktycznych, metoda
aktywizujaca - gest, ruch, metoda stowna - instruktaz,
quiz, praca w matych zespofach, indywidualna, w parach
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GRA EDUKACYJNA “PODROZ MALEGO PISARZA PO EGIPCIE”

Przygotowanie planszy:

Nauczyciel_ka rysuje kratownice, na niektorych polach umieszcza hieroglify, ktére dzieci bedg musiaty
rozpoznac, na kilku polach umieszcza strzatki kierunkowe, ktére zmieniajg kierunek ruchu pionka (np.
prawo, lewo, goéra, doét), zaznacza pole START, META (opcjonalnie: mozna wykorzysta¢ obrazki
hierogliféw przygotowanych wczesniej).

Cel gry:
Dzieci uczg sie rozpoznawac hieroglify, cwiczg logiczne myslenie i planowanie ruchu po planszy. Zadaniem

gracza jest przejsc plansze od startu do mety, wykonujac ruchy zgodne ze strzatkami i rozwigzujgc zagadki
hieroglifowe.

Zasady gry:

Start:
» Kazdy gracz ustawia pionek na polu START
» Kolejnos¢ ruchéw ustalana jest rzutem kostka.

Ruch pionkiem:
 Dziecko porusza pionkiem po planszy o liczbe pdl wskazanych na kostce lub zgodnie z ustalonym ruchem.
« Jesli pionek stanie na polu ze strzatkg, dziecko przesuwa pionek zgodnie z kierunkiem strzatki (np.
w lewo lub w prawo)
« Jesli pionek stanie na polu z hieroglifem, dziecko:

- rozpoznaje symbol i méwi, co oznacza,

- jesli odpowie poprawnie - moze ruszy¢ sie o dodatkowe pole

- jesli odpowie Zle - pozostaje na polu do nastepnej tury.

Zadania specjalne:
» Niektére pola mogg zawiera¢ mini zadania, np narysuj hieroglif w powietrzu reka lub pokaz gestem
» Dzieci wykonujg zadanie, aby méc kontynuowaé ruch.

Meta:

» Wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy dotrze do pola META, rozpoznajgc po drodze przynajmniej kilka
hierogliféw.

» Po zakonczeniu gry dzieci mogg pokazac wszystkie swoje odkryte hieroglify i opowiedzieé, co oznaczaja.

ZABAWA MUZYCZNO - RUCHOWA “TANIEC POD PALMAMI”

Nauczycielkg wigcza muzyke orientalng - dzieci tanczg z chustami inspirowane muzyka, np.
Temple of Eternity | Ancient Egyptian Ambient Music. Meditation & Duduk Music - Timeless sacred

lub Egyptian music instrumental return to ancient eqypt

ZABAWA WYCISZAJACA - RELAKSACYJNA “SEN NAD NILEM”
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Nauczyciel_ka wiacza cichg muzyke orientalng (do wyboru).
Dzieci ktadg sie wygodnie na dywanie lub siadajg w siadzie skrzyznym.

Narracja nauczyciel_ki:

“Wyobrazcie sobie, ze lezycie nad rzekg Nil. Jest ciepto, bardzo ciepto. Czujecie miekki piasek pod
plecami. Wezcie powoli wdech nosem... i wolny wydech ustami.
Jeszcze raz wdech... wydech...

Styszycie, jak rzeka Nil ptynie spokojnie...

jej woda cicho szumi...

stonce powoli zachodzi..

Wielbtady kfadg sie spac...

Caly Egipt zasypia...

Wasze rece i nogi odpoczywajg...

Oczy sg zamkniete, usmiechacie sie sami do siebie...

Jest tak cicho....

Quiz podsumowujacy
Nauczyciel_ka zadaje pytania, dzieci odpowiadajg ustnie, podnoszac reke, pokazujgc gest (opcjonalnie
mozna wykorzystac¢ lizaki decyzyjne: zielony - prawda, czerwony - fatsz)

1. Jak nazywa sie dluga rzeka, nad ktéra zyli starozytni Egipcjanie?
» Wista

* Nil

* Amazonka

2. Jak nazywat sie krol starozytnego Egiptu?
* rycerz

* prezydent

« faraon

3. Co Egipcjanie rysowali zamiast liter?
* cyferki

* hieroglify

* nutki

4. Z czego robili papirus?

* z kamyczkow

 z plastiku

» zrosliny rosnacej nad Nilem

5. Jak nazywa sie miejsce na pustyni, gdzie jest woda i rosng rosliny?
* miasto

* oaza

» karawana

6. Kto byt bohaterem bajki o matym egipskim pisarzu?
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« Karim
e Omar
o Ali

7. Czego uczyt Omara pan Karim?
 tanca

* budowania piramid

» pisania hieroglifow

8. Co potrafi drukarka 3D?

» Spiewac

* rysowac kredkami

» drukowa¢ przedmioty w 3 wymiarach

9. Co robiliSmy podczas zabawy “Podréz przez pustynie”?
* siedzieliSmy cicho przy stolikach

+ ogladalismy bajke

» poruszaliSmy sie jak karawana i wielbtady

Zakonczenie, narracja nauczyciela_ki:
— Brawo!! jestescie prawdziwymi odkrywcami starozytnego Egiptu i matymi egipskimi pisarzami.
— Ktory fragment zaje¢ podobat Wam sie najbardziej?

Na prosbe dzieci mozna powtérzy¢ fragment zajeé.

Podziekowanie dzieciom za aktywny udziat w zajeciach i wspdlng podroz do starozytnego Egiptu.
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