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Mali architekci
Budujemy osiedle marzen
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25 osob

dzi$ dzieci do wcielenia sie w role prawdziwych konstruktoréw. Scenariusz ,,Mali architekci”

stanowi unikalne potgczenie nowoczesnej technologii plotera tngcego z tradycyjnymi metodami
plastycznymi. Dzieki zestawieniu precyzji maszyny z procesem projektowania oraz artystycznym wykoncze-
niem makiet, zajecia z planowania przestrzennego i pracy zespotowej zamienig sie w fascynujgcg przygode.
Na czas zaje¢ sala przeobrazi sie zaréwno w profesjonalne biuro projektowe, jak i w tetnigcy zyciem plac
budowy. Wspdlnie stworzymy nowe, kolorowe osiedle — miejsce, w ktorym kazdy chciatby zamieszkac.
W precyzyjnie wyciete elementy papierowe tchniemy barwy i wyobraznie, nadajgc im niepowtarzalny
charakter. Czy jestescie gotowi, by sta¢ sie architektami i budowniczymi?

Wéwiecie zdominowanym przez ekrany komputerow i wszechobecng elektronike, zapraszamy

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to
Gléwne autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka
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Czego ucza zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
kluczowe:

Kompetencje matematyczne oraz w za-
kresie technologii i inzynierii z elemen-
tami (STEAM): dzieci, konstruujgc domki
oraz infrastrukture, stykajg sie z geometrig
bryt, odlegtosciami miedzy nimi, liczenie
elementow infrastruktury, a w procesie
technologicznym pracy plotera, obserwu-
ja jak projekt cyfrowy staje sie fizycznym
przedmiotem.

Kompetencje osobiste, spoteczne i w za-
kresie uczenia sie: dzieci, budujgc osiedle,
uczestniczg w procesie wymagajgcym pla-
nowania oraz cierpliwosci; uczg sie radzenia
z trudnosciami, wyciggajg wnioski z btedéw
wytrwale dazac do ukonczenia makiety.

Kompetencje cyfrowe: dzieci rozumieja
role nowoczesnej technologii w praktyce

- obserwujg proces “od pliku do gotowego
elementu”. Uczestniczg w procesie,
w ktorym ploter sterowany komputerem,
wykonuje precyzyjnie zadanie budujgc
Swiadomos¢, ze maszyna moze stuzy¢ nie
tylko do gier ale réwniez do tworzenia prak-
tycznych i pozytecznych przedmiotow.

Kompetencje w zakresie sSwiadomosci

i ekspresji kulturowej: dzieci poprzez kre-
atywne zdobienie domdw oraz ich otocze-
nia rozwijajg wrazliwos¢ estetyczng - wyko-
rzystujg rozne techniki plastyczne tworzac
obszar artystyczny nadajgc swojemu dzietu
unikalny charakter.

Kompetencje w zakresie przedsiebior-
czosci: dzieci wykazuja inicjatywe podczas
planowania kolejnych etapéw pracy, wy-
kazujg sie pomystowoscig i zarzgdzaniem
dostepnymi materiatami, aby przeksztatci¢
pomyst w gotowy produkt, jakim jest cate
osiedle.
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Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

¢ konstrukcyjno - techniczne: zaginanie (bigowa-
nie) i precyzyjne skfadanie papieru tgczac ptaszczy-
zny odpowiednig iloscig kleju, przytrzymujgc fagczone
elementy az do zaschniecia kleju - to fundament mo-
delarstwa;

¢ matematyczne: patrzenie na makiete “z lotu ptaka”,
rozumienie struktury geometrycznej otoczenia, intu-
icyjne skalowanie elementéw makiety (rozumienie, ze
makieta domku odpowiada prawdziwemu budynkowi,
a otaczajgce go przedmioty sg od niego odpowiednio
wieksze lub mniejsze);

» spoteczno - komunikacyjne: zdobywanie umie-
jetnosci niezbednych do pracy w “biurze projekto-
wym”, jakim staje sie makieta w sali przedszkolnej:
negocjowanie granic i potozenia elementéw makiety;
wspoétpraca przy wspélnym korzystaniu z materiatow
potrzebnych do budowy; opowiadanie o swoich po-
mystach i projekcie budowlanym.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* rozumie proces powstawania przedmiotow; wie, ze
dzieki ploterowi mozna precyzyjnie wycig¢ skompliko-
wane ksztatty z papieru;

* rozpoznaje bryty; wie,ze dom to bryfa tréjwymiarowa
(3D), ktoéra powstaje z potgczenia ptaskich scian (2D);
« potrafi konstruowac (sktada¢) samodzielnie lub z po-
mocg nauczyciela_ki domy w catos¢ - zginajac papier
wzdtuz wyznaczonych linii i tgczy¢ Sciany;

* potrafi planowaé przestrzennie i negocjowac z réwie-
Snikami zagospodarowanie makiety poprzez usytuowa-
nie doméw, ulic, drzew, klombdéw kwiatowych i innych
elementdéw plastycznych;

 potrafi nada¢ elementom makiety indywidualny
charakter wykorzystujgc techniki malarskie i rysunkowe
(tworzenie okien, drzwi, dachow, drzew, kwiatow).
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 15,16,17,19

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: Il 1, 112, 114,116, 117,118,119

Spoteczny obszar rozwoju dziecka: Il 1, Il 4, 111 5, 11 6, 11 8, 1 9

Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 3,IV7,IV8,IV9,IV11,IV12, IV 14,1V 19

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

¢ ploter thgcy (domek i drzewko - po jednym dla kazdego dziecka) z technikg bigowania

¢ fim: MIASTO DZIECI | Piosenka Edukacyjna o Budowaniu i Architekturze | Nauka Przez Zabawe
¢ odblaskowa kamizelka, kask budowlany, rulon biatego papieru

* duzy arkusz biatego papieru w formacie A0

* oféwek - po jednym dla kazdego dziecka

* Kleje, farby, mazaki

* czerwona wstega, nozyczki dla nauczyciela_ki

Przygotowanie do zajec:
+ film: “Miasto dzieci”
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https://youtu.be/9LgUbRCMIFI?si=TYzn5XrWLNTb7yLJ
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Niespodziewane zlecenie z Urzedu Miasta

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

ploter tngcy (domek i drzewko - po jednym dla  oglgdowa, czynna, praktycznego dziatania,

kazdego dziecka) z technikg bigowania film:  aktywizujgca i problemowa (PBL, burza mozgow),
MIASTO .D.ZIECI. | Piosenka Edukacyjna o praca z cafg grupa
Budowaniu i Architekturze | Nauka Przez Za-

bawe, odblaskowa kamizelka, kask budowlany,
rulon biatego papieru, duzy arkusz biatego pa-
pieru w formacie AO, oféwek - po jednym dla
kazdego dziecka, kleje, farby, mazaki, czerwo-
na wstega, nozyczki dla nauczyciela_ki

Do siedzacych na sali dzieci podchodzi przebrana za architekta nauczyciel_ka. Ubrana w odblaskowa
kamizelke, w kasku budowlanym na gtowie i z rulonem biatego papieru pod pacha, proponuje dzieciom
obejrzenie inspirujgcego filmu, ktéry wprowadzi je w temat zajec.

MIASTO DZIECI | Piosenka Edukacyjna o Budowaniu i Architekturze | Nauka Przez Zabawe

Po prezentaciji filmu oznajmia:

.Dzien dobry wszystkim. Zapraszam was tutaj, poniewaz nasze miasto bardzo dynamicznie sie rozwija
i potrzebujemy nowej dzielnicy. Zostato nam powierzone zadanie zaprojektowania Modelowego Osiedla
Przyjaznego Mieszkancom. Nie mozemy jednak budowac¢ makiety byle jak — potrzebujemy profe-
sjonalnego planu. Jako gtéwni inzynierowie i architekci musimy zadbac o takie elementy jak: solidne
i estetyczne konstrukcje budynkoéw, bezpieczna komunikacja (ulice, chodniki i przejscia dla pieszych) oraz
atrakcyjna infrastruktura zielona, bogata w roslinnos¢ (park z drzewami).”

Nauczyciel _ka ktadzie na srodku podtogi duzy arkusz biatego papieru (np. w formacie AQ) i kontynuuije:
~Spojrzcie na ten arkusz — to bedzie nasz teren budowy. Teraz jest pusty, wiec musimy zaprojektowac,
w ktérym miejscu powstang domy, gdzie przebiega¢ bedzie gtéwna ulica wraz z przejsciami dla pieszych
i chodnikami. Wyznaczymy takze strefe zieleni. Zanim jednak do tego przystgpimy, podejdziemy do “magicznej
maszyny”, czyli plotera tnacego, ktory przygotuje ostatnie elementy naszej makiety.”

Nauczyciel _ka prezentuje dzieciom dziatanie plotera oraz jego efekt koricowy. Nastepnie rozdaje wczesniej
przygotowane elementy makiety: domki i drzewa (po jednym dla kazdego dziecka).

Dzieci siadajg przy stolikach, na ktérych znajdujg sie kleje, farby i mazaki. Przy wsparciu nauczyciela_ki,
wykorzystujgc technike bigowania, sktadajg elementy w przestrzenne bryty, a nastepnie je sklejajg. Gotowe
modele doméw i drzew dzieci dekoruja, malujgc dachy i elewacje budynkéw oraz tworzac pnie i korony
drzew. Tak przygotowane elementy makiety odktadajg do wyschniecia.

Nauczyciel_ka zaprasza dzieci ponownie do duzego arkusza papieru — placu budowy. Mowi:
~Spojrzcie na teren budowy. W tej chwili jest pusty. Naszym zadaniem bedzie teraz jego zaprojektowanie
tak, aby znalazto sie miejsce na wszystkie nasze domy i drzewa, a takze aby wyznaczy¢ przebieg gtéwnej
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drogi przez osiedle. Musimy réwniez zaplanowac przestrzen na duzg strefe zieleni, w ktdrej posadzimy
nasze drzewa.”

Nauczyciel_ka rozdaje dzieciom ofdwki. Dzieci delikatnie zaznaczajg na arkuszu rozmieszczenie wszystkich
elementéw makiety, tworzgc wstepny plan zagospodarowania przestrzennego osiedla. Wspdlna praca
przeradza sie w kreatywng burze moézgow, ktéra pod czujnym okiem nauczyciela_ki przeksztatca sie
w spojny projekt.

Po ustaleniu ostatecznego rozmieszczenia wszystkich elementéw ,Mali Architekci” przystepujg do realizacji
makiety. Za pomocg mazakow i farb tworzg uktad komunikacyjny — gtéwng ulice, przejscia dla pieszych
oraz chodniki — a takze zaznaczajg tereny zielone wokdt doméw i w parku. Nastepnie przyklejajg wykonane
drzewa oraz umieszczajg domy w wyznaczonych miejscach, finalizujgc budowe makiety osiedla.

Po zakonczonej budowie i uporzgdkowaniu terenu, nauczyciel_ka zaprasza dzieci, aby ustawity sie wokot
makiety. Dwoje z nich, stojgc przed nowo zaprojektowanym osiedlem, trzyma uroczyscie konce czerwonej
wstegi, natomiast nauczyciel_ka, trzymajgc w dtoniach nozyczki, rozpoczyna uroczystg przemowe:

~Szanowni Architekci! Jako gtéwny inspektor budowy ogtaszam, Zze nasze osiedle jest gotowe!
Wykazaliscie sie niezwykig precyzjg, wyobraznig i cierpliwoscig. Dzieki waszej wspoipracy to miejsce
bedzie tetni¢ zyciem. Uznaje Osiedle Marzen za otwarte.”

Nastepnie nauczyciel_ka podchodzi do wstegi i uroczyscie jg przecina, po czym wszyscy wspolnie bijg
brawa i ustawiajg sie do pamigtkowego zdjecia.

Zabawa ruchowa - ruch pierwszych mieszkancéw na nowym osiedlu

Metody i formy pracy

narracja, czynna, ruchowa, praca z catg grupg

Dzieci ustawiajg sie na dywanie jedno za drugim. Kazde z nich wciela sie w role samochodu, ktéry wy-
jezdza z nowo wybudowanego osiedla. Nauczyciel ka, podajagc komendy, petni funkcje sygnalizatora
osiedlowego.

Na hasto ,,Zielone swiatto!” dzieci poruszajg sie swobodnie po catej sali, dbajgc o bezpieczenstwo
i unikajgc zderzen. To moment roztadowania energii po angazujgcej pracy plastyczne;.

Na hasto ,,Korek!” dzieci zwalniajg i poruszajg sie bardzo powoli, jedno za drugim, rozluzniajgc migsnie nog.

Na hasto ,,Czerwone swiatto!” dzieci zatrzymujg sie w bezruchu, przyjmujgc dowolng, zabawng poze.
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Kazde poruszenie skutkuje koniecznoscig wydania dzwieku ,piii - pii - pii.”

Na hasto ,,Myjnia samochodowa!” dzieci ustawiajg sie w bezpiecznej odlegtosci i energicznie ,otrzepujg”
cate ciato — od gtowy do stop — nasladujac prace szczotek myjni, co sprzyja rozluznieniu napiecia miesniowego.

Na zakonczenie zabawy ruchowej nauczyciel_ka mowi: ,Storce zachodzi nad naszym nowym osiedlem.
Mieszkancy wracajg do swoich doméw, aby odpoczaé po ciezkim dniu pracy.”

Dzieci przechodzg do relaksacji — kucajg, a nastepnie kladg sie na dywanie, zamykajg oczy i przez
okoto 30 sekund wstuchujg sie w cisze zasypiajgcego osiedla.

Wesoty Quiz mtodego budowniczego

Metody i formy pracy

@ aktywizujaca, quiz tematyczny, praca z catg grupg
10 min

Po intensywnych zajeciach nauczyciel ka proponuje na zakonczenie — jako utrwalajgcy wiedze, a jedno-
czesnie angazujgcy i peten radosci element — quiz. Dzieci odpowiadajg na pytania, majgc do wyboru trzy
mozliwosci, z ktérych tylko jedna jest poprawna. Swojg (prawidtowg) odpowiedz sygnalizujg poprzez pod-
niesienie reki do goéry. Uczestnicy siadajg na podtodze w kregu, a nauczyciel_ka zadaje kolejne pytania:

1. Z czego najlepiej zbudowaé dach prawdziwego domu?
a. Z bitej Smietany

b. Z dachéwek lub blachodachéwek

c. Z mokrych skarpetek

2. Co robi nasza magiczna maszyna — ploter tnacy?
a. Smazy nalesniki dla catej grupy

b. Spiewa kotysanki do snu

c. Wycina precyzyjnie ré6zne ksztalty z papieru

3. Po czym powinny jezdzi¢ samochody na naszym osiedlu?
a. Po dachach domoéw, zeby miaty tadny widok

b. Po dywanie pani dyrektor

c. Po ulicy, ktéra wyznaczyli nasi architekci

4. Co musi mieé kazdy dom, zeby mieszkancy mogli do niego wej$¢?
a. Drzwi z klamka

b. Trampoling przed oknem

c. Specjalng rure do zjezdzania kominem

5. Jak nazywa sie osoba, ktora projektuje domy?
a. Cukiernik
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b. Architekt
c. Treser dzikich chomikow

6. Po co w poprzek ulicy malujemy biate pasy (zebre)?

a. Zeby zebry mialy gdzie odpoczaé

b. Skonczyta nam sie zielona farba

c. Aby piesi wiedzieli, gdzie bezpiecznie przejs¢ na drugg strone ulicy

7. Co robi architekt, gdy pomyli sie w projekcie?
a. Chowa sie pod biurko i udaje, ze go nie ma

b. Poprawia plan i szuka lepszego rozwigzania
c. Zjada swoj projekt z dzemem truskawkowym

8. Z czego zrobione sg fundamenty, na ktorych stoi dom?
a. Z klockéw LEGO sklejonych gumg do zucia

b. Z poduszek, zeby domowi byto miekko w stopy

c. Ze stalowych pretéw i mocnego betonu

9. Co rosnie w parku na naszym nowym osiedlu?
a. Lizaki o smaku koperkowym

b. Drzewa, kwiaty i zielona trawa

c. Telewizory, ktére nadajg same bajki

10. Jak nazywamy grupe wielu doméw stojacych obok siebie?
a. Stado wedrownych budynkéw

b. Satatka wielowarzywna

c. Osiedle lub dzielnica

Na zakonczenie quizu nauczyciel_ka zadaje ostatnie, by¢ moze najwazniejsze pytanie:
Kto jest najlepszym architektem i budowniczym w tej sali?

a. Ploter tngcy

b. Pani Nauczyciel ka

c. Wszystkie dzieci z naszej grupy

Po petnym rado$ci quizie nauczyciel_ka zegna sie z grupg stowami:

»Drodzy Architekci!

Bardzo dzigkuje Wam za wspdlng prace. Dzisiaj udowodniliscie, ze dzieki Waszej wyobrazni i wspot-
pracy mozna zbudowa¢ wszystko — od matego domku po cate osiedle. Jestem z Was bardzo dumna.
To byly niezapomniane zajecia!”
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