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Co byto pierwsze, jajko czy kura?
Rozwazania filozoficzne przedszkolakow

I N
00
- §

|
i
i

PRZEDSZKOLE

—

L
¢ !

:(.
R

165 min (2 dni)

20 osob

i matematyke. Dzieci dowiadujg sie skad sie bierze jajko, co mozna z niego zrobig¢,

badajg wlasciwosci jajek, uczestniczag w eksperymentach, tworza wlasng gre
dydaktyczna. Improwizujg do muzyki M. Musorgskiego. Prowadzg dziatania komputacyjne, tworzg
algorytm z zastosowaniem kart obrazkowych. Zastanawiaja sie nad filozoficznym pytaniem:
co bylo pierwsze, jajko czy kura?

Zajecia oparte sg na metodzie STEAM, tgczacej nauke, technologie, inzynierie, sztuke

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to

Gléwne autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka
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Czego uczga zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
kluczowe:

Kompetencje matematyczno-przyrodnicze
i techniczne: dzieci uczestniczg

w eksperymentach, badajg, analizujg
wyniki przeprowadzanych eksperymentéw,
formutujg wnioski, zadajg pytania.

Kompetencje spoteczne i obywatelskie:
dzieci uczg sie dzieli¢ obowigzki i zadania
podczas tworzenia gry dydaktycznej, dzielg
sie pomystami, pracujg w grupach.

Kompetencje w zakresie uczenia sie:
dzieci uktadajg algorytmy, tworzg sekwencje
krokow, ktére prowadzg do rozwigzania
problemu; rozwijajg kreatywnos$¢ i twércze
myslenie tworzgc wtasng gre dydaktyczng.

Komunikowanie sie w jezyku ojczystym:
dzieci uczestniczg w dyskusjach, wyrazajg
swoje mysli i pomysty; argumentujg
- przedstawiajg swoje opinie, wypowiadajg
sie na konkretny temat.

Swiadomosé i ekspresja artystyczna:
dzieci tworzg improwizacje do muzyki M.
Musorgskiego, co rozwija ich zdolno$¢

do myslenia poza schematami i poszukiwania
nowych rozwigzan.

Kompetencje w zakresie rozwoju fizycznego:

dzieci rozwijajg koordynacje i rébwnowage,
aktywnie uczestniczg w grach i zabawach
ruchowych, ktére wptywajg na poprawe
kondycji fizycznej oraz ucza dzieci radosci
z aktywnosci fizyczne;.

Rzeczpospolita
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Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

* umiejetnosci poznawcze - rozwijanie ciekawosci
i umiejetnosci zadawania pytan;

* umiejetnosci praktyczne - prowadzenie eksperymentow;
¢ umiejetnosci spoleczne - nabywanie umiejetnosci
wspotpracy w grupach, wspoélnej komunikaciji i sposobéw
dzielenia sie pomystami;

* umiejetnosci artystyczne - tworzenie planszy do gry
oraz rysowanie w rytm muzyki;

e umiejetnosci ruchowe - rozwijanie zdolnosci moto-
rycznych i nabywanie ogdlnej sprawnosci fizyczne;j;

* umiejetnosci kreatywnego myslenia - rozwigzywanie

probleméw, rozwijanie zdolnosci do krytycznego myslenia.

Cele operacyjne:

Dziecko:

» poznaje budowe jajka oraz jego wtasciwosci;
* uczy sie przeprowadzaé proste eksperymenty
i formutowac wnioski;

* kreatywnie uczestniczy w tworzeniu gry dydaktycznej,
CO rozwija jego wyobraznie, zrecznos¢, koordynacje
wzrokowo-ruchowg;

* uczestniczy w zabawach ruchowych, co sprzyja
jego aktywnosci fizycznej;

 uwaznie stucha muzyki powaznej i dowolnie improwizuje

ruch.
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: |1 5,16, 1 7

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: Il 2, 11 7, 11 10, Il 11

Spoteczny obszar rozwoju dziecka: 1l 1, 1l 2, [l 5, 111 8, 11l 9

Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 2, IV 5, IV 11,1V 12, IV 14, IV 18

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

« tablica interaktywna, laptop, flipchart + pisak * do tworzenia gry dydaktycznej: strzatki do
* kartka A4 dla kazdego dziecka, kredki kodowania, plansza z 15-20 pdl symbole (piktogramy),
+ 2 plastikowe jajka lub 2 piteczki, 2 tyzki np. kura, jajko, patelnia, talerz, solniczka, znak

e do eksperymentéw: 6 - 7 surowych jajek, zapytania, klocki do oznaczania ruchu
tyzeczka, 2 jajka ugotowane na twardo, 2 talerze, + mata do kodowania
4 naczynia szklane, ocet

Przygotowanie do zajec:

+ karty obrazkowe (piktogramy) przedstawiajgce algorytm tworzenia jajecznicy (np. 5cm x 5cm) np. kura,
jajko, patelnia, rozbijanie jajka, solniczka, talerz, znak zapytania, klocki do oznaczania ruchu

+ film edukacyjny: “Kurczak wykluwa sie z jaja”

* nagranie utworu M. Musorgskiego “Taniec kurczat w skorupkach”
Wprowadzenie do tematu

@ Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

10 min opowiadanie o Stasiu - kucharzu stowna: rozmowa kierowana, pytania otwarte, metoda
storytellingu, praca z calg grupg
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Narracja nauczyciela_ki z zastosowaniem metody storytellingu:

« Dzisiaj przyjrzymy sie doktadnie jajku - takiemu, jakie widzimy w kuchni.

» Sprawdzimy, jak wyglada w srodku, co sie z nim dzieje, np. podczas gotowania.

» Zbadamy, dlaczego jedno jajko ptywa, a drugie tonie. Jak zmienia sie jego kolor, zapach, konsystencja.
* Dowiemy sie, do czego moze by¢ wykorzystane jajko.

Ale najpierw wystuchajcie ciekawej opowiesci o malym Stasiu:

Stasiu jest chtopcem bardzo ciekawym swiata, lubi pomagac¢ w kuchni, a przy tym zadaje mnéstwo pytan:
A dlaczego? A po co? Mama jest czasami zmeczona jego pytaniami, ale stara sie na nie odpowiadac.
Pewnego ranka Stasiu postanowit zrobi¢ jajecznice. Poprosit mame o pomoc, ale wtedy, gdy bedzie jej
potrzebowat. Otworzyt lodéwke, siegnat po jajko... i nagle bec!!! Jajko wypadto mu z reki. Na szczecie
spadto na poduszke Puszka (kota, ktéry wiasnie obok lodowki miat swoje legowisko). Jajko potoczyto
sie po podtodze.

— Jajko ucieka!!! - krzyknat maty Stas do mamy obserwujgcej cate wydarzenie.

Jajko nie rozbito sie od razu. Zamiast tego potoczyto sie pod stét, potem pod krzesto, az w koncu delikatnie
pekto.

Stasiu podnidst jajko, ostroznie wlat je do miseczki. Ciekawe, co teraz sie stanie - westchnat Stas. Zaczat
sie przygladac¢. Biatko byto przezroczyste, a zéttko wygladato, jak mate stoneczko. Zadawat sobie pytania:

— A co sie stanie, jak je podgrzeje, w co sie zmieni?
— A co sie stanie, jak ubije biatko?

— A co sie stanie, gdy dodam maki i mleka?

| tak Stasiu zaczagt swoje eksperymenty z jajkiem:
Ubit biatko i zrobita sie z niego piana.

Jak biata chmurka - westchnat Stas.

Whit kolejne jajko do szklanki i podgrzat umieszczajgc szklanke w rondelku z wodg.
— Gdzie sie podziato moje stoneczko! - krzyknat Stas
Rozbit kolejne jajko, dodat maki i mleka - zrobit nalesnikowe ciasto!!!

Mama byta bardzo dumna ze Stasia, ktéry zaprosit catg rodzing na $niadanie i opowiedziat, jak wiele
rzeczy moze zmienic¢ sie w jajku - wystarczy troche ciepta, mieszania i... ciekawosci.

Tata z rado$cig wykrzyknat:

— Bo jajko to nie tylko $niadanie - to poczatek wielkiej kuchennej przygody!

Rozmowa kierowana:

» Co sie dzialo z jajkiem?

» Co sie zmienito, kiedy je podgrzano?

» Co to znaczy “ubi¢ biatko™?

» Co to znaczy “wielka kuchenna przygoda”?

Pytania otwarte:

+ Jakie znacie potrawy z jajek?

» Jake jajka najbardziej lubicie je$¢? (na twardo, na miekko, jajecznice, jajko sadzone)
* Czy jajko moze sie zmieni¢, gdy dodamy do niego cos$ innego?
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Dziatania komputacyjne

Narzedzia i materiatly Metody i formy pracy

karty przedstawiajgce algorytm tworzenia slowna: rozmowa kierowana, aktywna: dziatania
jajecznicy komputacyjne, tworzenie algorytmu, praca w zespotach

Narracja nauczyciela_ki:
Jakie czynnosci musisz wykonaé, aby usmazy¢ jajko?

Runda odpowiedzi dzieci. Dzieci opowiadajg, jakie czynnosci nalezy wykonadé, aby jajecznica znalazta
sie na talerzu.

Nauczyciel_ka dzieli dzieci na 4 zespoty.

Nauczyciel_ka rozdaje kazdemu zespotowi proste karty obrazkowe przedstawiajgce proces smazenia
jajecznicy: (algorytm: jajko - patelnia - rozbijanie - smazenie - solenie - danie gotowe - talerz).

Dzieci uktadaja kolejne etapy powstawania jajecznicy.

Dyskutujg na temat kolejnosci wykonywanych czynnosci, prezentujg na forum utozone algorytmy.

Eksperymenty

Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

2 naczynia szklane, ocet, 5-6 surowych jajek, metoda PBL, aktywna, eksponujgca: eksperymenty,
tyzeczka, talerzyk, 2 jajka ugotowane natwardo  zajeciabadawcze, obserwacje, pracaz catg grupa, praca
indywidualna

Eksperyment 1

Potrzebne sktadniki: 2-3 surowe jajka, talerz, tyzeczka

Nauczyciel_ka rozbija ostroznie jajko na talerzu. Dzieci obserwujg i okreslajg budowe jajka: skorupka,
btona skorupkowa, biatko i z6ttko.

Dzieci probujg natozy¢ biatko na tyZzeczke, a nastepnie zéttko.

Whnioski: Dzieci okreslajg barwe, zapach, konsystencje biatka - jest ciggliwe, ma cechy kisielu, zéttko
mozna nabraé na tyzeczke, biatka nie mozna.

Nauczyciel_ka informuje dzieci o walorach zdrowotnych jajek:
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* sg cennym zrédtem witamin i sktadnikow mineralnych
+ dostarczajg duzg ilos¢ biatka, ktére wspiera regeneracje organizmu
* spozycie jajek jest wazne dla prawidtowego funkcjonowania mdzgu i serca.

Eksperyment 2

Problem badawczy: Czy jajko moze zachowywac sie, jak z gumy? “Gumowe jajko”

Potrzebne sktadniki: 2 surowe jajka, 2 naczynia szklane, ocet

Opis eksperymentu:

Nauczyciel_ka wktada ostroznie jajko do naczynia, nastepnie wybrane dziecko zalewa octem jajko po
sam czubek. Drugie jajko dzieci umieszczajg w drugim naczyniu i zalewajg zwyktg woda.

Przez chwile dzieci obserwujg, co sie dzieje, gdyz wokdt skorupki jajka zalanego octem pojawiaé sie
bedg drobne babelki. W takim stanie dzieci odktadajg naczynia na 24 godziny.

Co jakis czas dzieci obserwujg zmiany zachodzgce w jajku.

Efekt: Po uplywie doby nauczyciel ka delikatnie wycigga jajko z octu i przeptukuje pod biezgcg woda.
Dzieci obserwuja, ze jajko jest gumowe i nie ma skorupki. Ogladajg je pod Swiattem sztucznym lub
stonecznym, mozna wyraznie dostrzec przez powtoke zottko. Jajko takie odbija sie jak kauczukowa

piteczka. Nalezy mie¢ na uwadze i tym samym mozna wprawi¢ dziecko w niemate zaskoczenie, gdyz
gumowe jajko zrzucone z nieco wiekszej wysokosci réwniez moze pekngcé.

Whiosek: Po peknieciu gumowego jajka okaze sie, ze ze skorupki zrobita sie cienka btonka, a zéttko
przybrato bardziej galaretowatg postaé. Nauczyciel_ka wyjasnia, ze istnieje naukowe wyttumaczenie
tego eksperymentu. Skorupka uzyskuje twardos¢ dzieki zawartosci weglanu wapnia. Jednak ocet go
wyptukuje i doktadnie to sie stato po zalaniu jajka roztworem i zostawieniu na 24 godziny.

Jajko bez octu nie zmienia swojej struktury.

Eksperyment 3

Problem badawczy: “Czy jajko tonie, czy ptywa”
Potrzebne sktadniki: naczynie szklane, 2 jajka (mozna przygotowac 1 jajko, ktdre kupiono do$¢ dawno).
Nauczyciel_ka wktada po jednym jajku do kazdego naczynia.

Efekty: Jezeli lezy ptasko na dnie — komora powietrzna jest mata, co znaczy, ze jest Swieze, jesli podnosi
sie do goéry — lepiej je ugotowac na twardo lub uzy¢ do wypiekéw. A jesli wyptywa na powierzchnie, to
takie jajko nie nadaje sie do spozycia.

Whnioski dzieci: nalezy sprawdzaé swiezos¢ jajek przed spozyciem.

Eksperyment 4

Problem badawczy: Jak odrézni¢ jaja gotowane od surowych?
Sktadniki: 2 jajka swieze, 2 jajka ugotowane (wystudzone), 2 talerze

Dzieci ukfadajg po jednym jajku na kazdy talerz. Na jednym surowe, na drugim ugotowane. Poszczegdlne
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dzieci krecg jajkami i obserwuja.

Efekt: Jaja ugotowane tatwo jest wprawi¢ w ruch obrotowy, kreca sie szybko. Natomiast jajo surowe
kreci sie wolno, szybko sie zatrzymuje i jego obrét nie jest taki ptynny.

Nauczyciel_ka wyjasnia, ze dzieje sie tak, poniewaz jajo ugotowane jest zwarte w $rodku i na zewnatrz,
natomiast jajo surowe skfada sie z twardej skorupki i ptynnego wnetrza. Kazda z tych czesci zachowuje
sie inaczej, kiedy nim zakrecimy. Krecgc surowym jajkiem wprawiamy w ruch skorupke, a wnetrze
pozostaje w bezwiadzie.

Whniosek: mozna rozpoznag, ktore jajo jest surowe, a ktére gotowane.

Zabawy ruchowe z jajem

@ Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

15 min 2 plastikowe jajka (jajko zabawka lub piteczka), twérczego myslenia: zabawy ruchowe z ustnym
2 tyzki stotowe kodowaniem, zabawy ruchowe z elementem rywalizacji,
praca z catg grupa, praca indywidualna

Zabawa ruchowa:“ Ciepto - zimno - gdzie jest jajko” - nauczciel _ka umieszcza jajko w dowolnym
miejscu sali. Dziecko, ktére wczesniej odwrdcito sie do Sciany, prébuje je znalezé, poruszajgc sie zgodnie
z poleceniami nauczyciela_ki i dzieci: zimno, ciepto, cieplej, gorgco, parzy.

Opcjonalnie: mozna wykorzysta¢ ustne kodowanie: dzieci szukajg jajek poruszajgc sie wg podawanego
kodu (tworzenie prostych sekwencji ruchéw), np. dwa kroki do przodu - obrét w prawo - dwa kroki
w prawg strone - trzy kroki w lewg strone - obrot do tytu, pie¢ krokdw do przodu itd.

Bieg z jajkiem na lyzce - nauczyciel ka dzieli dzieci na dwa zespoly, ktére ustawiajg sie w rzedy.
Pierwsza osoba z rzedu otrzymuje tyZke stolowg oraz jajko plastikowe. Celem jest dotarcie do wyznaczonego
celu w jak najkrétszym czasie, powrot i umiejetne przekazanie tyzki kolejnej osobie. “Jajko” nie moze
spasé z tyzki.

Opcjonalnie: zabawe mozna modyfikowac¢ ustawiajgc przeszkody - moze przybra¢ forme slalomu albo
biegu z przeszkodami, dodajgc jeszcze wiecej emocji do zabawy.

Uwaga: zabawy ruchowe moga stanowié przerywniki podczas kolejnych zadan, np. podczas
eksperymentow czy dziatan komputacyjnych.
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Podsumowanie zaje¢:

Pytanie nauczciela_ki:

— Ktéry fragment dzisiejszych zaje¢ podobat Wam sie najbardziej? | dlaczego?

» Dzieci odpowiadajg na zadane pytanie, utrwalajgc jednoczesnie efekty wynikajace z zadan badaw-
czych czy uktadania algorytmu.

Podziekowanie dzieciom za aktywny udziatl w zajeciach.

Zajecia filozoficzne

Narzedzia i materiatly Metody i formy pracy
@ tablica interaktywna, laptop, flipchart lub kartka metoda PBL, aktywna: gietda pomystéw, zabawa
20 min  szarego papieru, pisak filozoficzna “Myslenie bez konca”, pytania otwarte,
eksponujaca: oglgdanie materiatu filmowego, praca
z cafg grupg

Nauczyciel_ka rozpoczyna zajecia pytaniem “Jak myslicie, co bylo pierwsze, jajko czy kura?
Zacheca dzieci do myslenia, wyjasnia, ze to pytanie jest stare jak swiat i dotyczy nie tylko kur,
ale takze innych cykléw zycia w przyrodzie.

Pytania otwarte:

— Dlaczego tak myslisz?

— Jakie dowody mozemy znalez¢, zeby poprze¢ naszg teorie?
— Jakie inne zwierzeta maja podobny cykl zycia?

Gielda pomystéw: dzieci podajg nazwy zwierzat, ktére wykluwaja sie z jaj, np. ptaki, dinozaury, itd.
Dzieci wypowiadaja sie, argumentuja.

Opcjonalnie: mozna podzieli¢ dzieci na 2 grupy:
* dzieci, ktére argumentujg za jajkiem jako pierwszym,
* dzieci, ktére argumentujg za kurg, jako pierwsza.

Pytanie otwarte: “Czy podczas tej dyskusji kto§ z Was zmienit zdanie?

Nauczyciel_ka proponuje zabawe w “myslenie bez konca” - kazda odpowiedz jest dobra i kazda
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odpowiedz prowadzi do nowego pytania, np. skad sie wzieto jajko, skad si¢ wzieta kura?

Ogladanie fragmentu filmu edukacyjnego pt.: ,,Kurczak wykluwa si¢ z jajka”.
https://www.youtube.com/watch?v=fICZcVccDv4

Po obejrzeniu filmu nauczycielka zadaje pytanie:
— Jak film wplynat na wasze myslenie, czy cos$ sie zmienito?

Dalsza runda wypowiedzi dzieci na temat “Co byto pierwsze, kura czy jajko?

Nauczyciel_ka zacheca dzieci do przeprowadzenia takiej rozmowy z rodzicami w domu.

Zabawy ruchowe

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy
@ nagranie utworu M. Musorgskiego “Taniec eksponujaca: stuchanie utworu muzycznego metodg
15 min  kurczat w skorupkach”, kartka A4 dla kazdego  Batii Strauss, aktywna: improwizacja przy muzyce,
dziecka, kredki praca z catg grupg

Zabawy przy utworze M. Musorgskiego “Taniec kurczat w skorupkach”.

https://www.youtube.com/watch?v=pjXHbFcA30k
» Préby okreslenia, jaka byta muzyka: wesota/smutna, szybka/wolna, do jakiego zwierzgtka dzieci

mogtyby dopasowac zastyszang melodie?

» Zabawa “wysoko/nisko” - zabawa doskonalgca reakcje dzieci na zmiany wysokosci dzwieku. Przy
wysokich dzwigkach dzieci biegaja na paluszkach, przy niskich przykucajg i réwniez starajag sie poru-
szac na paluszkach.

* Improwizacja ruchowa dzieci. Dowolny taniec do utworu Musorgskiego.

» “Jak kura pazurem” - dzieci rysujg na kartce kreski w rytm muzyki. Na przerwe w muzyce dzieci
zmieniajg kolor kredki.

KRAJOWY % SFinansowane przez
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Tworzenie gry dydaktycznej z elementami kodowania

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

strzatki w réznych kierunkach, plansza z 15-20 metoda twoérczego myslenia: burza mézgéw, metoda
polami prowadzonych od kurnika do talerza Edyty Gruszczyk-Kolczynskiej - konstruowanie
Z jajecznicg, symbole (piktogramy), np.: jajko, kura,  gry, nauka przez zabawe, praca w zespofach 3-4
patelnia, talerz, klocki do oznaczenia ruchéw, osobowych

opcjonalnie: mata do kodowania lub kratownica

Nauczyciel_ka informuje dzieci o mozliwosci stworzenia stworzenia witasnej gry z wykorzystaniem ilustracji
z poprzedniego dnia - przepis na jajecznice.

+ Zaproszenie dzieci do stworzenia wtasnej gry - jako grupowego projektu.

* Podzial na mate grupy (po 4 dzieci):
- Kazda grupa wymysla tytut gry
- Dzieci rysujg wtasne plansze (na brystolu lub duzych kartkach)
- Wymyslajg pola specjalne, rysujg ikony lub wykorzystujg piktogramy z poprzedniego dnia

* Kodowanie ruchow:

- dzieci ustalaja, jak bedzie sie poruszaé pionek (mozna zastgpi¢ klockiem), np. za pomocg strzatek
- wprowadzajg ,kodowane zadania”, np. utéz ze strzatek sekwencje 3 ruchdw, aby dotrze¢ do pola
X (np. patelni lub solniczki).

» Tworzenie instrukcji do gry:
- dzieci wspdlnie ustalajg, a nauczyciel_ka zapisuje zasady gry:
+ Jak sie zaczyna? (start)
» Co oznaczajg poszczegolne specjalne pola?, np. klasnij w dionie, podskocz, cofnij sie na
poprzednie pole, czekasz
» Jak sie kohczy gra? (stop)
* Prezentacja
- wspolne omawianie, co mozna poprawic.

Poszczegodlne grupy moga sie wymieniaé planszami. Wéwczas dzieci twoércy - thtumaczg zasady gry.

Przyktadowe pola specjalne:

kura - cofasz sie o dwa pola

jajko - stoisz jedng kolejke - (czekasz az ostygniesz)

patelnia - zréb dwa kroki do przodu

rozbijanie jajka - schowaj sie na poprzednim polu (cofasz sie o 1 pole)
solenie (solniczka) - zréb jeden krok do przodu
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? - znak zapytania - odpowiedz na pytanie, np. (wnioski z eksperymentéw lub co mozna zrobi¢ z jajka?).
Podziekowanie za udziat w zajeciach.

Gra dydaktyczna moze by¢ wykorzystywana podczas zaje¢ swobodnych dzieci, jest doskonalym
utrwaleniem wiedzy. Mozemy ja wykorzystaé przy okazji tematéw zwiazanych ze Swigtami Wielkiej
Nocy, badz przy okazji tematéw “Z wiejskiego podwoérka”.
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