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Méj maly dom 3D
Poznajemy figury geometryczne
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ka angielskiego w sposéb, ktory angazuje wszystkie zmysty. Sprawdzimy, czy dzieci bedg potrafity

,wyczarowac” sciany, konstrukcje z kwadratéw oraz dachy z tréojkatéw. Dzi$ nasze rysunki
,02Yja” i dostownie wyjdg z kartek, zamieniajgc sie w przestrzenne modele 3D. Za pomoca dtugopisu 3D
stworzymy trwate elementy konstrukcyjne, z ktorych powstang budynki — niezwykte, lecz zaprojekto-
wane w oparciu o figury geometryczne. Z trojkatow, kwadratéw, prostokatow i két powstang solidne
$ciany, stabilne podstawy oraz efektowne dachy, tworzace spdjng bryte architektoniczng. Podczas
zajec dzieci poznajg rowniez angielskie nazwy figur geometrycznych oraz podstawowe nazwy elementéw
konstrukcyjnych doméw - rozwijajac kompetencje jezykowe potrzebne do projektowania i ,oudowania” na
catym Swiecie. Chwyémy wiec dtugopisy 3D w dtonie i rozpocznijmy naszg wielkg budowe petng kre-
atywnosci, precyzji i dobrej zabawy!

D zisiejsze zajecia to wyjgtkowa okazja, aby potgczyc¢ trening motoryki matej z naukg geometrii i jezy-
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Czego ucza zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
kluczowe:

Kompetencje matematyczne i naukowo

- techniczne: dzieci rozpoznajg i nazywajg
figury: kwadrat, tréjkat, koto, prostokat. Rozwijaja
wyobraznie przestrzenng: ptaskie elementy (2D)
lgcza w bryly przestrzenne (3D). Bezpiecznie

i ze zrozumieniem postugujg sie narzedziem
(dlugopisem 3D).

Kompetencje w zakresie wielojezycznosci:
dzieci budujg baze stownikowg oraz reagujg
na polecenia w jezyku angielskim nazywajac
elementy wiasnej pracy. Ostuchuijg sie ze zro-
zumieniem z prostymi komunikatami dotycza-
cymi tematu zaje¢ zaréwno w jezyku polskim
jak i angielskim.

Kompetencje osobiste, spoleczne i w zakre-
sie uczenia sie: dzieci uczg sie precyzyjnego
prowadzenia dtugopisu 3D jako doskonatego
treningu reki przed nauka pisania. Uczg sie
cierpliwosci i koncentracji podczas pracy z
filamentem (wymiana i dobdr koloréw).

Kompetencje w zakresie Swiadomo-
$ci i ekspresji kulturalnej: dzieci
rozwijajg kreatywnosé i jako mtodzi
architekci sami decydujg o ksztatcie i kolorze
dachu oraz o ukfadzie okien i innych dodatkach,
np. okragty kwietnik przed domem, itp. Dbajg

o staranno$¢ wykonania wiasnego projektu.

Kompetencje w zakresie rozumienia i two-
rzenia informacji: dzieci rozumiejg dziatanie
technologii i urzadzenia jakim jest dtugopis
3D. Dowiadujg sie, ze aby przetworzy¢ mate-
riat (filament) dtugopis potrzebuje energii

w postaci ciepta. Uczg sie bezpiecznego

i odpowiedzialnego korzystania z technologii
(zwrdcenie szczegolnej uwagi na goracg kon-
cowke - dysze) oraz na bezpieczne odklada-
nie go w wyznaczone miejsce.
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Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

* kreatywnosci i poczucia sprawczosci: tworzenie
wiasnej pracy plastycznej i budowanie poczucia pew-
nosci siebie i dumy z efektéw wtasnej pracy;

* jezykowe: tworzenie skutecznej metody nauki je-
zyka obcego poprzez potgczenie stowa z dziataniem,
skojarzenia bezposredniego: stowo - przedmiot (np.
okno - window; kwadrat - square; dach - roof; tréjkat -
triangle; $ciana - wall; prostokat - rectangle; kwietnik
- flowerbed; koto - circle; drzwi - door);

* koncentracji i skupienia: skupienie na zadaniu,
aby precyzyjnie wykonywac linie i nie dotkng¢ gorgcej
koncéwki narzedzia;

e emocjonalne: ¢wiczenie cierpliwosci (zachowanie
spokoju podczas stygniecia wydrukowanego elemen-
tu) i odpornosci na frustracje (naprawianie btedow, jesli
wyjdzie cos krzywo);

* inzynieryjne: planowanie konstrukgcji i zrozumienie,
ze figury 2D narysowane na kartce mogg stac sie
elementami tréjwymiarowego budynku.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* rozpoznaje i nazywa podstawowe figury geometrycz-
ne (prostokat, kwadrat, trojkat, koto);

* postuguje sie nowymi stowami w jezyku angielskim
dotyczacymi figur geometrycznych i zwigzanych z nimi
podstawowych elementéw budynku;

* klasyfikuje elementy domu wedtug ksztattéw geome-
trycznych (np. przyporzadkowuije trojkat jako element
dachu, prostokat jako element Sciany, okna lub drzwi);

* rozumie zasade dziatania dtugopisu 3D (od dobrania
odpowiedniego wktadu - filamentu poprzez proces jego
rozgrzania, naktadania i twardnienia).

RG3ISZT0



RGBISLTO

Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 15,16,17

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: Il 2, 116, 11 7, 11 8

Spoteczny obszar rozwoju dziecka: Il 1, Il 3, [Il 4, 1 5, 1 6, 111 7, 111 8, 1l 9

Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 2,IV3,IV4,IV7,IV8,IV11,IV12/IV 14, IV 19, IV 21

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

¢ film edukacyjny pt. “Ksztalty - nauka ksztattéw przezroczystych koszulkach biurowych - 10
dla dzieci” sztuk (jeden szablon na jedng pare dzieci)

* karta pracy w formacie A4 z rysunkiem prostego  *  dtugopis 3D plus kolorowe filamenty (wkiady)
domu zbudowanego z figur geometrycznych *  nozyczki lub szczypy (do przycinania filamentu)
oraz klombu kwiatowego w ksztatcie kota * recznik papierowy lub bawetniana szmatka

*  wyciete z kartonu lub brystolu figury geome- * rekawice ochronne (uzywane podczas czysz-
tryczne (kwadrat, prostokat, trojkat, koto) po czenia rozgrzanej gtowicy dtugopisu)
jednym komplecie dla kazdego dziecka *  wesota muzyka wedtug wyboru nauczyciela_ki

* nieprzezroczysty worek lub pudetko odtwarzana podczas zabawy ruchowe;j

¢ szablony z elementami podiogi, Scian z oknami * tasma klejgca w réznych kolorach

i drzwiami oraz elementami dachu w sztywnych

Przygotowanie do zajec:

« film edukacyjny pt. “Ksztaity”

* karta pracy w formacie A4 z rysunkiem prostego domu zbudowanego z figur geometrycznych oraz
klombu kwiatowego w ksztatcie kota

» wyciete z kartonu lub brystolu figury geometryczne (kwadrat, prostokat, tréjkat, koto) po jednym kom-
plecie dla kazdego dziecka

* nieprzezroczysty worek lub pudetko
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Przebieg zajeé¢

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

film edukacyjny “Ksztatty”, karta pracy w for-  oglgdowa, aktywizujgca, sensoryczna, praktycznego
macie A4, komplet figur geometrycznych dla  dziatania, rozmowa kierowana, burza mézgéw, PBL,
kazdego dziecka, worek lub pudetko praca z calg grupg i praca indywidualna

Nauczyciel_ka wita dzieci i wprowadzajac w temat zaje¢, prezentuje krotki film edukacyjny pt. ,Ksztatty
— nauka ksztattdéw dla dzieci”. Po projekcji materiatu przedstawia karte pracy z rysunkiem prostego domu
oraz rosngcego obok okragtego klombu kwiatowego, zbudowanych z poznanych wczesniej figur geo-
metrycznych. Nastepnie przeprowadza krotka rozmowe kierowang, zadajgc dzieciom pytania:

+ Z jakich poznanych figur geometrycznych sktada sie dach?
« Jaki ksztalt majg okna oraz drzwi?

+ Jakg figure przypomina sciana domu?

+ Z jakiej figury geometrycznej wykonany jest klomb kwiatowy?

Po spontanicznych odpowiedziach dzieci (element burzy mézgéw) nauczyciel_ka rozdaje kazdemu
dziecku komplet wycietych z brystolu figur geometrycznych: kwadrat, prostokat, trojkat, koto.

W ramach éwiczen utrwalajgcych nazewnictwo, nauczyciel_ka wymawia losowo nazwy figur, a dzieci
unoszg do gory odpowiednig figure.

Po krotkiej aktywnosci nauczyciel_ka zapowiada:

»Zpoznanychdzisiajfigurgeometrycznychbedziemybudowaé, zapomocatajemniczegodtugopisu 3D,
witasne domy. Zanim jednak do tego przystgpimy, poznamy angielskie odpowiedniki nazw figur
oraz wybranych elementéow domu. By¢ moze kiedy$ bedziemy budowac takie domy za granica,
np. w Anglii lub Stanach Zjednoczonych.”

Nauczyciel_ka zbiera kartonowe figury i umieszcza je w nieprzezroczystym worku lub pudetku,
pozostawiajgc sobie jeden komplet demonstracyjny. Pokazujgc kazda figure, podaje jej nazwe w jezyku
angielskim z zachowaniem poprawnej wymowy:

+ kwadrat — square

» prostokat — rectangle
* tréjkat — triangle

+ koto —circle

Dzieci wielokrotnie powtarzajg angielskie nazwy figur, utrwalajgc nowe stownictwo. Nastepnie na-
uczyciel_ka proponuje zabawe jezykowa: dzieci kolejno podchodzg do worka, losujg jedng figure
i nazywajg jg w jezyku polskim oraz angielskim. Nauczyciel_ka nadzoruje przebieg ¢wiczenia, w razie
potrzeby korygujac wymowe i nazewnictwo.
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Po zakonczeniu ¢wiczen nauczyciel_ka ponownie prezentuje obrazek domu i wskazujgc jego charakte-
rystyczne elementy konstrukcyjne, podaje ich angielskie nazwy. Dzieci powtarzaja:

» wall — Sciana

* window — okno

* door — drzwi

» roof — dach

* flower bed — klomb kwiatowy

Na zakonczenie tej czesci zajeé, po intensywnych éwiczeniach jezykowych i utrwaleniu zdobytej wie-
dzy, nauczyciel_ka motywuje dzieci stowami:

,Drogie dzieci, za chwile sprawdzimy, czy potraficie wyczarowa¢ $ciany z kwadratéw, dach z trojka-
tow, a drzwi i okna z prostokatow. Otrzymacie szablony doméw, ktére ozyjg — figury geometryczne
wyjda z kartek, a za pomocg magicznych diugopiséw 3D zbudujecie swoje wiasne, przestrzenne
domy.”

Praca plastyczna - budujemy domy 3D

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

@ szablony z elementami podfogi, scian z dzialania praktycznego, instruktazu - stowna, STEAM,

30 min  oknami i drzwiami oraz elementami dachu PBL, praca w parach
w sztywnych przezroczystych koszulkach
biurowych - 10 sztuk (jeden szablon na jed-
ng pare dzieci), diugopis 3D plus kolorowe
filamenty (wkfady), nozyczki lub szczypy (do
przycinania filamentu), recznik papierowy
lub bawetniana szmatka, rekawice ochronne
(uzywane podczas czyszczenia rozgrzanej
gtowicy dtugopisu)

1. Budowa i obstuga ditugopisu 3D

Nauczyciel _ka ustawia dzieci w kregu i w przystepny sposéb prezentuje budowe dtugopisu 3D oraz oma-
wia zasady bezpiecznego uzytkowania urzgdzenia. Demonstruje poszczegdine elementy konstruk-
cyjne, takie jak glowica (koncéwka grzewcza), przyciski sterujace, miejsce wprowadzania filamen-
tu oraz wskazniki LED informujgce o stanie pracy sprzetu.

Nastepnie podchodzi do kazdego dziecka i ,na sucho” prezentuje metode uruchamiania dtugopisu 3D,
wyjasniajgc proces nagrzewania glowicy. Podkre$la, Ze po nacisnieciu odpowiedniego przycisku urza-
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dzenie zaczyna podawaé rozgrzany, ptynny filament, ktéry umozliwia tworzenie przestrzennych form.
Omawia réwniez znaczenie sygnalizacji swietlnej (LED) wskazujacej stopien gotowosci urzadzenia
do pracy.

W dalszej czesci instruktazu nauczyciel_ka ttumaczy, w jaki sposéb prawidtowo i bezpiecznie prowa-
dzi¢ dtugopis 3D, jak kontrolowa¢ wyplyw materiatu oraz jak przebiega wymiana filamentu. Zwraca
szczegblng uwage na konieczno$¢ zachowania ostroznosci podczas pracy z nagrzang glowica,
a takze na zasady bezpiecznego odkladania urzadzenia po zakonczeniu pracy.

2. Organizacja stanowisk pracy i wykonanie modelu domku przy uzyciu dtugopisu 3D

Nauczyciel_ka przygotowuje stanowiska pracy, ustawiajgc stoliki tak, aby przy kazdym z nich mogty
usigs¢ dwie pary dzieci. Kazda para otrzymuje dlugopis 3D, niezbedne akcesoria, filament oraz sza-
blon do wykonania prefabrykatow (ptaskich elementéw konstrukcyjnych domu).

Szczegoblng uwage zwraca sie na to, aby krawedzie figur na szablonie byly odpowiednio grube —
bedg one pehi¢ funkcje ,,szwoéw konstrukcyjnych”, umozliwiajgcych trwate fgczenie elementéw. W celu
utatwienia oddzielania gotowych form zaleca sie umieszczenie kazdej kartki z szablonem w przezroczy-
stej, sztywnej koszulce biurowej, co usprawnia odklejanie zastygnietego filamentu.

Nauczyciel_ka, uruchamiajgc jeden z dtugopiséw 3D, demonstruje sposéb wypetniania ptaskich
szablonéw rozgrzanym filamentem. Wyjasnia, ze dla zwiekszenia trwatosci modelu warto zastoso-
wac wewnetrzne wypetnienie prefabrykatow, co dodatkowo wzmacnia konstrukcje oraz stabilizuje
okna i drzwi w $cianach. Przypomina réwniez o konieczno$ci robienia krétkich przerw po naniesie-
niu ptynnego, rozgrzanego plastiku, aby umozliwi¢ jego ostygniecie i utwardzenie.

Po catkowitym zastygnieciu elementéw nauczyciel_ka prezentuje proces tgczenia prefabrykatow me-
toda punktowego zgrzewania filamentem, tworzac przestrzenng bryte domku. Nastepnie pokazuje
sposdb konstruowania czterospadowego dachu z trojkatnych elementow:

* pierwszy trojkat mocuje, tgczgc jego dwa wierzchotki z gérnymi wierzchotkami jednej ze Scian,

« drugi tréjkat przytwierdza po przeciwlegtej stronie, oba pochylone elementy tgczy w gornej czesci, wy-
konujgc punkt zgrzewu,

* po zastygnieciu filamentu dokleja pozostate dwa tréjkaty, taczac je wiekszg kropla filamentu
» w jednym punkcie stanowigcym najwyzszy element konstrukcyjny dachu.

Nauczyciel_ka informuje dzieci, ze bedg pracowac¢ w parach, wykonujgc swoje modele w analogiczny
sposdb, z zachowaniem zasad bezpiecznej obstugi dtugopisu 3D. Przypomina o koniecznosci pracy
przy stabilnym blacie stotu, co zapewnia zaréwno bezpieczenstwo, jak i precyzje potaczen konstrukcyj-
nych.

Podkresla, ze praca zespotowa znaczaco utatwia realizacje zadania — jedno dziecko moze stabilizowac¢
element konstrukcyjny, podczas gdy drugie operuje diugopisem 3D. Wspdlne dziatanie rozwija umiejet-
nos¢ wspotpracy, umozliwia wymiane rol oraz sprzyja twérczemu tworzeniu wtasnych, architektonicz-
nych modeli przestrzennych.
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Po zakonczeniu pracy plastycznej nauczyciel_ka prosi dzieci, aby posprzataty swoje stanowiska. Poma-
ga usungc¢ resztki filamentu i zabezpieczy¢ nieuzywane juz akcesoria i dtugopisy 3D. Dziekuje dzieciom
za wspaniale wykonane prace plastyczne i zaprasza do ustawienia swoich gotowych doméw obok siebie
na jednym stole lub dywanie tworzgc wspolne osiedle. Nastepnie zwraca sie do dzieci: “Drodzy Architekci!
Spojrzcie na nasze osiedle. Kazdy z domow jest wyjgtkowy! Wasze kwadraty, prostokaty, trojkaty i kota
zmienity sie w prawdziwe osiedle przysztosci. Jestem z was bardzo dumna.

Zabawa ruchowa

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

tasma klejgca w réznych kolorach aktywizujgca, polisensoryczna, TPR (Total Physical Re-
sponse), czynna, praca z catg grupg

TANIEC FIGUR

Nauczyciel_ka wigcza wesotg muzyke. Dzieci poruszajg sie po sali w okreslony sposdb, po wczesniej wy-
znaczonych na podtodze znacznikach (np. tasmie klejgcej w réznych kolorach), ktére tworza figury geome-
tryczne. Na podtodze zaznaczone jest duze koto (o Srednicy minimum 3 metréw — tak, aby wszystkie dzieci
mogty poruszac sie po jego obrysie). W jego wnetrzu, przy uzyciu tasmy w innych kolorach, wyznaczone sg
pozostate figury geometryczne: kwadrat, prostokat oraz trojkat.

Nauczyciel_ka podaje hasto ,,Koto — Circle” w jezyku polskim i angielskim, jednoczesnie wskazujgc figure,
po ktorej bedg poruszac¢ sie dzieci. Uczestnicy ustawiajg sie jeden za drugim i niczym pocigg maszerujg po
wyznaczonym okregu, réwnoczesnie powtarzajac angielskg nazwe figury — circle.

Po chwili nauczyciel_ka podaje kolejne hasto: ,,Kwadrat — Square”. Dzieci przechodzg do marszu po obry-
sie kwadratu, wykonujac wyrazne zwroty pod katem prostym w kazdym jego narozniku, jednoczesnie
powtarzajgc stowo square.

Na hasto ,, Tréjkat — Triangle” dzieci przemieszczajg sie po obrysie tréjkata, skaczac jedno za drugim
z nogami ztgczonymi. Rece trzymajg nad gtowa, taczac dionie w szpic i tworzgc symboliczny ksztatt trojkata.
W trakcie ruchu powtarzajg nazwe triangle.

Ostatnim hastem jest ,,Prostokat — Rectangle”. Dzieci ustawiajg sie bokiem obok siebie, trzymajg sie za
rece i poruszajg sie po obrysie prostokata, powoli przesuwajgc stope do stopy. Podczas wykonywania
zadania gtosno powtarzajg stowo rectangle.

Po krétkiej aktywnosci zwigzanej z rozpoznawaniem i ruchem po figurach geometrycznych nauczyciel_ka
proponuje dzieciom drugi etap zabawy.
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SZYBKA BUDOWA

Gdy muzyka cichnie, nauczyciel_ka wciela sie w role ,,Gléwnego inspektora budowy” i wydaje kolejne
polecenia.

,yArchitekci! Budujemy tréjkatne dachy!”

Dzieci jak najszybciej dobierajg sie w trjki, stajg twarzami do siebie i tgczg dionie nad gtowa, tworzac ksztatt
tréjkatnego dachu.

»Architekci! Budujemy sciany!”

Dzieci dobierajg sie w czworki, chwytajg sie za rece i ustawiajg tak, aby utworzy¢ ksztatt kwadratu, sym-
bolizujgcy cztery sciany domu.

»Architekci! Budujemy okragly klomb kwiatowy!”

Wszystkie dzieci tworzg duzy okrag, siadajg po turecku na podiodze, unoszg rece do gory i poruszajg nimi
delikatnie, nasladujgc kwiaty falujgce na wietrze.

WYCISZENIE

Dzieci pozostajg w okregu, opuszczajg rece na kolana i zamykajg oczy. Nauczyciel _ka méwi spokojnym,
wyciszonym gtosem:

»Stonce powoli zachodzi nad naszym osiedlem 3D. Jego mieszkancy przygotowuijg sie do snu”.

Dzieci tworzg nad glowg maty daszek z ragk, a nastepnie razem z nauczycielem_ka cicho wypowiadajg
stowa:

»Stodkich snéw, mate domki”.

Po krotkiej chwili refleksji nauczyciel_ka dziekuje dzieciom za udziat w zajeciach i proponuje wykonanie
pamiatkowego zdjecia przy wspolnie zbudowanym modelu miasteczka 3D.
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