RGBISLT0

Krawiec
Od projektu do stroju

25 osob

powstajg ubrania — od pomystu, przez projekt, az po gotowy stroj. Wspdinie zaprojektuja
kolorowe kreacje, wykorzystujagc elementy strojow wyciete na ploterze tngcym. Zajecia
wzbogacg rowniez zabawy ruchowe oraz quiz utrwalajacy zdobyta wiedze.

Podczas zajeC dzieci przeniosg sie do ,,$wiata mody” i poznajg zawod krawca. Zobaczg, jak

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to
Gléwne autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka
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Czego uczga zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
kluczowe:

Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

Kompetencje spoteczne i obywatelskie:

dzieci wspotpracujg w grupie, biorg udziat * umiejetnosci poznawcze: rozpoznawanie narzedzi
we wspdlnych dziataniach (pokaz mody, pracy krawca, umiejetnos¢ wskazania do czego stuzg;
quiz). e umiejetnosci jezykowe: nazywanie narzedzi

. . zwigzanych z pracg krawca oraz elementéw garderoby;
Kompetencje w zakresie rozumienia i BRI E 2 2 22 TEES Gk GEImET G GER e 20

tworzenia informacji: dzieci wzbogacajg * umiejetnosci manualne: wycinanie, przyklejanie,
stownictwo pojecia zwigzane z zawodem komponowanie elementéw ubran;
krawca. * umiejetnosci ruchowe: nasladowanie czynnosci

. krawca w zabawie ruchowej;
Kompetencje matematyczne oraz )

w zakresie nauk przyrodniczych, tech- * umiejetnosci emocjonalne: przezywanie radosci
nologii i inzynierii (STEAM): dzieci rozpo- z efektow pracy, rozwijanie w sobie poczucia sprawczosci.
znajg i dobierajg ksztalty, wspoétuczestniczg

w korzystaniu z nowoczesnych narzedzi

(ploter tngcy); dostrzegajg proste
zalezno$ci przyczynowo-skutkowe (np. Cele operacyjne:
taczenie elementéw wykroju
w kompletne ubranie).

Dziecko:

Kompetencje cyfrowe: dzieci zapoznajg « poznaje zawdd krawca, potrafi okreslié czym sie zajmuie;
sie z dziataniem urzadzenia cyfrowego
jakim jest ploter i rozumieja, ze technologia
wspiera prace cziowieka.

* poznaje wybrane narzedzia pracy (nici, nozyczki, maszy-
na do szycia, miara krawiecka, igty);

Kompetencje osobiste i spoteczne w * rozpoznaje i nazywa podstawowe elementy garderoby

zakresie uczenia sig: dzieci rozwijajg i potrafi dopasowac je do sylwetki cziowieka;
kreatywnos¢, wyobraznie i wytrwato$¢ pod- « rozwija wyobraznie i umiejetnosci projektowania;
czas wykonywania pracy plastycznej i sg

. e Keia i ke i stroi " "
dumne z efektéw koncowych wiasnej pracy. Wyena, prayice 1 komponde Siroj 2 praygoiowanye

(wycietych na ploterze) elementéw garderoby;
Kompetencje w zakresie Swiadomosci

i ekspresji kulturalnej: dzieci tworzg * wspdipracuje z rdwiesnikami podczas pracy i zabawy -

wiasne projekty, wyrazajg siebie poprzez prezentuje swojg prace w formie” pokazu mody”;
sztuke i ruch (udziat w zabawie “ pokaz - okazuje ciekawo$é¢ wobec nowych technologii (plo-
mody”). ter tnacy).
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1 5,16, | 7

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: 11 1,112,114,11 6

Spoteczny obszar rozwoju dziecka: Ill 1, Il 5, 11 9
Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 2, IV 5,1V 6, IV 11, IV 19

-
O

30 min

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

* rzutnik z ekranem- film edukacyjny KRAWIEC

* komputer

* kuferek lub skrzyneczka (opcjonalnie pudetko lub
kartonik po butach)

* nozyce krawieckie, miara krawiecka, guziki, kawatki
kolorowych materiatéw, zamek btyskawiczny,
zabezpieczone w przezroczystym pudetku igty, zdjecie
maszyny do szycia, kolorowe nitki

* ploter thgcy (wyciecie elementéw garderoby z kolo-

Przygotowanie do zajec:

rowych papierow)

» tasma malarska

* muzyka z YOUTUBE wskazana w scenariuszu

* przygotowane na kartce A4 sylwetki cztowieka dla
kazdego dziecka po jednej sylwetce

* kleje, cekiny, bibuty

* kolorowe kartki papieru

« Zielone i czerwone kétka (mogg by¢ z tektury lub
z plastiku)

* nauczyciel_ka przed rozpoczeciem zajeé¢ przygotowuije film edukacyjny pt: "KRAWIEC”

» przygotowuje kuferek z zawartoscig przyboréw krawieckich: "nozyce krawieckie, kolorowe nici, miare

krawiecka, guziki, kawatki kolorowych materiatéw, zamek btyskawiczny, zabezpieczone igly i zdjecie ma-

szyny do szycia”.

Rozpoczecie zajeé

Narzedzia i materiaty

tablica multimedialna, komputer

Metody i formy pracy

ogladowa - prezentacja filmu edukacyjnego, aktywizu-

jaca; praca z catg grupg

gmowv Rzeczpospolita

oosuoowy [ Pos<

=

—

SFinansowane przez
Unig Europejska
MextGenerationEU

RG3ISZT0



RGBISLTO

Nauczyciel_ka, wprowadzajgc dzieci w temat zajec¢, proponuje wspodlne obejrzenie filmu edukacyjnego:
FILM_EW_KRAWIEC

Po obejrzeniu filmu dzieci siadaja w kregu, a nauczyciel_ka przynosi tajemniczy kuferek lub
skrzynke (opcjonalnie pudetko, kartonik po butach) i zadaje pytanie:

~Jak myslicie, co moze by¢ w $rodku, a co zwigzane jest z dzisiejszym tematem zajec?”

Dzieci probujg odgadngc, lecz po chwili nauczyciel_ka otwiera kuferek, aby zweryfikowac¢ ich odpo-
wiedzi z rzeczywistg zawartoscig. W kuferku znajduja sie: nozyce krawieckie, kolorowe nici (rowniez
na szpulkach), miara krawiecka (tzw. centymetr), guziki, kawatki kolorowych materiatow, zamek
btyskawiczny (suwak), zabezpieczone w przezroczystym pudetku iglty oraz zdjecie maszyny do szycia.

Nauczyciel_ka kolejno wyjmuje przedmioty, a dzieci prébujg je nazwac i odgadna¢, do czego stuza.
Nastepnie nauczyciel_ka uzupetnia ich odpowiedzi, krétko ttumaczac funkcje kazdego przedmiotu.

Na zakonczenie nauczyciel_ka podsumowuje, zadajgc pytanie:
» 1€ wszystkie rzeczy pomagajg w pracy pewnej osobie, ktéra szyje ubrania. Jak nazywa sie ten zawéd?”
(Dzieci odpowiadajg: krawiec!).

Aby pobudzi¢ dzieci do aktywnego myslenia i dyskusji, nauczyciel_ka zadaje dodatkowe pytania:

» Kto w waszej rodzinie szyt kiedys ubrania lub cos naprawiat czy cerowat?

» Jak myslicie, z jakich materiatldbw mozna uszy¢ ubranie?

* Czy ubrania sg tylko elementem praktycznym (ostona ciata przed zmiennymi warunkami
atmosferycznymi), czy moga by¢ rowniez elementem ozdobnym — i dlaczego?

Po krotkiej burzy moézgéw zwigzanej z powyzszymi pytaniami, nauczyciel_ka opowiada dzieciom
krotkag historje, wprowadzajgcg w temat pracy plastycznej:

,Dawno temu, pewien krawiec uszyt zaczarowany ptaszcz. Gdy ktos go zaktadat, od razu czut sie
wyjatkowy.

Od tamtej pory krawcy pomagajg ludziom wygladac pieknie i czué sie wygodnie.

Dzi$ i my sprébujemy stac¢ sie mtodymi projektantami.”

Praca plastyczna

@ Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

25 min ploter thgcy (wyciecie garderoby), przygotowane  metoda pokazowa: demonstracja, praktycznego
wczedniej na kartce A4 sylwetki czlowieka, kleje, dziatania, twérczej ekspresiji plastycznej, aktywizuja-
cekiny, guziki, kolorowe kartki papieru, bibuty, ca, praca indywidualna, w parach
nozyczki, tasma malarska
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https://youtu.be/FzKwYbQigd8?feature=shared
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Nauczyciel_ka pokazuje dzieciom prace i dziatanie plotera tngcego. Wycinajgc elementy garderoby
(koszulki, spodnie, spddnice, sukienki, marynarki, ptaszcze, czapki), wyjasnia dzieciom:

.Dawniej krawiec wycinat wszystko recznie nozycami, a dzi§ pomagajg mu takze nowoczesne urzadzenia.
My tez uzyjemy takiego urzadzenia, aby przygotowac elementy do naszych projektow”.

Dzieci siadajg przy stolikach, a nauczyciel_ka rozdaje kazdemu dziecku przygotowang wczesniej na
kartce A4 sylwetke cztowieka (dla dziewczynek sylwetka dziewczynki, a dla chtopcéw sylwetka chtopca).

Nastepnie rozdaje przygotowane i wyciete wczesniej oraz podczas pokazu dziatania plotera elementy
garderoby. Dzieci, kierujgc sie wtasng kreatywnoscia, dobierajg odpowiednie elementy ubran i naklejajg
je na ,manekina” (sylwetke cztowieka na kartce A4).

Korzystajgc z dostepnych na stolikach nozyczek, kleju, kolorowych kartek, bibuty, cekinéw i guzikéw,
dzieci uzupetniajg przyklejone elementy garderoby réznymi dodatkami (wyciete przez dzieci kokardy,
muchy i krawaty, chusty, szale, nakrycia gtowy itp.).

Kazde z dzieci, przy pomocy nauczyciela_ki, tworzy swoéj wtasny projekt stroju.

Po zakonczeniu pracy plastycznej nauczyciel_ka przygotowuje ,wybieg” do pokazu mody. Korzysta-
jac z dostepnego dywanika lub przy pomocy tasmy malarskiej tworzy na podtodze imitacje wybiegu.
Dzieci parami wchodzg na wybieg, trzymajgc uniesione do goéry swoje prace, prezentujgc wykonane
przez siebie projekty. Oczekujgce na swojg prezentacje pary bijg brawa kazdemu projektantowi na
»Wybiegu”.

Po zakonczeniu prezentaciji nauczyciel_ka podsumowuije:
,»Dzi$ poznaliSmy zawdéd krawca. Sami zaprojektowaliSmy stroje i wiemy, ze w pracy krawca

wazna jest wyobraznia, pomystowosé, precyzja i cierpliwosé”.

Dzieci porzadkuja miejsce pracy, a swoje projekty zawieszajg na tablicy, jako wystawe.

Zabawa ruchowa - "nasladowcy krawca”

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

nitki, muzyka z YT czynna, metoda aktywna: gest, ruch, metoda nasla-
dowcza, metoda integracyjna, praca indywidualna,
w parach
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Narracja Nauczyciel_ki:

~Wyobrazcie sobie, ze jestescie krawcami w wielkiej pracowni krawieckiej. Co robicie? Postuchajcie
i nasladujcie ruchy!”

Rytm wykonywanych ¢wiczehh moze wyznaczaé nauczyciel_ka, korzystajgc z proponowanej przy kazdym
¢wiczeniu muzyki. Kazde éwiczenie powtarzamy kilkakrotnie.

1. Tniemy materiat duzymi nozycami

(Dzieci nasladujg ruch ostrzy nozyczek) — najpierw dwoma palcami: srodkowym i wskazujgcym obu
dfoni, a nastepnie wykonujg ruchy catymi ramionami, krzyzujac je w powietrzu.

Proponowany rytm: .BEAT THE STREET” Drumline Cadence / Exercise by Timm Pieper

2. Nawlekamy nitke przez igte

(Dzieci, z kciuka i palca wskazujgcego jednej dioni, tworzg symboliczne ucho igly. Drugg dtonig, trzymajgc
Lnitke”, przewlekajg ja przez ucho igly, nie odrywajgc palcéw).

Proponowana muzyka: Baby’s Music Box Lullabies - Collection of soothing nursery lullaby music for
infants

3. Szyjemy na maszynie

Dzieci siadajg na krzesetkach, opierajgc piety o podtoge i unoszac palce stop. Na znak nauczyciela_ki
(opcjonalnie sygnat dzwiekowy lub rytmiczna muzyka) rozpoczynajg naprzemienny ruch stopami (géra—dét,
wachlarzowy). Jednoczesnie jedng z wyciggnietych przed siebie rgk wykonujg ruch obrotowy w pionie,
jakby krecity korba.

Proponowany rytm: Daft Punk - Harder, Better, Faster, Stronger (Official Video)

4. Rozciggamy materiat

Dzieci stajg w rozkroku w odpowiednim odstepie od siebie. Rece opuszczone wzdiuz ciata, a na znak
nauczyciela_ki wykonujg czterotakt: unoszg rece do przodu, nastepnie odchylajg w bok i wracajg
do pozycji wyjéciowej.

Rytm muzyki jak wyzej.

5. Prezentujemy ubrania na wybiegu mody

Nauczyciel_ka dzieli dzieci na dwie grupy, ustawiajac je wokdt wczesniej wyznaczonego ,wybiegu”.
Na znak i w rytm muzyki dzieci w parach, z usmiechem, maszerujg wzdtuz wybiegu, unoszgc kolana,
wymachujgc dtonmi oraz obracajgc gtowe to w prawo, to w lewo.

Proponowana muzyka: Mark Ronson - Uptown Funk (Official Video) ft. Bruno Mars
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https://youtu.be/zbvh_PkRPtA?feature=shared
https://youtu.be/ZqMN0g5gi2I?feature=shared
https://youtu.be/ZqMN0g5gi2I?feature=shared
https://youtu.be/gAjR4_CbPpQ?feature=shared
https://youtu.be/OPf0YbXqDm0?feature=shared
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Quiz

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

zielone i czerwone kotka (mogg by¢ z tektury  metoda aktywizujgca: quiz, praca z catg grupa
lub z plastiku)

Na zakonczenie nauczyciel_ka, w ramach utrwalenia zdobytej wiedzy na temat zawodu krawca,
przeprowadza z dzie¢mi quiz. Na zadane pytania dzieci odpowiadajg za pomocg czerwonych
i zielonych kofek. Zielone kétka - odpowiedz prawidtowa, czerwone kétka - odpowiedz negatywna.

Czym krawiec mierzy ubranie?
* fokciem

* miarg krawiecka

* linijkg

Jak nazywa sie miejsce, gdzie pracuje krawiec?
* sklep

e pracownia krawiecka

* piwnica

Czym krawiec szyje ubrania?
 patyczkiem do uszu

* nozem i widelcem

* igla z nitkg i maszyng do szycia

Czym krawiec wycina material?

¢ nozycami krawieckimi oraz ploterem tnagcym
+ otowkiem i kredka

* nozem do pizzy

Co krawiec przyszywa do ptaszcza i marynarki?
* klocki Lego

» mtotek i kombinerki

» zamek btyskawiczny i guziki

Nauczyciel_ka dziekuje dzieciom za udziat w zajeciach.
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