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Jest na swiecie kraj malutki, gdzie mieszkaja krasnoludki
Jak krasnoludki uczg kolorow

—

20 osob

migcych drzew, Spiewajacych ptakéw i kolorowych tajemnic. Na stonecznej polanie spotykaja

cztery niezwykte krasnoludki, z ktérych kazdy strzeze swojego ulubionego koloru. Dzieci
nadajg im imiona i wspolnie wyruszajg na petng przygod misje odnalezienia zagubionych piteczek. Podczas
zabawy mali odkrywcy uczg sie rozpoznawacé kolory, dopasowywac je do siebie oraz wspotpracowaé
w grupie. Wykonujg réznorodne zadania ruchowe, rozwigzujg proste wyzwania i pomagaja krasnoludkom
odnalez¢ droge do ich kolorowych domkow. Kazde dziatanie przepetnione jest magig, ruchem i radoscia
odkrywania. Zajecia tworzg ciepta, basniowa atmosfere, rozwijajg wyobraznie oraz ciekawos¢ swiata,
a takze pozwalajg dzieciom poczu¢, ze wspodlnie mozna pokonaé kazdg trudnosé¢ i odnalez¢ nawet najbar-
dziej ukryte skarby.

To basniowe zajecia, podczas ktérych dzieci przenoszg sie do zaczarowanego lasu, petnego szu-
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Czego ucza zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
kluczowe:

Kompetencje w zakresie porozumiewania
sie: dzieci uczg sie uwaznego stuchania opo-
wiadania, rozumienia polecen oraz formutowa-
nia wiasnych wypowiedzi; opisujg swoje dzia-
tania i dzielg sie spostrzezeniami, co rozwija
ich sfownictwo i umiejetnos¢ komunikaciji.

Kompetencje spoteczne i emocjonalne:
dzieci wspdipracujg w grupie, czekajg na
swojg kolej, przestrzegajg ustalonych zasad
oraz wspolnie rozwigzujg zadania; uczg sie
okazywac emocje, czerpac rados¢ ze wspol-
nej zabawy oraz budowac¢ pozytywne relacje
z réwiesnikami.

Kompetencje poznawcze: dzieci rozwijajg
zdolnos¢ rozpoznawania, nazywania

i klasyfikowania koloréw; doskonalg spo-
strzegawczo$c¢, koncentracje uwagi oraz
logiczne myslenie poprzez wykonywanie
zadan polegajgcych na dopasowywa-
niu i segregowaniu elementow.

Kompetencje matematyczne i logiczne:
dzieci ucza sie pordwnywania, grupowania
oraz dostrzegania podobienstw i roznic;
wykonujgc zadania zwigzane z kolorami, roz-
wijaja umiejetnosci analizy i wnioskowania.

Kompetencje ruchowe: dzieci, poprzez
zabawy ruchowe, rozwijajg koordynacje
wzrokowo-ruchowa, orientacje w przestrzeni,
rownowage oraz sprawnos¢ fizyczng; reaguja
ruchem na sygnaly i polecenia, co wspiera ich
refleks i kontrole ciata.

Kompetencje kreatywne i wyobrazeniowe:
dzieci uczestniczg w basniowej opowiesci
oraz nadajg imiona krasnoludkom, co pobu-
dza wyobraznie i twércze myslenie; angazujg
sie emocjonalnie w historie i odgrywajg role,
co rozwija ich ekspresje.
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Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

* poznawcze - rozpoznawanie i hazywanie koloréw,
klasyfikowanie i dopasowywanie elementow;

» jezykowe - wzbogacanie stownictwa, budowanie
wypowiedzi, opisywanie przedmiotow;

* spoteczne - wspotpraca w grupie, przestrzeganie
zasad, dzielenie sie zadaniami;

¢ ruchowe - rozwijanie sprawnosci fizycznej i koordy-
nacji ruchowej;

* emocjonalne - rozpoznawanie i wyrazanie emocji,
odczuwanie radosci z wykonanych zadan;

* kreatywne - rozwijanie wyobrazni, twérczego my-
Slenia oraz ekspresji poprzez udziat w basniowej opo-
wiesci;

e praktyczne i techniczne - poznanie w praktyczny
sposOb dziatania drukarki 3D oraz rozwijanie cieka-
wosci wobec nowoczesnych technologii.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* rozpoznaje i nazywa podstawowe kolory: czerwony,
zielony, zotty i niebieski;

» dopasowuje przedmioty wedtug koloru;

* segreguje elementy zgodnie z podang cechg (kolorem);
* uwaznie stucha opowiadania i odpowiada na pytania
do jego tresci;

* nazywa wybrane przedmioty z otoczenia i okresla ich kolor;
 wspotpracuje z innymi dzie¢mi podczas wykonywania
zadan;

+ wykonuje proste zadania ruchowe zgodnie z instrukcjg;
* rozwija wyobraZnie poprzez udziat w zabawie tematycznej;

» okazuje rados¢ z uczestnictwa w zajeciach i wspolnej
zabawie.
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 15,17,19

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: Il 2, 11 3, 11 4, 11 8, 1l 11

Spoteczny obszar rozwoju dziecka: 11l 1, Il 4, 1l 5, 111 6, 11l 8

Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 2,IV3,IV5,IV7,IV9, IV 12,1V 16

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

Narzedzia dydaktyczne: snoludkéw w czterech kolorach)

¢ drukarka 3D * elementy oznaczenia dzieci (np. czapeczki kra-
*  hitps://www.thingiverse.com/thing:4814642 snoludkéw w czterech kolorach do przypiecia
* sprzet do odtwarzania muzyki lub opaski na glowe)

* ilustracja zielonego liscia, stoneczka, duzej ma-
liny, strumyku - format A4

* do pracy plastycznej: biate kartki - A4, szablon
domku (trojkat) czerwony, zielony, zotty, niebie-
ski, rysunki krasnoludkéw, kredki, flamastry,
klej, nozyczki, papier kolorowy, elementy deko-
racyjne, np. naklejki

* nagranie piosenki ,My jesteSmy krasnoludki’:-

Spiewamy Spiewanki: MY JESTESMY KRA-
SNOLUDKI — Spiewanki.tv - Piosenki dla dzieci

* materialy plastyczne (np. kredki, farby)
* tasma dwustronna

Srodki dydaktyczne:

¢ figurki krasnoludkéw (wydrukowane na drukar-
ce 3D)

¢ ilustracje krasnoludkéw w czterech kolorach

*  kolorowe piteczki (czerwona, zielona, zétta, nie-
bieska)

* réznorodne zabawki i przedmioty w czterech
kolorach (np. klocki, samochody, maskotki itp.)

* obrecze lub wyznaczone miejsca do segrego-
wania, np. hula-hop

* kolorowe kartki w ksztatcie trojkata (domki kra-

Przygotowanie do zajec:
* ilustracje krasnoludkéw w czterech kolorach - format A4
* ilustracje matych krasnoludkéw w kolorze biatym dla kazdego dziecka

* ilustracja zielonego liscia, stoneczka, duzej maliny, strumyku - format A4
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Jak krasnoludki ucza nas kolorow

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

drukarka 3D, sprzet do odtwarzania muzyki, storytelling (opowie$¢ ruchowa), zabawa tematyczna,
ilustracje krasnoludkow w czterech kolorach,  metoda aktywizujgca, metoda zadan stawianych do
kolorowe piteczki (w czterech kolorach), ré6z-  wykonania, elementy pedagogiki zabawy, pokaz (dru-
norodne zabawki i przedmioty w czterech ko-  karka 3D), forma pracy: indywidualna, praca

lorach, obrecze hula-hop, kolorowe kartki w  w grupach, praca zbiorowa

ksztatcie tréjkgta (domki krasnoludkéw), obraz-

ki do czapeczek, do naklejenia kazdemu dziec-

ku w czterech kolorach, tasma dwustronna, ilu-

stracje: lis¢, stoice, malina, strumyk, nagranie

piosenki “My jestesmy krasnoludki”

NAUCZYCIEL_KA WITA DZIECI W KREGU

Witajcie dzieci! Dzis wybierzemy sie na wyjatkowg wyprawe do lasu. Czeka nas wiele przygdd i niespo-
dzianek. Czy jestescie gotowi? Postuchajcie!

Opowies¢ storytellingowa

Pewnego dnia dzieci z przedszkola wybraty sie na spacer do lasu. Bylo tam pieknie - Spiewaty ptaki,
szumiaty drzewa, w oddali stycha¢ byto strumyk. W srodku lasu, odkryty piekng, stoneczng polane. Wokét
polany rosty zielone paprocie, krzewinki z niebieskimi jagodami, krzewy malin i petno zoéttych kwiatkdw.
Dzieci bawity sie na polanie kolorowymi piteczkami: czerwong, zielong, z6ttg i niebieska. Nagle piteczki
poturlaty sie w rézne strony i... zniknely. Dzieci bardzo sie zmartwity, zaczety szukaé w okolicznych zaroslach,
trawie, paprociach i... nic. Piteczek nie byto. Nagle na polane wyskoczyly cztery mate, kolorowe ludki.
— To krasnoludki! - zawotaty dzieci.

— Nie martwcie sie! Pomozemy Wam odnalez¢ piteczki - ustyszaly zaskoczone dzieci.

— Ale najpierw to wy nam pomozcie. Nie mamy imion, a te ktére wymyslamy wcale nam sie nie podobajg.

Dzieci z krasnoludkami usiadty na polanie i zaczety stuchaé matych skrzatéw.

Nauczyciel_ka wypowiada sie w imieniu krasnoludkéw:

Nauczyciel_ka pokazuje ilustracje krasnoludka w zielonej czapeczce.

Krasnoludek zielony - uwielbiam kolor zielony, bo przypomina mi méj dom pod gatgzka paproci. Mieszkam
na miekkiej, zielonej trawie, wsrdd krzaczkéw. Kazdego dnia budze sie i widze zielone liscie, zielony mech
i zielone paprocie. Jak mam na imig?

Dzieci wymyslajg imie dla zielonego krasnoludka, np. Zielus, Zielonek.

Nauczyciel_ka pokazuje obrazek z zéitym krasnoludkiem i méwi:
Krasnoludek zétty - kocham kolor zétty, bo jest taki ciepty, jak storice. Pewnego ranka obudzitem sie bardzo
wczesnie i zobaczytem, jak stohce wschodzi nad polang. Wszystko zrobito sie ztote i jasne. Od tego czasu
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pokochatem kolor z6tty, bo to kolor usmiechu i radosci, a ja wkasnie taki jestem. Jak mam na imie?
Dzieci nadajg imig, np. Z6ttus, Promyczek.

Nauczyciel_ka pokazuje obrazek z czerwonym krasnoludkiem i mowi”’:

Krasnoludek czerwony - najbardziej na swiecie lubie kolor czerwony. Wiecie dlaczego? Pewnego dnia
spacerowatem po lesie i zobaczytem piekne, czerwone maliny, obok ktérych lataty biedronki i miaty czerwone
skrzydetka. Pomyslatem wowczas: “Czerwony to kolor rado$ci i pysznych owocoéw”. Od tego dnia nosze
czerwong czapeczke i zawsze wypatruje sie we wszystko, co czerwone. Jak mam na imie?

Dzieci nadajg mu imie, np. Czerwonek, Malinek.

Nauczyciel_ka pokazuje obrazek z niebieskim krasnoludkiem i méwi:

Krasnoludek niebieski - najbardziej lubie kolor niebieski, bo przypomina mi wode i niebo. Czesto siadam
nad strumykiem i wpatruje sig, jak ptynie woda. Lubie patrze¢ w niebo i podziwia¢ ptyngce chmurki. Wiem,
ze kolor niebieski to kolor marzen. Jak mam na imie?

Dzieci nadajg mu imie, np. Niebiasek, Blekitek.

Dzieci wybierajg swoj ulubiony kolor. W ten sposéb zostajg podzielone na 4 zespoty. Nauczyciel ka przykleja,
tadmg dwustronng, kazdemu dziecku odpowiedni kolor czapeczki krasnoludka. Nastepnie zaprasza dzieci
do stotu, gdzie umieszczona jest drukarka 3D.

Wykorzystanie drukarki 3D (https://www.thingiverse.com/thing:4814642)
Nauczyciel_ka wczesniej drukuje na drukarce 3D zestaw krasnoludkéw w 4 kolorach:
» krasnoludek czerwony

* krasnoludek zielony

* krasnoludek zoétty

* krasnoludek niebieski

Ostatnig faze drukowania przeprowadza w obecnosci dzieci. W ten sposéb nauczyciel_ka wprowadza
dzieci w $wiat nowoczesnych technologii - w prosty sposob.

Nauczyciel_ka pokazuje dzieciom wydrukowane krasnoludki i méwi:

“Zobaczcie! To sg prawdziwe krasnoludki z naszej polany. Zostaly stworzone na specjalnej maszynie
- drukarce 3D. Bedg nam dzisiaj towarzyszyly caty dzien i sprobujg odnalezé nasze kolorowe piteczki.”
Nauczyciel_ka odkiada krasnoludki w widoczne miejsce.

Nastepnie dzieli dzieci na cztery zespoty wg koloru czapeczek.

Narracja nauczycielki:

Drogie dzieci, krasnoludki zaprosity nas do wspdlnej zabawy w kolory. Obiecaty odnalez¢ nasze piteczki,
ale najpierw chca sie z nami pobawic. Zaproponowaty 4 zadania, ktére musimy poprawnie wykonaé. Pobawimy
sie z krasnoludkami?

1. Zadanie “Krasnoludkowe porzadki”

Na dywanie nauczyciel_ka rozktada rézne kolorowe przedmioty (klocki, zabawki, pociete kartki papieru
w 4 kolorach) i 4 obrecze. Ustawia jednego krasnoludka obok jednej obreczy. Zadaniem dzieci jest po-
segregowanie wszystkich przedmiotéw do obreczy odpowiadajgcych kolorem czapeczce krasnoludka.
Dzieci segregujg i nazywajg kolory:

» czerwony - do czerwonego krasnoludka
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« Zielone - do zielonego

* niebieski - do niebieskiego

 ZOfty - do Zottego.

Krasnoludki chwalg dzieci za dobrze wykonane zadanie.

2. Zadanie ruchowe “Spacer krasnoludkéw”

Dzieci poruszajg sie po sali przy muzyce. Na hasto:

» Czerwone krasnoludki - dzieci fruwaja, jak biedronki

* Zielone krasnoludki - dzieci przykucajg (jakby chowaty sie w trawie)

« Zotte krasnoludki - podnoszg wysoko rece i udajg “stoneczka” - krecqg dtornmi

* Niebieskie krasnoludki - dzieci biegajg lub chodzg na palcach, unoszg wysoko dionie, jakby siegaty do blekit-
nego nieba.

Krasnoludki wyrazaja swoj podziw za dobrze wykonane zadanie.

3. Zadanie “Gdzie mieszkajg krasnoludki?”

Nauczyciel_ka przygotowuje “domki” dla krasnoludkéw (mogg to by¢ kartki A4 w czterech kolorach, wyciete
w ksztatt trojkata), rozktada je w roznych czesciach sali. Wydaje polecenie:

“Zaprowadz swojego krasnoludka do jego domku - musi by¢é w takim samym kolorze”. Dzieci poruszajg
sie po sali, na sygnat, zatrzymujg przy domku z okreslonym kolorem czapeczki, zgodnie z tym, jaki majg
przypiety na ubraniu.

Krasnoludki ciesza si¢ dobrze wykonanym zadaniem.

4. Zadanie “Pomo6z swojemu krasnoludkowi”.

Nauczyciel_ka uklada w réznych miejscach sali kolorowe zabawki. Wydaje polecenie:

“Twdj krasnoludek zgubit swoje zabawki. Znajdz dwie zabawki, ale tylko takie, ktére majg ten sam kolor.”
Dzieci rozchodzg sie po sali w poszukiwaniu zabawek, np. klocki, samochody, maskotki. Siadajg na dywanie
i opowiadajg o zabawkach, np. méj samochdd jest z6tty, jak stoneczko, maj klocek jest niebieski, jak niebo itd.
Krasnoludki chwalg dzieci za dobrze wykonane zadanie.

Narracja nauczyciela_ki, ktéra zwraca sie do krasnoludkéw i méwi:

“Brawo! Z6ttus, Czewonek, Niebiasek i Zielonek nauczyty Was swoich koloréw! Teraz czas na wyprawe
w poszukiwaniu pitek.

Narracja nauczyciel_ki:

— Na pewno jestescie ciekawi, czy dzieci odnalazty swoje piteczki na polanie. Czy krasnoludki im pomogty
w poszukiwaniach?

— Postuchajcie dalszej historii:

“Nagle na polanie zrobito sie cicho... Krasnoludki spojrzaty po sobie i uSmiechnety sie tajemniczo.

— Wiemy, gdzie mogg by¢ piteczki! — powiedziat Zielus i wskoczyt w wysoka papro¢.

Kazdy krasnoludek ruszyt w swojg strone, kierujgc sie kolorem, ktéry najbardziej kochat.

Zielus wszedt miedzy zielone paprocie i miekki mech. Rozgladat sie uwaznie, az nagle cos btysneto w trawie.
— Mam jg! Zielona piteczka schowata sie pod listkiem! — zawotat radosnie.”

Dzieci w sali szukajg duzego, zielonego liscia - z radoscig odnajdujg pod nim zielong piteczke,
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ktéra wrzucajg do koszyka.

“Zé6ttus$ pobiegt na nastoneczniong czes$¢ polany. Promienie storica odbijaty sie od czego$ okragtego.
— Ooo! Zétta piteczka udaje mate stoneczko! — zasmiat sie i podnidst jg wysoko do gory.”
Dzieci w sali szukajg ilustracji stoneczka - odnajdujg pod nig z6itg piteczke - wrzucaja jg do koszyka.

“Czerwonek podreptat w strone krzakéw malin.

— Hmm... czerwone na czerwonym, to trudna sprawa... — mruknat.

Nagle zobaczyt, Zze co$ sie delikatnie porusza.

— A mam cie! Schowatas sie miedzy malinami! — wyciagnat czerwong piteczke.”

Dzieci poszukujg ilustracji przedstawiajacej duza maline, pod nig odnajdujg czerwong piteczke -
wrzucaja ja do koszyka.

“Niebiasek podszedt nad maty strumyk. Usiadt i spojrzat w wode.

— Czasem trzeba sie zatrzymac i dobrze przyjrze¢... — powiedziat spokojnie.

W wodzie odbijato sie cos niebieskiego.

— To onal — siegnat i wyjat niebieskg piteczke, ktéra utkneta przy kamyku.

Dzieci poszukujg obrazka przedstawiajacego strumyk, pod nim odnajduja niebieska piteczke, ktérg
wrzucajg jg do koszyka.

“Po chwili wszystkie krasnoludki wrdcity na polane.

— Udato sie! — zawotaly razem.

Dzieci zaczetly klaska¢ i skaka¢ z radosci - dzieci wykonuja ruchy zgodnie z tekstem.

— Dziekujemy! — wotaty. — Jestescie wspaniate!

Krasnoludki usmiechnety sie szeroko.

— To dzieki temu, ze kazdy z nas zna swdj kolor i potrafi dobrze patrze¢ — powiedziat Niebiasek.

— Arazem mozemy wszystko! — dodat Czerwonek.

| tak, dzieki wspétpracy i sprytnym oczom krasnoludkdw, wszystkie piteczki wrocity do dzieci, a na polanie
zndéw rozbrzmiewat $miech i radosna zabawa.

“Hurra! Wszystkie krasnoludki: Zielus, Czerwonek, Niebiasek, Zoltus znalazly wasze piteczki i sa
bardzo szczesliwe. Zaprosmy je do wspolnej zabawy - zaspiewajmy wspodlnie piosenke.”

Dzieci umieszczaja krasnoludki na srodku dywanu, na krzesetku, i $piewaja piosenke: “My jestesmy
krasnoludki”.

Spiewamy Spiewanki: MY JESTESMY KRASNOLUDKI — Spiewanki.tv - Piosenki dla dzieci

Narracja nauczyciela_ki

Zaprosmy krasnoludki do zabawy z piteczkami.

Nauczyciel_ka wycigga pierwszg piteczke (zielong) z koszyka. Chowa piteczke za plecami i daje wskazowki:
“Ten krasnoludek lubi chowac sie w trawie”

Dzieci odgadujg, np. Zielus i odnoszg piteczke do pojemnika obok zielonego krasnoludka. Nauczyciel_ka
kontunuuje zabawe wymieniajgc wszystkie imiona krasnoludkéw:

“Ten krasnoludek lubi przygladac¢ sie strumykowi i marzyc.

“Ten krasnoludek lubi stodkie maliny.

“Ten krasnoludek lubi wachaé zotte kwiatki.

Dzieci postepuja, jak wyzej. W ten sposob zapamietujg imiona krasnoludkéw.
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Praca plastyczna “Domek mojego krasnoludka”

Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

biate kartki - A4, szablon domku (trojkat) czer- metoda praktycznego dziatania, ekspresji tworczej,
wony, zielony, z6ity, niebieski, rysunki krasno- metoda stowna - instrukcja wykonania, indywidualna
ludkow, kredki, flamastry, klej, nozyczki, papier  forma pracy

kolorowy, elementy dekoracyjne, np. naklejki

“DOMEK MOJEGO KRASNOLUDKA”

1. Wprowadzenie
* Nauczyciel_ka nawigzuje do zajeé: “Kazdy krasnoludek wrécit do swojego domku. Sprobujemy teraz
stworzy¢ dla nich wyjgtkowe, kolorowe domki.”

2. Wybér koloru
» Dzieci wybierajg kolor swojego krasnoludka (zgodnie z czapeczkg).

3. Wykonanie pracy

* dzieci otrzymujg biatg kartke

* przyklejajg duzy trojkat w kolorze swojego krasnoludka

* przyklejajg swojego krasnoludka (biaty rysunek krasnoludka)

* kolorujg krasnoludka na swoj wybrany kolor

» ozdabiajg domek wedtug wlasnego pomystu (np. liscie dla zielonego, stonce dla zéttego, maliny dla
czerwonego, chmurki dla niebieskiego)

4. Prezentacja prac
Dzieci pokazujg swoje prace i konczg zdanie: “M6j krasnoludek nazywa sie... i lubi...

5. Wystawa prac
Prace dzieci zostajg wyeksponowane w sali jako “Krasnoludkowa polana”

ZABAWA WYCISZAJACA

Dzieci ktadg sie wygodnie na dywanie. Nauczyciel_ka moéwi spokojnym gtosem:

“W lesie zapada cisza, nadchodzi wieczér. Mate krasnoludki sg juz zmeczone i szykujg sie do snu. Czerwonek
ktadzie sie pod malinami - Zielus - w gtebokim mchu, Niebiasek przy strumyczku, a Z6ttus wsrod zéttych kwia-
tow. My réwniez jesteSmy zmeczeni. Krasnoludki i dzieci oddychajg spokojnie... wdech...wydech. Wyobra-
zamy sobie swiat w swoich kolorach. Niebieskie czapeczki w kolorze niebieskim, czerwone w czerwonym itd.

ZAKONCZENIE

Dzisiaj spedzilismy wspaniaty dzieh z krasnoludkami i kolorowymi piteczkami. Pomagaliscie odgadywac
kolory, bawiliscie sie razem. Kazdy z was byt dzi§ bardzo pomocnym i uwaznym przyjacielem krasnoludkéw.
Dzigkuje wam za wspodlng zabawe, usmiechy i za to, ze potrafiliScie wspélpracowaé. Mam nadzieje,
ze spotkamy jeszcze krasnoludki i wspoélnie przezyjemy nowe przygody.
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