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Zabie przygody w stawie,
czyli co w stawie kumka?

PRZEDSZKOLE
—

25 osob

[
abie przygody nad stawem to petne ruchu, muzyki i sensorycznych

wrazen zajecia, ktore przenoszg dzieci w swiat zielonych skoczkoéw.

Maluchy poznaja cykl zycia zaby — od kijanki po dorostego osobnika.
Wezmg udziat w opowiesci ruchowej, pobawig sie w ,skaczace zabki”, dotkna
i poczujg elementy prawdziwego stawu oraz stworzg wtasng zabke na lisciu.
Zajecia angazujg wszystkie zmysty, rozwijaja ciekawos¢ przyrodniczag i buduja
wiez z naturg poprzez zabawe.

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to
Gléwne autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka

KRAJOWY SFinansowane przez
é PLAN mmmma Unig Europejska R n .01 TN 1
== ooecuocowy [N a MextGenerationEU UJIJL.IV



RGBISLTO

Czego uczga zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
Kluczowe: Jakie umiejetnosci rozwija zajecia:

Kompetencje przyrodnicze: dzieci obserwuija,

nazywajg zwierzeta w swoim otoczeniu; * poznawcze: rozpoznawanie i nazywanie cyklu zycia
dostrzegajg zachodzace w przyrodzie zaby (skrzek, kijanka, zaba), rozréznianie elementow
zmiany - poznajg $rodowisko zycia zab Srodowiska naturalnego (woda, lad, kamienie, rosliny);
i etapéw ich rozwoju. * ruchowe: ¢éwiczenie koordynacji ruchowej i réwno-

Kompetencje sensoryczne: dzieci rozwija- datel) ([graarie L eals, sheld)

ja zmysty poprzez kontakt z réznorodnymi » spoleczne: wspoipraca i zabawa w grupie, dzielenie
materiatami: woda, kamienie, rosliny, piasek. sie spostrzezeniami, wrazeniami podczas zabaw sen-
Uczg sie roznicowania faktur przedmiotow: sorycznych;

(gtadkie - szorstkie, mokre - suche). * jezykowe: wzbogacenie stownictwa o pojecia zwig-

Kompetencje spoteczne: dzieci przestrzegajg Zelile 2 [l (Ehtateis L ule, S

zasad zabawy w grupie, wspdtdziatania * sensoryczne: rozwijanie percepcji wzrokowej (roz-
z réwie$nikami w zabawie “przy stawie”. poznawanie ksztattow i kolorow) i dotykowej - rozroz-

L. o . nianie faktur: (gtadkie, szorstkie, miekkie, twarde);
Kompetencje jezykowe: dzieci wzbogacajg

stownictwo opisujgce to, co widzg, styszg,
Czujg: opisujg etapy zycia zaby, nazywajg
elementy srodowiska stawu, dzielg sie

wrazeniami sensorycznymi.

* tworcze: tgczenie réznych technik przy wykonywaniu
pracy plastycznej.

Kompetencje kreatywne: dzieci Cele operacyjne:
wyrazajg swoje pomysty poprzez dziatania
plastyczne. Dziecko:
* potrafi wskaza¢ zabe na obrazku i rozpoznac jej ksztatt;
» opowiada w prostych stowach, gdzie zyje zaba;
* rozpoznaje etapy rozwoju zaby: skrzek, kijanka, zaba;
+ nasladuje ruchy i odgtosy zaby podczas zabaw ruchowych;
» aktywnie uczestniczy w zajeciach sensorycznych,
opisujgc wrazenia dotykowe;
» wykonuije prostg prace plastyczng zwigzang z tematem
zajec;
* reaguje na sygnaty muzyczne zmieniajgc sposob
poruszania sie.
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1 5,17,19

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: 114,116,118, Il 11

Spoteczny obszar rozwoju dziecka: Ill 5, Il 7, 111 8, Il1 9

Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 4,1V 5, IV 8, IV 11, IV 15,1V 18

(G
O

40 min

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

« stroj Wielkiego Naukowca (biaty fartuch i lupa); » wydrukowane na drukarce 3D modele skrzeku,
* zdjecia zabiego skrzeku, kijanek i zab; kijanek i zab;

« cztery Karty Badacza dla kazdego dziecka; » wyciete z biatej tektury sylwetki zab, po jednej dla
* pieczatki (naklejki); kazdego dziecka;

» wyciete z zielonego brystolu liscie lili stawowych < kleje, farby w odcieniach zieleni, pedzle i materiaty
i ponumerowane od 1 do 10; do dekoracji zabek (papierowe biate i czarne kdteczka

» dwie miski: jedna z wodg, druga z piaskiem do wykonania oczu) oraz cekiny;
i kamykami; * urzadzenie audio - dzwiek zabiego kumkania.

Przygotowanie do zajec:
» drukowanie zabiego skrzeku, kijanek i zabek na drukarce 3D (w ostatnich dwéch minutach dzieci
podchodzg do drukarki i obserwujg proces drukowania).

* Link do oprogramowania: https://www.thingiverse.com/thing:6090037/comments

Przebieg zaje¢ z elementami zabawy ruchowej i pracy plastycznej

Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy
Karty Badacza z nazwami misji: Nauka, stowna, oglgdowa, czynna i aktywizujgca (dziatanie
Ruch, Eksperyment, Sztuka komputacyjne), quiz, zajecia z catg grupa

(kartki w formacie A6 ); pozostate narzedzia
i materiaty jak wyze;j.
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Nauczyciel_ka wita dzieci w stroju Wielkiego Naukowca (w biatym fartuchu, z lupg w dtoni) i zacheca
dzieci opowiescig wprowadzajgcg w temat zajec:

,Dzi$ rano, nad stawem byto wyjgtkowo cicho - zadna Zzaba nie kumkata! Mieszkancy stawu oraz my
naukowcy jesteSmy bardzo zaniepokojeni. Potrzebujemy Mtodych Badaczy, ktérzy pomogg rozwigzaé
zagadke i odkry¢, co sie stato z zabami”.

Dzieci - Mlodzi Badacze - otrzymuja od nauczyciela_ki cztery Karty Badacza.

Kazda karta to jedna misja do wykonania zadania.

Nauczyciel_ ka (Wielki Naukowiec) mowi Mtodym Badaczom, ze aby odnalez¢ ,zaginione kumkanie”,
trzeba wykonac cztery misje: Nauka, Ruch, Eksperyment i Sztuka.

Misja 1 - Nauka: ,,Tajemnice cyklu zycia zaby”

Nauczyciel _ka pokazuje dzieciom zdjecia i wydrukowane na drukarce 3D modele zabiego skrzeku,
kijanek i zab.

Dzieci, siedzgc w kregu, uktadajg na podtodze zdjecia we wiasciwej kolejnosci etapéw rozwoju zaby
i w formie ruchowej odgrywajg kazdy z tych etapéw:

» skrzek - dzieci lezg skulone na dywanie

« kijanka - dzieci w pozyciji lezgcej wykonujg ruchy nasladujgce ptywanie , zabkg”

 zaba - dzieci wykonujg skoki w przysiadzie.

Na koniec misji dzieci otrzymujg pieczatki (naklejki) do swych Kart Badacza potwierdzajgce wykonanie
mis;ji.

Misja 2 - Ruch: ,,Skok przez lilie stawowe”

Na podtodze nauczyciel_ka rozklada wyciete z zielonego brystolu i ponumerowane od 1 do 10 liscie lilii
stawowych. Nauczyciel ka ustawia dzieci w rzedzie jeden za drugim i kazde dziecko pojedynczo, przeskakuje
niczym zabka po liSciach, lecz zatrzymuje sie na lisciu z liczbg wskazang przez nauczyciela_Kki.

Misja 3 - Eksperyment: ,,Gdzie lubi by¢ zaba?”

Dzieci siedzg w kregu, a nauczyciel_ka stawia posrodku dwie miski. Jedna miska z woda, druga z suchym
piaskiem i kamykami.

Do obu misek nauczyciel_ka wktada wydrukowane na drukarce 3D figurki zab.

Dzieci obserwujg figurki zab w obu srodowiskach i poréwnujg, co dzieje sie, gdy jest w wodzie i jak
wyglada, gdy siedzi na piasku i kamieniu. Dodatkowo dzieci dotykajg i opisujg réznice faktur powierzchni
zaby (mokre - suche, gtadkie - szorstkie). Dzieci wraz z nauczyciel kg wnioskujg, ze zaba moze zy¢
zaréwno w wodzie jak i na lgdzie.

Misja 4 - Sztuka: ,,Zaprojektuj zabiego przyjaciela”

Kazde dziecko dostaje wycietg wczesniej z biatej tektury sylwetke zaby. Dzieci siadajg przy stolikach,
na ktérych przygotowane sg kleje, farby w réznych odcieniach zieleni, pedzle i materiaty do dekorac;ji
zabek: papierowe biate i czarne kéteczka do wykonania oczu, cekiny.
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Dzieci otrzymujg zadanie: wykonac¢ zabe, ktéra pomoze odnalez¢ ,Zaginione kumkanie”.

Finat - ,,Powrét kumkania”

Nauczyciel _ka, po zakohczeniu tworzenia przez dzieci zabek, odtwarza z urzgdzenia audio dzwiek
zabiego kumkania i ogtasza, Ze misja zostata zakorczona sukcesem - dzieki badaniom i przeprowadzonym
misjom zabki, ponownie kumkajg w stawie.

Dzieci dostajg ostatnig pieczatke (naklejke) na czwartej, ostatniej juz Karcie Badacza, tym samym
uzyskujg potwierdzenie zakonczenia ostatniej misji.

Otrzymuja rowniez tytut ,Przyjaciela zab”.

I o
&

5 min

Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel_ka, w ramach utrwalenia zdobytej wiedzy przeprowadza z dzieémi
krotki quiz. Na zadane pytania dzieci choralnie odpowiadajg: TAK lub NIE.

Co zaba mowi, kiedy sie odzywa?
* hau, hau

* miau, miau

e kum, kum

Jak porusza sie zaba?
* biega jak pies

+ lata jak ptak

» skacze

Jak nazywaja sie mate kuleczki z ktérych rodzg sie kijanki?
* ziarna
* skrzek
* krople

Gdzie mieszka zaba?

* w stawie

* na drzewie

* u babci Zosi w fazience
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Zanim pojawi sie zaba, co najpierw powstaje w stawie?
* larwa i motyl

* jajkoikura

» skrzek i kijanki

Najczesciej, w jakim kolorze sg zaby?
* czarno - zotte

* zielone

* w kolorach teczy

Nauczyciel _ka dziekuje dzieciom za udziat w zajeciach.
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