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Przygody wiewiérki Rozy
Gdzie sie podziaty orzeszki

P

PRZEDSZKOLE
—

22 osoby

rzygody matej wiewiorki Rézy— ,Gdzie sie podziaty orzeszki?” to petne ruchu, zabawy

i odkry¢ zajecia dla najmtodszych przedszkolakéw. Dzieci pomagajg sympatycznej

wiewidrce odnalez¢ zagubione orzeszki, liczg je, rozwigzujg lesne zagadki - quiz i biorg
udziat w wesotej zabawie ruchowej. Na zakonczenie tworzg wtasng Réze z elementow wycietych
na ploterze tngcym, rozwijajgc wyobraznie i motoryke matg. To ciepty, angazujgcy scenariusz,
ktory uczy wspoétpracy, logicznego myslenia i radosci z tworzenia.

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to

Gléwne autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka
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Czego ucza zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
Kluczowe: Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

Kompetencje spoteczne i obywatelskie:

dzieci wspotdziatajg w grupie w trakcie * matematyczne: liczenie obiektow w zakresie 1- 5, po-
poszukiwan, rozwijaja empatie wobec rownywanie liczby elementéw w zbiorach (wiecej / mniegj),
bohaterki - wiewiodrki Rozy; rozwijajg dostrzeganie brakujacych elementéw, faczenie przyczyny
wytrwatosé i samodzielno$é oraz buduja ze skutkiem (np. brak orzeszkéw - Réza musi je odszukac);
pewno$¢ siebie przy wykonywaniu zadan * jezykowe: rozwijanie stownictwa zwigzanego z lasem
i tworzeniu pracy plastyczne;. i zwierzetami (wiewidrka), uwazne stuchanie opowiadania

Kompetencje matematyczne: dzieci prze- i odpowiadanie na pytania nauczyciela;

liczajg orzeszki w matych zbiorach od 1 do * spoleczne: wspolpraca w grupie, pomaganie innym (tutaj
5, poréwnujg liczby elementéw w zbiorach, bohaterce opowiadania), dzielenie sie materiatami i rozwigzy-
korzystajgc z pojec: wiecej / mniej; dostrze- wanie prostych konfiiktow podczas zabawy i pracy plastyczne;;
gajg braki i uzupetniajg zbiory. * poznawcze: analiza sytuacji (co sie stato z orzeszkami?)

Kompetencje w zakresie rozwiazywania oraz poszukiwanie rozwigzan probleméw, rozwijanie

probleméw (PBL) i logicznego myslenia:
dzieci analizujg przyczyne zniknigcia * motoryczne: motoryka duza (bieganie, skakanie, naslado-
orzeszkow i proponujg rozwigzania. wanie ruchéw wiewiorki), motoryka mata (wykonywanie prac
recznych poprzez klejenie i manipulowanie elementami wycie-
tymi na ploterze podczas wykonywania pracy plastycznej);

ciekawosci poprzez zadawanie pytan;

Kompetencje w zakresie sSwiadomosci
i ekspresji kulturalnej: dzieci, tworzac

estetyczng prace plastyczng, wyrazajg * umiejetnosci emocjonalne: wczuwanie sie w emocje
swojg kreatywnos$¢ i poczucie estetyki; bohaterki, radzenie sobie z drobnymi trudnosciami,
poznajg formy plastyczne pochodzace budowanie poczucia sprawczosci i wyrazanie zadowolenia
z plotera tngcego. z wykonanej pracy.

Kompetencje jezykowe: dzieci stuchajg
ze zrozumieniem opowiadania,

odpowiadajg na pytania nauczyciela, Cele operacyjne:

rozwijajg stownictwo zwigzane z lasem,

wiewiorka i liczeniem. Dziecko:

Kompetencje cyfrowe: dzieci zapoznajg * przelicza orzeszki w matych zbiorach;

sig z efektem pracy urzgdzenia cyfrowego « rozpoznaije réznice migdzy: “duzo - mato”, “wiecej - mniey”;

(ploter tnacy); obserwuja, jak technologia

* potrafi wskazaé¢ brakujgcy element;
moze wspiera¢ tworzenie prac plastycznych.

* podejmuje probe rozwigzania zagadki - quiz;
» wykonuje prace plastyczng wedtug instrukc;ji;

* porusza sie rytmicznie w zabawach ruchowych.
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 1 5, 17,18

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: Il 3, 114, 116, 11 7, 11 10
Spoteczny obszar rozwoju dziecka: Il 3, Il 4, 111 9

Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1, IV 7,1V 9, IV 11, IV 15

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

+ obrazek rudej wiewiorki w formacie A4 (opcjonalnie < wyciete kontury wiewidrki na ploterze thgcym po

pluszowa wiewiorka) jednym dla kazdego dziecka oraz pozostate elementy
* koszyki (opcjonalnie obrecze, pudekka itp.) wypetnienia konturu wiewiorki: (oczy, nos, ogon,
* drewniane krzesto orzeszki, pyszczek)

+ Zielona poduszka (opcjonalnie inny materiat imitu-  « klej

jacy mech) * papierowe kulki lub klocki

* niebieska bibuta - woda + odgtosy $piewu ptakéw np. Spiew ptakow w lesie
» 5 orzeszkow 0 poranku

Przygotowanie do zaje¢:

 obrazek w formacie A4 rudej wiewidrki, opcjonalnie pluszak
* 3 koszyki (opcjonalnie obrecze, pudetka)

* drewniane krzesto

* Zielona poduszka lub inny materiat imitujgcy mech

* niebieska bibuta - woda
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Przebieg zaje¢

Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

obrazek w formacie A4 rudej wiewiorki lub stowna, aktywizujgca, narracja, metoda praktycz-
pluszak, koszyki (opcjonalnie obrecze, pudetka), nego dziatania, praca z catg grupg

drewniane krzesto, zielona poduszka lub inny

materiat imitujgcy mech, niebieska bibuta -

woda

Nauczyciel_ka zaprasza dzieci, aby usiadly w kregu.
Wprowadzajac temat zaje¢, zadaje pytania:

— Jakie zwierzeta mieszkajg w lesie?
— Czy widzieliscie kiedy$ wiewiorke?
—Jak wyglada i co lubi jes¢?

Dzieci spontanicznie odpowiadajg na pytania, aktywnie uczestniczgc w krétkiej dyskusiji.

Po wymianie spostrzezeh nauczyciel_ka prezentuje wizerunek (obrazek w formacie A4 lub realistyczng
pluszowg zabawke) pieknej rudej wiewidrki. Nastepnie przedstawia dzieciom krétkg charakterystyke sym-
patycznego gryzonia.

Wiewidrki pospolite to zwinne zwierzeta zyjgce w lasach, parkach i ogrodach. Znane sg z duzego puszystego
ogona i charakterystycznych pedzelkéw na uszach. Ich futro ma najczesciej kolor rudy, cho¢ wystepujg
takze osobniki szare. Dlugi ogon pomaga im utrzymywac¢ rownowage podczas skokow. Wiewidrki sg
aktywne w ciggu dnia i zywig sie gtéwnie orzechami, nasionami, owocami oraz drobnymi owadami. Budujg
gniazda w koronach drzew z gatezi i mchu, a czasem wykorzystujg opuszczone dziuple. Nie zapadajg
w sen zimowy, dlatego jesienia gromadzg zapasy, zakopujac orzeszki w ziemi. Zdarza si¢ jednak, ze
zapominaja, gdzie ukryly swoje zapasy, a z pozostawionych nasion wyrastajg nowe drzewa.

Po prezentacji nauczyciel_ka wprowadza dzieci w klimat opowiesci o pewnej wiewiorce Rézy i jej klopocie:

— W pewnym zielonym lesie mieszkata mata wiewiérka o imieniu Réza. Byta bardzo pracowita i przez catg
jesien zbierata orzeszki, aby mie¢ zapasy na zime.

Pewnego ranka, kiedy R6za obudzita sie w swojej dziupli, by policzy¢ zapasy, odkryta, ze cze$¢ — a doktad-
nie pieé orzeszkdw — znikneta. Wiewidrka bardzo sie zmartwita i pobiegta do dzieci z prosbg o pomoc.

— Kochane dzieci, potrzebuje waszej pomocy! Nie wiem, gdzie podzialy sie moje orzeszki. Czy
pomozecie mi je odnalez¢?

Dzieci chetnie zgodzity sie poméc, a Roza przypomniata sobie trzy mozliwe miejsca, w ktérych mogta je
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ukry¢: przy wielkim drzewie, pod migkkim mchem na skraju drogi lub obok pobliskiego jeziorka.
Wyruszyta wiec razem z dzie¢mi na poszukiwania.

W tym momencie nauczyciel_ka rozmieszcza w sali trzy koszyki (pudetka, obrecze itp.).

* W pierwszym miejscu stawia drewniane krzesto jako symbol drzewa, pod ktérym umiejscawia koszyk
z jednym orzeszkiem.

» W drugim miejscu ktadzie zielong poduszke (lub inny materiat imitujgcy mech) oraz koszyk z dwoma
orzeszkami.

* W trzecim miejscu rozktada niebieskg bibute jako symbol jeziora i umieszcza koszyk z kolejnymi dwoma
orzeszkami.

Nauczyciel_ka wraz z dzieémi i wiewiorkg R6z3 rozpoczynajg poszukiwania zagubionych orzeszkdéw.

Podchodzg do pierwszego miejsca i odnajdujg koszyk z jednym orzeszkiem. Pada pytanie:
— lle orzeszkow jest w koszyku?

— Czy to sg wszystkie brakujgce orzeszki?

Dzieci okreslajg, ze brakuje jeszcze czterech. Zabierajg koszyk i ruszajg dale;.

W mchu znajdujg kolejny koszyk z dwoma orzechami. Nauczyciel_ka pyta:

— lle orzechéw jest w koszyku?

— W ktérym koszyku byto mniej, a w ktérym wigcej orzeszkéw?

— lle orzechéw znalezlismy juz razem?

— Czy to juz wszystkie zagubione orzeszki Rézy?

Dzieci poréwnujg ilosci, sumujg je i stwierdzajg, ze nadal brakuje dwéch z pieciu zgubionych orzechdw.

Wyruszajg wiec do trzeciego miejsca — nad jezioro, gdzie odnajdujg ostatni koszyk z brakujgcymi dwoma
orzeszkami. Po ponownym przeliczeniu wszystkich znalezisk potwierdzajg, Zze odnaleziono wszystkie
pie¢ zagubionych orzeszkéw Roézy.

Nauczyciel _ka wraz z wdzieczng wiewiorkg Réza dziekuje dzieciom za pomoc w odnalezieniu zguby.

Praca plastyczna

Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

wyciete na ploterze przed zajeciami, np. czynna, dziatania praktycznego, praca z catg grupa
dzien wczesniej kontury wiewidrek wraz z ele-
mentami wypetnienia, klej
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Dzieci siadaja przy stolikach, na ktorych znajduja sie wezesniej przygotowane kontury wiewiérek oraz dodatkowe
elementy do wypetnienia podstawy pracy plastycznej. Pod czujnym okiem nauczyciela_ki dzieci, przy pomocy
kleju, wklejajg w wizerunek wiewidrki kolejne elementy: oczy, nosek, pyszczek, ogon, a w fapki — orzeszka.

Kohcowym efektem pracy plastycznej kazdego dziecka bedzie kolorowa, petna uroku wiewiérka Réza —
idealna do stworzenia atrakcyjnej wystawy w sali przedszkolne;.

Zabawa ruchowa

Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

obrecze dla kazdego dziecka, papierowe kulki ~ czynna, zabawowo - nasladowcza, praca z catg grupg
lub klocki

Nauczyciel_ka rozktada na podtodze obrecze symbolizujgce dziuple.
Do kazdej dziupli wchodzi jedno dziecko i przyjmuje pozycje kucajaca.

Nauczyciel_ka wigcza muzyke z odgtosami lasu np. Spiew ptakéw w lesie o poranku

Na drugim koncu sali rozsypuje na podtoge ,orzeszki”, ktérymi mogg by¢ papierowe kulki lub lekkie,
bezpieczne klocki.

Zadaniem kazdego dziecka jest przynies¢ do swojej dziupli jak najwiecej orzeszkow, wykonujgc zadania
ruchowe nasladujace ruchy wiewiérek. Na hasto nauczyciela ki ,wiewidrki zbierajg orzeszki’ dzieci
wyskakujg z dziupli, wykonujgc wiewidrcze susy — lekkie, sprezyste podskoki obunéz do przodu,
z rekami lekko ugietymi przy ciele. W ten sposéb przemieszczajg sie w kierunku rozsypanych orzeszkéw
i zbierajg je. Na sygnat ,wiewiorki wracaja z orzeszkiem” dzieci, trzymajgc orzeszki dwiema tapkami
blisko brzuszka i kotyszac sie na boki, podchodzg do swoich dziupli, nie wchodzac jeszcze do $rodka.
Tuz przed wejsciem nauczyciel_ka podaje komende: ,wiewiérki wspinaja sie do dziupli’ — dzieci uno-
szgc wysoko kolana, dwukrotnie okrgzajg swoje dziuple, po czym wracajg do srodka. Zabawe mozna
powtorzyé.

Na zakonhczenie zaje¢ nauczyciel_ka, w celu ugruntowania zdobytych wiadomosci, ale na wesoto prze-
prowadza z dzie¢mi krotki zabawny quiz. Zadaje pytania z trzema odpowiedziami, z ktérych jedna jest
poprawna. Dzieci unoszg w gore swoje prace, tym samym sygnalizujgc poprawng odpowiedz.
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@ Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

5 min stowna i aktywizujgca, praca z catg grupg

1. Co najbardziej lubi jes¢ wiewiorka?
a. lody waniliowe

b. orzeszki

c. makaron

. Gdzie mieszka wiewiorka R6za?
. W namiocie

. W budzie psa

. w dziupli na drzewie

O T O N

. Co zrobita Réza, gdy zauwazyta znikniecie orzeszkow?
. ucieklta do miasta

. poprosita dzieci o pomoc

. rozptakata sie

O T 9 W

. W ktérym koszyczku wiewiérka ma najwiecej orzeszkéw?
. tam gdzie jest jeden orzeszek

. tam gdzie sg cztery orzeszki

. tam gdzie sg trzy orzeszki

O T O b

. Jak porusza sie wiewiérka szukajac na ziemi orzeszkéw?
. wiewiorczym susem

. fruwa jak ptak

. chodzi pod ziemig jak kret

O T 9 O

Na zakonczenie nauczyciel ka dziekuje za wspdlng zabawe i pomoc Rézy w odnalezieniu orzeszkéw.
Byliscie dzielni, pomystowi i petni energii!
Réza i ja jestesmy z was dumne. Do zobaczenia na kolejnych lesnych przygodach.
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