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Kierunek Kenia
Zaczarowane Safari

—

20 osob

cenariusz ,Kierunek Kenia” to innowacyjne potgczenie pedagogiki zabawy z technologig
druku 3D. Celem zaje¢ jest przyblizenie dzieciom dzikiej przyrody Afryki poprzez
zaangazowanie wszystkich zmystéw. Dzieki drukarce 3D, ktéra na zywo stworzy figurki
zwierzat, niemal abstrakcyjna opowies¢ stanie sie dla dziecka namacalng rzeczywistoscia.
Zajecia stanowig doskonaty trening uwaznosci oraz przygotowanie do swiadomej wizyty w ZOO. Tego

dnia nasza sala zamieni sie w afrykanski step, a dzieci wyruszg na niezwyktg wyprawe do serca Kenii.
Pakujgc plecaki i uruchamiajgc wyobraznie, zatozg kapelusze, chwycg lornetki i sprébujg jako pierwsi
wytropic lwa...

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to

Gléwne autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka
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Czego ucza zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
kluczowe:

Kompetencje matematyczne oraz naukowo
- techniczne: dzieci obserwujg proces techno-
logiczny powstawania figurek zwierzat druko-
wanych na drukarce 3D; rozwijajg my$lenie
komputacyjne poprzez tworzenie algorytmow
(planowanie podrézy krok po kroku) i dekom-
pozycje (dzielenie wyprawy na etapy).

Kompetencje cyfrowe: dzieci dowiadujg sie,
ze maszyna jaka jest drukarka 3D, na podstawie
wykonanego projektu realizuje polecenia
cztowieka; uczg sie “kodowania na dywanie”
- wykonujg precyzyjnie komendy (idz prosto,
skre¢ w lewo - omin Iwa, skre¢ w prawo -
przybliz sie do zyrafy).

Kompetencje osobiste, spoleczne i w
zakresie umiejetnosci uczenia sie: dzieci
rozbudzajg ciekawos¢ swiata: budujg postawe
badacza, ktory stawia pytania - “Dlaczego
ston ma trgbe?”, “Jak drukarka 3D tworzy
figurke matpy?”; dzieci wspotpracujg

w planowaniu wspélnej drogi po Safari,
obserwujgc proces druku 3D uczg sie
wytrwatosci i rozumieja, ze na wartosciowe
efekty trzeba czasem poczekaé.

Kompetencje w zakresie Swiadomosci

i ekspresji kulturalnej: dzieci uczg sie wrazli-
wosci na réznorodnos¢ Swiata przyrody;
poprzez nasladowanie ruchéw zwierzat

i odgrywanie rol podroznikéw rozwijajg swojg
ekspresje twoérczg i wyobraznie.

Kompetencje przyrodnicze i poznawcze:
dzieci rozwijajg zasob stownictwa zwigzanego
z afrykanska przyrodg - nazwy zwierzat

i Srodowiska, ich zycia oraz poje¢ zwigzanych
z podrézami.
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Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

* poznawcze: rozpoznawanie i nazywanie charak-
terystycznych zwierzat Kenii (ston, lew, zyrafa, zebra,
hipopotam, matpa), dostrzeganie zwigzkéw przyczynowo
- skutkowych i rozumienie, ze aby drukarka 3D stworzyta
figurke zwierzecia, najpierw musi otrzymac ‘“instrukcje
druku” (projekt);

» komunikacyjne: precyzyjne formutowanie komunikatéw
- instrukciji koledze - robotowi (idz prosto, zatrzymaj sie),
stuchanie z uwagg i przyswajanie informaciji z filmu edu-
kacyjnego;

e z zakresu myslenia komputacyjnego: dekompono-
wanie zadania z duzego problemu (jak dotrze¢ do Kenii)
na mate kroki (pakowanie plecaka w niezbedne rzeczy, za-
kup biletéw, wyjazd autem na lotnisko, lot samolotem itd.);

* techniczne i cyfrowe: rozumienie roli drukarki 3D jako
narzedzia, ktére wykonuje prace zaplanowang przez

czlowieka.

Cele operacyjne:

Dziecko:

* rozpoznaje inazywa conajmniej pie¢ gatunkow zwierzat
zyjacych nawolnosciw Keniiiwskazuje charakterystyczne
cechy wygladu kazdego z nich (np. trgba u stonia itp.);
 potrafi mysle¢ komputacyjnie - ukiada sekwencje
zdarzen od planowania podrézy, po obserwacije zwierzat;
* rozumie i poprawnie uzywa nowych poje¢, takich jak:
sawanna, safari, wyprawa, ekwipunek - wyposazenie,
obserwacja, drukarka 3D, filament, projekt modelu;

« formutuje proste instrukcje podczas zabawy w “progra-
mowanie podréznika” (np. idz dwa kroki do przodu, obroé
sie w lewo\w prawo).
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 14,15,17

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: Il 3, 114,116, 11 8, Il 11

Spoteczny obszar rozwoju dziecka: 11l 1, Il 3, 111 4, 1 5, 17, 1119

Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 3,IV5,IV7,IV9,IV11,IV 14,1V 18, IV 19

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

» drukarka 3D - wydrukowane przed zajeciami < hipopotam:
figurki zwierzat (ston, lew, zebra, zyrafa, hipopo-  https://www.thingiverse.com/thing:232228
tam) dla kazdego dziecka jedna figurka; propono- + matpa:

wane linki: https://www.thingiverse.com/thing:936189

* ston: » wydruk matpy przebiega w trakcie prowadzenia
https://share.google/xegNtBncQELMuspOs zajec

o lew: « film edukacyjny Zwierzeta Afryki dla dzieci ||
https://share.google/Sgy2tZ54skEMF5rz3 Bajka o zwierzetach

 zebra: * mapa Swiata lub globus
https://www.thingiverse.com/thing: 7181257 * mata obrecz

* zyrafa: * rysunki zwierzgt w formacie A4 (ston, zyrafa,
https://www.thingiverse.com/thing: 182149 lew, matpa, zebra, hipopotam)

Przygotowanie do zajec:

+ wydruk malpy przebiega podczas prowadzenia zajec
« film edukacyjny “Zwierzeta Afryki”

* globus lub mapa $wiata

* mata obrecz

* rysunki zwierzagt w formacie A4
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https://share.google/xegNtBncQELMuspOs
https://share.google/Sgy2tZ54skEMF5rz3
https://www.thingiverse.com/thing:7181257
https://www.thingiverse.com/thing:182149
https://www.thingiverse.com/thing:232228
https://www.thingiverse.com/thing:936189
https://youtu.be/4Ci0Z5sCMws?si=5efRPqyf6uX61E1h
https://youtu.be/4Ci0Z5sCMws?si=5efRPqyf6uX61E1h
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Przebieg zaje¢

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

drukarka 3D - wydrukowane figurki zwierzat  narracja nauczyciela, burza moézgéw, ekspresja, my-
oprocz matpy, ktdra jest drukowana podczas  Slenie komputacyjne, praca z catg grupg

zajec, film edukacyjny “Zwierzeta Afryki”, glo-

bus lub mapa $wiata, mata obrecz, rysunki

zwierzat w formacie A4

Nauczyciel_ka zaprasza dzieci, aby podeszty do drukarki 3D. Nastepnie uruchamia tryb drukowania
figurki matpki i mowi:

,Moi mali odkrywcy, ta maszyna to nasz tgcznik z Afryka. Dzi$ wyczaruje dla nas zwierzatko, ktére
spotkamy w Kenii”.

Dzieci przez chwile obserwujg proces drukowania, po czym nauczycie_ka, wprowadzajgc w temat zajec,
mowi:

.Badzcie uwazni jak detektywi i sprébujcie zapamietaé, jakie zwierzeta afrykanskie dzis poznamy”.

Nastepnie nauczyciel ka prezentuje film edukacyjny o zwierzetach zamieszkujacych kontynent
afrykanski, np. Zwierzeta Afryki dla dzieci || Bajka o zwierzetach

Po obejrzeniu filmu nauczyciel_ka pokazuje dzieciom, na globusie lub mapie $wiata, gdzie potozona
jest Afryka oraz Kenia — kraj, do kiérego wybiorg sie na safari, czyli afrykanskg wyprawe w celu
obserwacji dzikich zwierzat na wolnosci. Informuje dzieci, ze Kenia to kraj afrykanski o bardzo cieptym
klimacie, z duzg liczbg stonecznych dni.

Zanim jednak wyprawa sie rozpocznie, konieczne bedzie szczegdtowe zaplanowanie trasy podrozy
oraz odpowiednie przygotowanie sie do niej.

Nauczyciel_ka zadaje dzieciom pytanie:

~Jak myslicie, co trzeba zabra¢ ze sobg do plecaka w takg dalekg podr6z?”

Dzieci spontanicznie odpowiadajg w formie burzy mézgow.

Aby pobudzi¢ dzieci do logicznego myslenia, nauczyciel ka pyta:

,Czy zabieramy ze sobg sanki i zimowe kurtki?” — dzieci z przekonaniem odpowiadaja, ze nie.

Na pytanie: ,Czy bierzemy krem z filtrem, czapke z daszkiem i bidon z napojem?” — dzieci odpowiadajg
twierdzgco.
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Nauczyciel_ka dodaje, ze podczas obserwacji afrykanskich zwierzat kazdemu podréznikowi przyda
sie lornetka. Nastepnie odbywa sie zabawa sensoryczna — na umdéwiony sygnat dzieci udajg, ze pakujg
plecaki, wktadajgc do nich: lornetke, czapke z daszkiem, sandaty, okulary przeciwstoneczne, krem
z filtrem, bidon z napojem, T-shirty oraz inne niezbedne przedmioty.

Z odpowiednio przygotowanym ekwipunkiem podréznym oraz wczesniej zakupionymi biletami lotniczymi
udajemy sie na lotnisko w Warszawie. Nastepnie wsiadamy do samolotu, ktérym polecimy do Nairobi
— stolicy Kenii, rozpoczynajgc tym samym niezwyktg wyprawe na safari.

W tym momencie realizowana jest zabawa sensoryczna — lot samolotem. Nauczyciel_ka ustawia krzesta
w dwoch lub czterech rzedach, jedno za drugim, imitujgc siedzenia w samolocie, po czym wydaje komunikat:
~Zapinamy pasy — samolot startuje”. Dzieci wykonujg ruch zapinania paséw bezpieczenstwa.

Nastepnie samolot uruchamia silniki i kotuje w strone pasa startowego — dzieci nasladujg dzwiek
pracujacych silnikdw, wydajgc odgtos ,wrrrr”. Po chwili samolot rozpedza sie i wznosi w powietrze —
dzieci siedzgce w skrajnych rzedach wyciggaja rece na boki, nasladujgc skrzydta lecacego samolotu.

Po pewnym czasie nauczyciel_ka informuje: ,Samolot Igduje”. Dzieci opuszczajg rece, a silniki samo-
lotu gasna. Podréznicy wysiadajg z samolotu i przesiadajg sie do autokaru, ktéry zawiezie ich na
sawanne — miejsce docelowe safari.

Dzieci schodzg z krzeset, zataczajg krag wokét sali, po czym ponownie zajmujg miejsca na krzestach,
ktére tym razem symbolizujg wycieczkowy bus safari. Jedno z dzieci, siedzgce na pierwszym krzesle,
wciela sie w role kierowcy pojazdu terenowego (moze trzymac¢ w dtoniach matg obrecz — imitacje
kierownicy).

Wszyscy uczestnicy wyruszajg na ekscytujace safari po afrykanskiej sawannie. Po chwili jazdy
docierajg na sawanne. Dzieci wysiadajg z samochodu i siadajg na dywan. Nauczyciel_ka oznajmia:
“Wyobrazcie sobie, ze nasz dywan to wielka afrykanska sawanna, miejsce w ktérym spotkamy dziko
zyjgce zwierzeta takie jak: stonie, zyrafy, lwy, zebry, malpy i hipopotamy”. Nauczyciel ka pokazuje
dzieciom obrazki zwierzgt w formacie A4 i krétko omawia kazde z nich:

Ston afrykanski — to jedno z najwiekszych zwierzat zamieszkujgcych afrykanskg sawanne. Charak-
teryzuje sie ogromnymi uszami, przypominajgcymi wielkie liscie oraz dtugg trgba, ktéra petni funkcje
podobng do ludzkiej reki. Ston potrafi, za jej pomocg pi¢ wode, zrywa¢ owoce, a nawet delikatnie sie
przytulac.

Nauczyciel_ka proponuje dzieciom, aby utozyty dionie w ksztatt trgby i gtosno zatrgbity niczym ston:
Ltuuu = tuuu’.

Zyrafa — fatwo jg rozpoznaé dzieki diugim nogom, bardzo dtugiej szyi oraz charakterystycznym brgzowym
tatom na zo6ttym futrze. Dzieki imponujgcemu wzrostowi siega swoim diugim, fioletowym jezykiem do
lisci na samych czubkach drzew na sawannie.

Nauczyciel _ka zacheca dzieci, aby stanety na palcach i wyciagnety rece wysoko w gére, nasladujgc
zyrafe siegajaca po listki.

Lew — krél zwierzat — to potezny drapieznik i najwiekszy kot afrykanskiej sawanny. Posiada gestg
grzywe wokot glowy oraz ogon zakonczony pedzlem. Jego gtosny ryk stychaé z bardzo daleka i zdaje
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sie mowic: ,Ja tu rzadze!”. W ciggu dnia, podobnie jak wiekszo$¢ kotdw, chetnie odpoczywa w cieniu
drzew.

Nauczyciel _ka proponuje, aby dzieci zrobity grozne miny, utozyty z palcéw ,pazurki” i gtosno ryknety:
,RRRRAAAARR!".

Zebra — przypomina konia, lecz cate jej ciato pokrywajg charakterystyczne czarno-biate paski. Kazda
zebra ma unikalny wzor pasiastej ,,pizamy”. Gdy stado zebr biegnie razem po sawannie, migoczace
paski sprawiaja, ze nawet lwy majg trudnos¢ z wybraniem jednej ofiary.

Nauczyciel ka ustawia dzieci w bezpiecznej odlegtosci od siebie i zacheca, aby w miejscu nasladowaty
galopujace stado zebr.

Hipopotam — to duze, masywne i szare zwierze, ktére czesto spotka¢ mozna w afrykanskich rzekach
i jeziorach. Ma mate uszy i bardzo duzg paszcze, ktérg czesto szeroko otwiera, jakby ziewat. Uwielbia
przebywaé w wodzie, aby chroni¢ sie przed upatem.

Nauczyciel_ka proponuje, aby dzieci otworzyty buzie jak najszerzej, wykonujgc wielkie hipopotamowe
ziewniecie.

Matpa — posiada dlugie rece, chwytliwe palce oraz dilugi ogon, ktory czesto stuzy jej jako dodatkowa
reka. Jest prawdziwg mistrzynig wspinaczki — potrafi husta¢ si¢ na galeziach i przeskakiwaé
z drzewa na drzewo. Czesto robi zabawne miny i drapie sie po gtowie.

Nauczyciel_ka proponuje, aby dzieci przez chwile nasladowaly matpy: podrapaty sie po gtowie, wydaty
matpi odgtos ,uuuu — aaaa” oraz poruszaty sie na czworakach po dywanie.

Zabawa w obserwatora - wstep do nauki kodowania

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

obrazki zwierzgt w formacie A4, wydrukowa-  aktywizujgca, ogladowa, czynna, kodowanie w ruchu,
ne na drukarce 3D figurki zwierzat po jednej praca z catg grupa
dla kazdego dziecka

Nauczyciel_ka rozstawia na krzesetkach, w réznych czesciach sali, obrazki w formacie A4, wczesniej
wykorzystywane podczas prezentacji dzikich zwierzat safari. Dzieci ustawiajg sie w rzedzie, jedno za
drugim, na wyznaczonej na podiodze tasmag klejgca linii obserwacji — startu wyprawy safari.

Pierwsze dziecko z kolejki sklada dtonie w ksztalt lornetki obserwatora safari i przykladajgc je do
oczu, niczym podréznik na sawannie, wybiera jedno z szesciu afrykanskich zwierzat, nazywajgc
je. Nastepnie, wykonujac komendy przewodnika safari przekazywane przez nauczyciela_ke (np. idz
dwa kroki do przodu, obré¢ sie w lewo/prawo, idz prosto, zatrzymaj sie), dziecko przemieszcza sie
w kierunku wybranego zwierzecia.
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W ten sposdb kazdy z uczestnikow wyprawy safari dociera do wybranego przez siebie dzikiego zwie-
rzecia sawanny. Po zakonczeniu przygody na afrykanskiej sawannie wszyscy uczestnicy udajg sie
na lotnisko, gdzie wsiadajg do samolotu, zapinajg pasy i — recytujgc pozegnalny wiersz — wracajg do
kraju:

.Pa, pa Afryko, juz konczymy naszg droge,
tupiemy jak stonn — noge za noga.
Machamy Iwu, co grzywe ma zfota,
wrdcimy tu jeszcze z wielkg ochotg!
Plecak zdejmujemy — safari kohczymy,

o dzikich zwierzetach dzi$ $ni¢ musimy.
W ragczce figurka — pamiagtka z wyprawy,

koniec przygody i koniec zabawy.”

Na zakonczenie nauczyciel ka rozdaje dzieciom figurki zwierzat safari wydrukowane przy uzyciu
drukarki 3D. Podsumowujgc zajecia, nauczyciel_ka przypomina, ze dzisiejsza podréz safari odbyta
sie w Kenii, gdzie mozna spotka¢ dzikie zwierzeta zyjace na wolnosci. Jednoczesnie zwraca uwage,
ze zarowno poznane dzi$ gatunki, jak i wiele innych, dzieci mogg obserwowaé réwniez w ogrodach
zoologicznych na terenie naszego kraju.

3 T
Il”lll Zagadki

Metody i formy pracy

@ stowna, aktywizujgca, praca z catg grupg
15 min

Na koniec zaje¢ nauczyciel ka podaje propozycje kilku pytan utrwalajgcych w formie “Zagadek Odkrywcy”.
1. Ktére z poznanych zwierzat ma najdtuzszg szyje i potrafi jes¢ liscie z wysokich drzew? (zyrafa)

2. Ktére zwierze podobne do konia nosi czarno - biatg pizame w paski? (zebra)

3. Czy stoh uzywa swojej trgby do jedzenia i picia, czy moze do grania na bebenku? (do jedzenia i picia)
4. Jak nazywa sie wielka fryzura, ktérg tata lew nosi dookota gtowy? (grzywa)

5. Jak nazywa sie gorgce miejsce w Afryce, gdzie biegajg lwy i stonie? (sawanna)
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6. Czym lecimy do Kenii na safari? (samolotem)

7. Jak nazywa sie miejsce w Polsce, gdzie mozemy odwiedzi¢ te wszystkie zwierzeta, zeby powiedzie¢
im dzieh dobry? (ZOO)

8. Z jakiego materiatu drukarka 3D zrobita figurki zwierzat? (z filamentu)
9. Ktdre ze zwierzat otwiera szeroko paszcze jakby ziewato? (hipopotam)
10. Jak nazywa sie zwierze, ktore sprytnie skacze z drzewa na drzewo i drapie sie po gtowie? (matpa)

Nauczyciel_ka dziekuje dzieciom za wspdlng przygode na afrykarnskim safari stowami: “Dzielni obser-
watorzy! Nasza wielka wyprawa do serca Afryki dobiegta konca. Wasze oczy byty bystre jak u sokota,
a cierpliwo$¢ godna prawdziwych tropicieli. Dzieki Wam udato nam sie poznacé niektére z dzikich zwierzat
i wréci¢ bezpiecznie do domu.

Dziekuje Wam mali podrdznicy za wspolng przygode.

Przyroda to skarb, a Wy od dzis jestescie jej oficjalnymi straznikami. Do zobaczenia na kolejnym szlaku!”

KRAJOWY % SFinansowane przez
i o wiecpopara OISO R03!IS7 TO
.- ODBUDOWY - o MextGenerationEU V) 1IL.I1V



