RGBISLTO

Tajemnice kota Mruczka
Co wiemy o kotach domowych?

20 osob

Zisiejsze zajecia to wyjatkowa przygoda, w ktérej potgczony zostanie magiczny swiat
opowiesci z nowoczesng technologig. Naszym przewodnikiem bedzie kot Mruczek —
nie tylko uroczy bohater, ale tez nauczyciel kocich zwyczajéw! Przekonamy sie, co tak
naprawde sprawia, ze koty sg szczesliwe, oraz dowiemy sie, jak czytac ich tajemniczg mowe
ciata — co oznacza merdajacy ogon, a co ptasko potozone uszy. Wykorzystamy drukarke 3D,
by stworzy¢ mate figurki kotkow, a dzieci, dzieki swojej kreatywnosci, zbudujg dla nich bez-
pieczne, wymarzone domki. Ten scenariusz to nie tylko zabawa, ale takze doskonaty sposoéb na
rozwijanie empatii, matej motoryki oraz zapoznanie dzieci z prostymi zasadami technologii,
ktéra pozwala tworzy¢ przedmioty. Przygotujmy sie wiec na mruczenie, drapanie i budowanie!
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Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to

Gléwne autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka
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Czego ucza zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
kluczowe:

Kompetencje osobiste, spoteczne i uczenia
sie: dzieci ucza sie rozumie¢ potrzeby i zacho-
wania kota (empatii i wrazliwosci), buduja
postawy troski i opiekuriczosci; wspdipracujg

i komunikujg sie w grupie podczas wykony-
wania pracy plastycznej. Wyrazajg emocje
podczas nasladowania kocich zachowan.

Kompetencje w zakresie rozumienia i tworze-
nia informacji (kompetencje jezykowe): dzieci
uczestniczg aktywnie w stuchaniu ze zrozumie-
niem opowiesci o Mruczku (storytelling); wzboga-
cajg stownictwo poznajgc nowe pojecia zwigzane
z kotami i technologig druku 3D. Komunikuijg sie
podczas procesu tworzenia domkow.

Kompetencje matematyczno - przyrodni-
cze i naukowe: dzieci zdobywajg podstawo-
wa wiedze o Swiecie zwierzat - cechy cha-
rakterystyczne kota i jego potrzeby. Rozwijajg
myslenie przyczynowo - skutkowe (potrzeba
drapaka, by nie niszczy¢ mebli; postawa ciata
w réznych sytuacjach emocjonalnych; zapo-
Znajg sie z elementami inzynierii przy tworze-
niu przedmiotéw w technologii druku 3D.

Kompetencje cyfrowe: dzieci w sposdb
podstawowy oswajajg sie z ideg, ze te-
chnologia pozwala stworzy¢ cos
namacalnego i uzytecznego (figurki kotow).

Kompetencje w zakresie sSwiadomosci i
ekspresiji kulturowej: dzieci ksztattujg wy-
obraznie i kreatywnos¢ poprzez projektowanie
i budowanie domkéw dla kotéw co wymaga
tworczego myslenia i planowania; rozwijajg
ekspresije plastyczng i sprawnos$¢ manualng
oraz poczucie estetyki przy dobieraniu odpo-
wiednich materiatdw podczas konstruowania.
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Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

* manualne i koordynacji ruchowej: budowanie i ozda-
bianie domkow dla kotéw, nasladowanie kocich ruchéw;

* emocjonalne i spoleczne: ksztattowanie empatii i troski
0 zwierzeta domowe - zrozumienie ich potrzeb (jedzenie,
schronienie, zabawa i mitoS¢), rozumienie emogji, kocich
zachowan i mowy ciata (mruczenie, postawa ogona i uszu;
wspotdziatanie z rowiesnikami podczas pracy plastycznej;

* edukacyjne i jezykowe: wzbogacenie stownictwa
0 nowe wyrazy (miseczka, drapak, kuweta, mruczenie,
miauczenie, nazwy ras), aktywne i uwazne stuchanie
opowiesci o Mruczku;

» przyrodnicze i techniczne: rozszerzenie wiedzy o
Swiecie przyrody (rozpoznawanie rasy kota, znajomos¢
zachowan i trybu zycia), rozwdj myslenia przyczynowo
- skutkowego (kot zdziera pazury - potrzebuje drapaka,
jest glodny - potrzebuje miseczki z karma, zatatwia po-
trzeby fizjologiczne - potrzebuje kuwety), poznawanie
dziatania drukarki 3D - wydruk kotéw;

e artystyczne i tworcze: planowanie i konstruowanie
funkcjonalnych, estetycznych schronien dla wydrukowa-
nych kotow.

Cele operacyjne:

* potrafi wykonywac proste éwiczenia ruchowe nasla-
dujgce zachowanie kota (rozcigganie, czajenie sie);

» demonstruje sprawno$¢é manualng podczas budo-
wy domku dla kota;

* rozumie potrzebe opieki i troski nad zwierzetami,
wskazujgc, co jest niezbedne dla kota;

* rozumie i potrafi nazywac proste sygnaty w kociej mowie cia-
fa (puszysty ogon - strach/ ztos$¢; mruczenie - zadowolenie).
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 14,15,16,17,18

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: Il 1, 112, 114,11 6, 11 8, 11 10, Il 11
Spoteczny obszar rozwoju dziecka: 11l 1, [ll 4, Il 5, 11l 6, 111 7, 111 8, 111 9
Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 2, IV 3,IV7,IV8, IV 11,1V 18

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

» drukarka 3D - dzien wczesniej nauczyciel ka < kiebek widczki dla kotka
drukuje koty (np. htips:/share.google/image- ¢ nagranie z dzwigkiem mruczenia i miauczenia
s/5waWvYB|PrgXp30Zm),tyle ile jest dzieci w < wata, kawatki materiatéw, filcdw (na legowiska)
danym dniu, ostatni wydruk realizuje przy udzia- < klej, tasma klejgca
le dzieci prezentujgc funkcjonalnos¢ drukarki 3D« kredki, pisaki, kolorowe papiery do ozdabiania

* ilustracie kotow réznych ras (europejski, rosyjski ¢ nozyczki
niebieski, bengalski, pers, norweski lesny, maine  * mate pitki
coon, sfinks) i typow (bez siersci, krétkowlose, ¢ muzyka do zabawy ruchowej: Cat Music - Sounds
dtugowtose) w formacie A4 that Cats Love, Harp Music and Water Sounds

Przygotowanie do zaje¢:

» wydrukowane przed zajeciami na drukarce 3D figurki kotkéw po jednym dla kazdego dziecka, koricéwka
wydruku ostatniego kotka moze nastgpi¢ przy wspétudziale dzieci, aby mogty zobaczy¢ prace drukarki 3D

* kolorowe ilustracje (format A4) ras kotow

* pluszowa maskotka kota Mruczka

» obrazki przedstawiajgce: miseczke z karmg i woda, drapak, kuwete, legowisko, zabawke - myszke
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Przebieg zaje¢

Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

wydrukowane przed zajeciami figurki kotkow stowna - opowiadanie, burza mozgow, storytelling,
- kohcéwka wydruku ostatniego kota moze praca z catg grupg

nastgpic¢ przy wspétudziale dzieci, kolorowe

ilustracje (format A4) ras kotéw, pluszowa

maskotka kota, obrazki przedstawiajgce:

miseczke z karma i wodg, drapak, kuwete,

legowisko, zabawke “myszke”

Nauczyciel_ka wita dzieci z usmiechem i méwi tajemniczym gtosem:

— Postuchajcie uwaznie, kto nas dzisiaj odwiedzit! To maty, futrzany przyjaciel, ktéry uwielbia diugo
spac, tapa¢ myszki i pieknie mruczeé...Dzieci z radoscig wotaja:

— To kot!

Nauczyciel _ka pokazuje dzieciom maskotke — pluszowego kotka i mowi:
— Poznajcie Mruczka — bohatera naszej dzisiejszej opowiesci.
Rozpoczyna sie historia...

Mruczek to wyjatkowy kot domowy, ktéry ma swoje codzienne kocie zwyczaje. Kazdego ranka
budzi sie, myje pyszczek fapkami, przecigga sie i zaczyna rozglgdac sie za czym$ do zjedzenia.

— Czy wiecie, co musi jes¢ kot, aby by¢ silnym i zdrowym? — pyta nauczyciel_ka.

Dzieci podajg swoje pomysty: karma, rybki, mleko, mieso, woda.

Nauczyciel_ka pokazuje obrazek kociej miseczki i ttumaczy:

— Koty domowe sg miesozercami. Ich dieta powinna opiera¢ sie na wysokiej jakosci biatku zwie-
rzecym, takim jak dréb, wotowina czy jagnigcina, a takze na podrobach, np. watrébce. Koty mogag
czasem jesC swieze ryby oraz niewielkie ilosci gotowanych warzyw. Bardzo wazne jest rowniez,
aby kot miat staly dostep do swiezej, czystej wody. Dobrym rozwigzaniem jest takze zbilansowana,
wysokiej jakosci karma.

Po $niadaniu Mruczek zauwaza, ze jego pazurki sg juz za dlugie.
— Czym koty pituja pazurki, zeby nie zniszczy¢é mebli? — pyta nauczyciel ka.
— Drapakiem! — odpowiadajg dzieci.

Nauczyciel_ka potwierdza i pokazuje ilustracje drapaka z legowiskiem — ulubionego miejsca odpo-
czynku kota. Przypomina tez, ze koty to wielkie $piochy. Wiekszo$¢ swojego dnia przesypiaja, a gdy nie
$pig, uwielbiajg wylegiwac sie na parapecie, podtodze lub wygrzewac futerko w stoncu. Mruczek
bardzo lubi sie bawié. Jego ulubione zabawy wynikajg z instynktu towieckiego — uwielbia polowaé
na myszki, piorka, piteczki i kiebki wioczki. Chetnie bawi sie w chowanego w kartonowych pu-
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detkach i tunelach, skacze, wspina si¢ i obserwuje swiat z gory. Jak kazdy z nas, Mruczek miewa
lepsze i gorsze dni. Czasem jest szczesliwy, czasem przestraszony, a innym razem zaciekawiony.
Mozemy to poznaé po jego mowie ciata. Nauczyciel ka, uzywajgc pluszowego Mruczka, ttumaczy:
— Gdy kot jest szczesliwy, jego ogon jest wysoko uniesiony jak choragiewka.

— Kiedy jest wystraszony, ogon staje sie puszysty, a uszy ktada sie ptasko.

— Gdy kot jest zty lub obrazony, trzyma ogon przy ziemi i prycha.

— Kiedy jest zaciekawiony, ma szeroko otwarte oczy, nastroszone uszy, a ogon delikatnie poru-
sza sie na boki.

— A gdy kot jest najszczesliwszy, tasi sig, ociera gtowg i gtlosno mruczy. Gdy chce cos powiedzie¢
lub jest gtodny, miauczy i patrzy prosto w oczy.

Wieczorem zmeczony Mruczek szuka cieptego i bezpiecznego miejsca, w ktérym nikt nie bedzie mu
przeszkadzat. Chetnie chowa sie pod kotderkg, w ulubionym kocyku, na legowisku lub w swoim kocim
domku. Mruczek to zwykly kot domowy, ale na swiecie istnieje wiele ras kotéw:

 koty dlugowlose i puszyste, przypominajgce mate Iwy, takie jak maine coon czy kot norweski lesny,
» koty krétkowtose, np. kot europejski, rosyjski niebieski, bengalski czy perski,
 oraz koty bezwlose, takie jak sfinks.

Na zakonczenie nauczyciel_ka podsumowuje:
— Drogie dzieci, niewazne, czy kot ma dlugie czy kroétkie futro, czy jest duzy czy maty; kazdy potrze-
buje tego samego: jedzenia, drapaka, zabawy, opieki i przede wszystkim mitosci.

Praca plastyczna

Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

wydrukowane przed zajeciami na drukarce metoda slowna: narracja jako metoda inspirujgca
3D mate figurki kotkow jeden na kazde dziec-  do wykonania pracy plastycznej, aktywizujgca i swo-
ko np. https://share.google/images/5SwaWvY- bodnej ekspresji, praca z catg grupa, indywidualna

BjPrgXp30Zm, mate kartonowe pudetka (po forma pracy
herbacie, po lekarstwach, itp.) wata, kawatki

materiatow, filcow (na legowiska), klej, tadma

klejaca, kredki, pisaki, kolorowe papiery do

ozdabiania, nozyczki

Nauczyciel_ka zwraca sie do dzieci, méwigc:

“WystaliSmy do drukarki 3D specjalny ,koci kod” — i udato sie! Powstata cata kocia rodzina Mruczka.
To sg jego mate kotki.
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,Pamietacie, jak méwiliSmy, ze drukarka 3D ukfada cieniutkie nitki plastiku? Spojrzcie, jak precyzyjnie
stworzyta te figurki, ktére teraz czekajg na swoje domki”.

W tym momencie nauczyciel_ka moze zaprezentowaé koncéwke wydruku ostatniego kotka. Dzieci z
duzg ostroznoscig ogladajg i dotykajg swoje figurki kotkdw, a nauczyciel _ka ogtasza misje konstrukcyjna:

.Kotki po dtugiej podrézy z drukarki sg bardzo spigce. Potrzebujg cieptych, bezpiecznych domkow —
legowisk. Czy pomozecie im je zbudowac?”

Dzieci otrzymujg materiaty potrzebne do wykonania domkéw. Jako baze domku wykorzystujg pudetka,
ktére nastepnie przeksztatcajg w kocie schronienia. Nauczyciel ka pomaga w wycinaniu elemen-
téw konstrukcyjnych oraz ozdéb przy uzyciu nozyczek. Dzieci natomiast ocieplaja wnetrze domkoéw,
wykorzystujgc wate, filc lub miekkie materialy, tworzac komfortowe legowiska. Gotowe domki sg
ozdabiane kolorowym papierem, kredkami i pisakami.

Po zakonczeniu pracy kazde dziecko ,,wprowadza” swojego kotka do nowego, wlasnorecznie wy-
konanego domku. Nauczyciel _ka z entuzjazmem podsumowuje dziatanie dzieci:

,Swietnie! Figurkowe kotki majg teraz swoje bezpieczne miejsca. Drukarka 3D data nam kotki, a my
dalismy im mitos$é, troske i schronienie”.

Zabawa ruchowa

Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy

ktebek wioczki lub mate pitki, muzyka np. Cat  nasladowcza, tworcza, ekspresyjna, aktywizujgca i
Music - Sounds that Cats Love, Harp Music relaksacyjna; praca z catg grupg
and Water Sounds

PRZEBIEG ZABAWY.

Nauczyciel_ka wtacza relaksujgcg muzyke np. Cat Music - Sounds that Cats Love, Harp Music and

Water Sounds i proponuje zabawe - rozgrzewke pt: “Koci grzbiet”. Dzieci rozchodzg sie po sali stojagc w

bezpiecznej odlegtosci od siebie. Na sygnat nauczyciela_ki zamieniajg sie w koty, ktdre wtasnie wstaty

z drzemki:

* przeciaganie - dzieci unoszg rece wysoko do gory i gtosno ziewajgc przeciagajg sie;

* koci grzbiet - dzieci przechodzg do kleku podpartego i na hasto “zty kot” wypychajg plecy w gére, na
hasto “mity kot” opuszczajg kregostup i mruczg jak mite kotki;

» polowanie na myszke - dzieci koty w kleku podpartym ustawiajg sie parami naprzeciwko siebie i na
przemiennie rzucajg i tapig delikatnie ktebki wtdczki (pitki);

« cichutkie fapki - dzieci ustawione w kregu chodzg na paluszkach, skradajac sie jak kot polujgcy na
myszke (bardzo powoli i bezszelestnie), na sygnat nauczyciela_ki “pies idzie” dzieci kotki zastygaja
w bezruchu lub przykucajg i zastaniajg gtowe rekoma tak, aby pies ich nie zauwazyt;

+ zwijanie si¢ w klebek - muzyka cichnie a nauczyciel_ka méwi: “koty sg zmeczone zabawg”. Kazdy
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kot znajduje sobie kawatek dywanu i ktadzie sie na podtodze. Dzieci ktadgc sie na podtodze zwija-
jac sie w ciasny ktebek, zamykajg oczy i przez chwile wspdlnie cicho mruczac, uspokajajg oddech
aby po chwili wréci¢ ponownie do stolikdw.

Nauczyciel_ka dziekuje dzieciom za wspdlnie spedzony czas przy udziale kota Mruczka.
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