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Podziemne przygody dzdzownicy Dory,
dylemat Dory

PRZEDSZKOLE

195 min (2-3 dni)

25 osob

wudniowe zajecia edukacyjne oparte na metodzie STEAM poswiecone zostaly fascynu-

jacemu zyciu dzdzownic. Poprzez obserwacje przyrodnicze, eksperymenty, zabawy

ruchowe, interaktywne opowiesci metoda storytellingu i dziatania projektowe dzieci
poznajg zycie tych pozytecznych organizmow. Celem zajec jest rozwijanie ciekawosci poznawczej,
empatii wobec malych stworzen oraz zrozumienie roli dzdzownic w przyrodzie i ich znaczenia
dla zdrowia gleby. W ramach zaje¢ dzieci m.in. buduja tunele, obserwuja dzdzownice ,,na zywo”,
tworza sensoryczne prace plastyczne, uczestnicza w procesie drukowania na drukarce 3D,
a takze prowadza wiasne badania. Zajecia koncza sie wspolnym quizem oraz wypuszczeniem
dzdzownic do naturalnego srodowiska, co stanowi piekng lekcje wrazliwosci ekologicznej.

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to

Gléwne autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka
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Czego ucza zajecia:

Ksztaltowane kompetencje
kluczowe:

Kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych

i technicznych: dzieci poznajg role dzdzownic

w ekosystemie i ich wplyw na wzrost roslin; rozwijajg
umiejetnosci obserwadii przyrodniczych,; biorg udziat
w eksperymentach i wyciagajg wnioski z obserwadji.

Kompetencje matematyczne: dzieci porzad-
kujg informacje w tabeli “za i przeciw”, co sprzyja
nauce logicznego myslenia, klasyfikowania i
argumentowania; przeliczajg segmenty ciata
dzdzownicy, poréwnujg, okreslajg ich liczbe.

Kompetencje spoteczne i obywatelskie:
dzieci uczg sie wspotpracy poprzez dziatania
zespotowe: budowe tuneli, wspdine plakaty,
eksperymenty; rozwijajg umiejetno$¢ komunikacii
i wyrazania wiasnych opinii; budujg empatie

i odpowiedzialnos¢ za mate organizmy.
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Jakie umiejetnosci rozwijajg zajecia:

* przyrodnicze i badawcze: prowadzenie obserwacii
przyrodniczych z wykorzystaniem lupy; wskazywanie cech
charakterystycznych dzdzownicy; wskazywanie znaczenia
dzdzownic w przyrodzie;

» matematyczne: przeliczanie segmentéw dzdzownicy wy-
konanych z réznych materiatow; klasyfikowanie elementéw
wedlug przyjetego kryterium;

* jezykowe i komunikacyjne: formutowanie argumentéw
w dyskus;ji (np. “za i przeciw” wyjciu Dory na powierzchnie);
* techniczne i cyfrowe: uczestniczenie w wykorzysta-
niu nowoczesnych narzedzi cyfrowych: drukarka 3D,
edukacyjnych: ogladanie filmu na tablicy interaktywnej,
technicznych: latarka.

Kompetencje w zakresie komunikaciji Cele operacyjne:
w jezyku ojczystym: dzieci rozwijajg stownictwo

2wigzane z przyroda; segment, kompost, humus,
gleba; nabywajg umiejetnosci zadawania pytan
i formutowania wnioskéw, budowania poprawnych

wypowiedzi ustnych np. podczas metody storytelingu.

Kompetencje z zakresu uczenia sie i reflek-
sji nad wlasnym dziataniem: dzieci aktywnie
uczestniczg w zajeciach prowadzonych metodg
projektéw; zapamietujg fakty i stosujg wiedze

w praktyce, wyciggajg wnioski i refleksje z opo-
wiesci i doswiadczen.

Kompetencje w zakresie swiadomosci

i ekspresji kulturalnej: dzieci uczg sie wrazliwosci
na piekno przyrody uczestniczgc w dziataniach
artystycznych i relaksacyjnych np. “Ziemne
Spa”, rozumiejg potrzebe ochrony Srodowiska
naturalnego.

Rzeczpospolita
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Dziecko:

* wie, ze dzdzownice spulchniajg ziemie i pomagajg
roslinom rosngg;

» potrafi wymieni¢ warunki Zzycia dzdzownic (ciemno,
wilgotno, cicho);

* uczestniczy w dyskusiji ,za i przeciw” i potrafi uzasadni¢
swoje zdanie;

+ obserwuje proces druku 3D i rozumie jego cel (drukowa-
nie dzdzownicy);

* uczestniczy w tworzeniu mini kompostownika i ekspery-
mentu ,dzdZzownica w akcji”;

* konstruuje grupowg makiete (tunel) dla dzdzownicy;
 szanuje opinie innych dzieci podczas burzy moézgéw
i glosowania;

» okazuje empatie wobec matych organizmoéw (dzdzownic).
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Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 14,15,16, 19

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: Il 2, 11 4, 116, 11 9, Il 10, Il 11

Spoteczny obszar rozwoju dziecka: 1l 1, 11l 2, Il 5, 11l 9

Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,1V 2,IV5,IV7,IV9, IV 11,1V 13,1V 18

Przygotowanie i przebieg zajeé

Przed zajeciami nalezy przygotowac nastepujace narzedzia oraz inne srodki dydaktyczne:

* drukarka 3D * rurki po recznikach jednorazowych i papierze
* laptop toaletowym

« tablica interaktywna » prawdziwe dzdZzownice

* lupy, latarka  dlugi arkusz papieru lub kartki A4, klej, guziki,

3 duze stoiki, ziemia, wilgotne liscie, skorkiwarzyw  kawatki filcu,

» duzy arkusz brystolu (imitacja podziemnego - tektura falista

Swiata dzdzownicy)  spryskiwacz

* klocki * ciemny materiat do przykrycia stoikow z dzdzownicami
» pudefka, plastelina, tasma klejgca, sznurek

Przygotowanie do zajec:
» wydruk 4 dzdzownic na drukarce 3D - mogg by¢ wydrukowane w wiekszym rozmiarze z materiatu nie-

toksycznego np. PLA (https://www.thingiverse.com/thing:2368818 )

 prezentacja multimedialna z wykorzystaniem tablicy interaktywnej “Dzieci w $wiecie dzdzownic” - YT
* mozna wycig¢ kota i paski do tworzenia dzdzownic lub dzieci mogg wykonac je samodzielnie - decyzja

nauczyciela_Kki

KRAJOWY % SFinansowane przez
é PLAN ::nzf;(zpospolu:a Pl R N 3 IcCTTN
== ooecuocowy [N A NextGenerationEU | UJIJL.IV


https://www.thingiverse.com/thing:2368818

RGBISLTO

Ciekawostki spod ziemi - metoda STEAM

@ Narzedzia i materiaty Metody i formy pracy
45 min lupy, przezroczysty stoik wypetniony ziemig i metoda projektu, metoda STEAM, metoda aktywna:
dzdZzownicami “Za i przeciw’- dyskusja kierowana, burza mézgoéw,
metoda storytellingu, zabawa interaktywna, praca
Z cafg grupg

ZAJECIA BADAWCZE - KROTKA AKTYWNOSC PRZYRODNICZO - BADAWCZA WPROWA-
DZAJACA DZIECI W TEMAT ZAJEC

Narracja nauczyciela_ki:
Dzisiaj dowiecie sie, jak wyglgda podziemny $wiat i jakie zwierzeta w nim zyja.

Nauczyciel_ka przygotowuje przed zajeciami szklany pojemnik z ziemig i dzdzownicami
(2 - 3 dzdzownice) - jesli to mozliwe.

Zajecie ma na celu rozwdj ciekawosci przyrodniczej i empatii wobec matych organizmoéw.

1.0bserwacja dzdzownic “na zywo”

* nauczyciel_ka rozdaje dzieciom lupy

* dzieci obserwujg sposob poruszania sie dzdzownic

* podaja, gdzie jest przéd, czy majg oczy, nogi

* nauczyciel_ka informuje, ze dzdzownice nie lubig Swiatta

» po dokonaniu obserwaciji dzieci przykrywajg pojemnik ciemnym materiatem

* po pewnym czasie dzieci ponownie obserwujg, gdzie pochowaty sie dzdzownice
* dzieci prowadzg dyskusje, wymieniajg sie spostrzezeniami.

DYLEMAT DORY

Narracja nauczyciela_ki:

Dzisiaj dowiemy sie dlaczego dzdzownice nazywane sg superbohaterami naszej planety.
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Opowiem Wam niezwykla przygode dzdzownicy Dory, ktéra ma wielki problem. Sprébujemy jej
pomaéc. Postuchaijcie.

Dzdzownica Dora mieszka gteboko w ziemi, w ciemnych, wilgotnych tunelach. Kazdego dnia wiercita sie
i krecita, kopigc kolejne tunele, ktére pomagaty roslinom oddychaé - dzieki spulchnianiu gleby.

Pewnego dnia Dora ustyszata dziwne dzwieki - Kap! Kap! Kap!
Dora podpetzta wyzej i poczuta, ze ziemia stata sie chtodna i bardziej wilgotna. Wtedy zobaczyta swiatto!

-To chyba deszcz! - pomyslata Dora- To moja szansa, zeby wyj$¢ na powierzchnie i zobaczy¢ jak wyglada
Swiat na gorze!

Dora ma dylemat, nie moze sie zdecydowa¢, czy powinna wyjs¢ na powierzchnie... czy zosta¢ w tunelu.

Zabawa “Za i przeciw” - glosowanie dzieci.

Nauczyciel_ka zatrzymuje akcje i zadaje pytanie:
» Jak myslicie, co sie moze wydarzyé¢, jesli Dora wyjdzie na powierzchnig?
* A co sie moze stac, jesli zostanie pod ziemig?

Nauczyciel_ka, razem z dzie¢mi przygotowuje plansze: “Za i przeciw”. Przykiad:

Decyzja ,,za”: Decyzja ,,przeciw”:

» zobaczy Swiat * moze wyschng¢

» zobaczy inne zwierzeta, np. motyle * moze nadepnac jg cztowiek

» zobaczy stonce * moze jg zobaczyC ptak

* moze znajdzie dobre jedzenie * moze jg rozjechac jaki$ pojazd

Nauczyciel_ka chwali dzieci za wspaniale pomysty i kontynuuje opowies¢:
Dora poczekata chwile....... a potem zdecydowata!!
-Chce raz w zyciu zobaczyc¢, jak wyglada niebo!

Powoli, delikatnie wyczotgata sie z tunelu. Jej ciato zadrzato - byto jasno i mokro. Poczuta krople deszczu
na skorze.

Nauczyciel_ka moze rozpryska¢ wode ze spryskiwacza w powietrze (wytwarza sie efekt deszczu)
Dora zobaczyta. ..

Pytanie nauczyciela_ki:
Co mogta zobaczy¢ Dora? ( np. trawe, slimaka, biedronke, zuczka, pieknego motyla).

Po chwili deszcz ustat, a stofice zaczeto coraz mocniej przygrzewac.

Dora poczuta, Zze zaczyna jej sie robi¢ gorgco i sucho.
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Jak mysilicie, co zrobita Dora? - wypowiedzi dzieci...

Dalsza narracja nauczyciela_ki:

- O nie, musze wraca¢ do mojego tunelu! - Dora zaczeta sie szybko porusza¢ w strone tunelu. Na
szczescie zdgzytal Uffl Znéw byto ciemno i chtodno.

Dora zrozumiata, ze cho¢ $wiat na powierzchni jest ciekawy i kolorowy, to musi uwazaé, kiedy z niego
korzysta.

Refleksje i pytania do dzieci:

» Czy Dora podjeta dobra decyzje? TAK/NIE
» Co zrobitabys/zrobitbys na jej miejscu?

» Czego nauczyliSmy sie z tej historii?

Dzieci odpowiadajg na pytania, uzasadniajgc swoje wypowiedzi - za “TAK” i za “NIE”.
ZABAWY AKTYWIZUJACE DZIECI

1. Zabawa interaktywna:
”Jestem dzdzownica” - udziat w zabawie pozwala dzieciom rozwija¢ wyobraznie i umiejetnosci ruchowe.

Dzieci zamieniajg sie w dzdzownice. DzdZzownica nie ma rgk, ndg ani oczu, porusza sie w ziemi wyginajac
swoje ciato.

 Dzieci poruszajg sie na brzuchu lub czotgajg sie na czworakach (w zaleznosci od mozliwosci fizycznych
dzieci)

» wykonujg falujgcy ruch ciata

» zatrzymujg sie na sygnat nauczyciel_ki (np. klasniecie).

Pytania do dzieci po zakonczonej zabawie:

» Co czujesz, jak jestes tak blisko ziemi?
» Czy dzdzownicy jest wygodnie w tunelu?

Runda odpowiedzi dzieci:...

2. Zabawa narracyjna:
Dzieci pozostajg na dywanie, nauczyciel_ka opowiada historie, a dzieci odgrywaja jg ruchem i dzwiekiem:

» Dzdzownice kopig tunele.... (dzieci drgzg tunele - pelzaja)
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» O nie! Przeszkoda - kamien! (roztozone klocki na dywanie) - dzieci sie zatrzymujg “przekopujg” tunel
bokiem

« Teraz spotykaja inne zwierzatko mieszkajace pod ziemig - kreta! (dzieci robig zdziwiong ming i machajg
“tapka”)

» Pada deszcz - ziemia robi sie mokra (dzieci udajg kapanie kropli deszczu uderzajagc cicho diorimi o podioge)

» Dzdzownice wychodzg na powierzchnie! (dzieci wstajg i przeciggajg sie).

Drukowanie dzdzownicy na drukarce 3D
Budowa tunelu dla dzdzownicy Dory - zajecia konstrukcyjne

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

laptop, drukarka 3D, latarka, kartony, rurki po metoda projektu, metoda STEAM, metoda koopera-
recznikach papierowych, rurki po papierze cyjna, metoda pokazowa, obserwacja, dziatan prak-
toaletowym, pudetka, klocki, tasma klejgca, tycznych, praca w zespotach

plastelina, opcjonalnie: plastikowa figurka dz-
dzownicy, sznurek lub r6zowa tasiemka - jako
dzdzownica.

WYKORZYSTANIE DRUKARKI 3D - DRUKOWANIE DZDZOWNICY Z UDZIALEM DZIECI

Nauczyciel_ka, przed zajeciami, drukuje 3 dzownice na drukarce 3D. Ostatnig 4 dZzdZzownice drukuje
w obecnosci dzieci tak, aby mogty obserwowacé proces praktycznego wykorzystania drukarki 3D z jed-
noczesnym instruktazem:

“Materiat, w postaci plastikowej “zytki”, zwanej filamentem, jest podgrzewany, a nastepnie naktadany
warstwa po warstwie, zgodnie z cyfrowym projektem dzdzownicy. Glowica drukujgca przesuwa sie,
stopniowo, nanoszac cienkie warstwy roztopionego materiatu, tworzgc przedmiot od géry do dotu, az
do powstania gotowego przedmiotu - dzdzownicy. Po zakohczeniu drukowania dzdzownica stygnie
i mozna jg wykorzystac do dalszej zabawy.”
https://www.thingiverse.com/thing:2368818

BUDOWA TUNELU

Nauczyciel_ka dzieli dzieci na 4 zespoty. Kazdy zespdt otrzymuje 1 dzdzownice wydrukowang na
drukarce 3D ewentualnie sznurek, dowolng figurke imitujgcg dzdzownice lub rozowg tasiemke.

Dzieci w zespotach przygotowujg labirynt dla swojej dzdzownicy z wykorzystaniem klockow,
matych pudetek, rolek po papierze toaletowym czy rolek po recznikach papierowych. Masg klejgcg
moze by¢ plastelina, mozna wykorzysta¢ tasme klejaca.
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Zadanie dla dzieci:

Dzieci w grupach budujg labirynt - tunel, przez ktéry musi przej$¢ Dora.

Testujg, czy uda sie przejsc, czy tunel sie nie zapadnie. Wykorzystuja latarke do lepszego oswietlenia
tunelu i bezbtednego przeprowadzenia swojej dzdzownicy.

Po zakonhczonej pracy dzieci sprzatajg stanowiska pracy, wymieniajg sie wrazeniami, opowiadajg o
przeprawie dzdzownicy przez tunel.

Zajecia wyciszajace przy muzyce relaksujacej - “Ziemne SPA”

Dzieci ktada sie na dywan, zamykajg oczy. Nauczyciel_ka moéwi spokojnym gtosem: Wyobraz sobie,
ze jestes dzdzownicg pod ziemig... wokot ciebie jest cisza... spokdj..., miekka ziemia..., oddy-
chasz spokojnie, odpoczywasz po diugim kopaniu tunelu... spotykasz kreta... ktéry usmiecha
sie do Ciebie... stuchasz cichutkiego kapania deszczu... (mozna kontynuowa¢ opowies¢ wg
pomystu nauczyciela_ki).

W podziemnym swiecie Pana Glistka

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy
tablica interaktywna, prezentacja filmu edu- metoda projektu, metoda STEAM, prezentacja, obser-
kacyjnego wacja, metoda dziatah praktycznych, praca w zespotach

Dzieci rozpoczynajg dzien od obserwacji stoika z dzdzownicami. Prowadzg rozmowy, co zmienito sie od
dnia poprzedniego. Wyciggaja wnioski.

Nauczyciel_ka, w imieniu Pana Glistka, zaprasza dzieci do obejrzenia jego podziemnego laboratorium.

Dzieci ogladaja prezentacje na tablicy interaktywnej lub na monitorze ekranowym.
“Dzieci w swiecie dzdzownic. Ciekawostki w podziemiach”
https://www.youtube.com/watch?v=VeB7rzHgzOY

Pytania nauczyciela_ki po obejrzeniu filmu:

* Kto wybral sie na wycieczke do parku? - Tosia i Gabrysia
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» Jakie zwierzatka spotkaly dziewczynki w parku? - dzdzownice

* Kiedy dzdzownice wychodzg na powierzchnie? - po deszczu

* lle serc ma dzdzownica? - 5 serc

» Jak dziewczynki znalazly sie pod ziemig? - zjechaly na “zjezdzalni”

* Kogo dziewczynki spotkaly pod ziemig? - Pana Glistka

* Co zobaczyly dziewczynki w podziemnym laboratorium Pana Glistka?

- na scianach mapy gleby, tablice z rysunkami korzeni, mikroskopy

* Kogo zobaczyly dzdzownice na tronie? - Krélowg dzdzownic

» Jakg akcje zaproponowata krolowa? - sprzagtanie parku z nieczystosci i segregowanie $mieci

e Co zrobily dziewczynki po przyjsciu do szkofy? - utworzyty “Klub Mtodych Glistologédw” z misjg
ratowania Ziemi

* Dlaczego dzdzownice sa superbohaterami naszej planety? - kopigc tunele pomagajg napowie-
trza¢ i spulchnia¢ glebe, dzieki czemu rosliny mogg lepiej rosna¢, a jedzac resztki roslin tworzg
humus - to taka bardzo zyzna gleba.

Zajecia badawcze, eksperymenty

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy
Obserwacja “na zywo”: pojemnik z ziemia, metoda STEAM, metoda badawcza z refleksja, ekspe-
prawdziwe dzdzownice, lupy, wilgotne liécie, rymenty, praca z catg grupa

Hotel dla dzdzownic: stoik, ziemia, warstwy
lisci, skérki warzyw, kilka dzdzownic, ciemny ma-
teriat do przykrycia, eksperyment: “Dzdzownica
w akcji”: dwa stoiki lub pojemniki z ziemia,

ZAJECIA BADAWCZE - AKTYWNOSCI PRZYRODNICZO - BADAWCZE
1. Budujemy hotel dla dzdzownic - mini kompostownik
Cel zaje¢: zrozumienie kompostowania i roli dzdzownic w recyklingu organicznym.

Dzieci doktadajg do stoika warstwami, w ktérym mieszkajg juz dzdzownice (z pierwszego dnia zajec)
liscie i skoérki z warzyw.

Dzieci tworzg “hotel” dla dzdzownic i obserwuja, jak dzdzownice zjadajg resztki i robig tunele.

2. Eksperyment “Dzdzownica w akcji” - spulchnianie ziemi
Cel edukacyjny: zrozumienie, jak dzdzownice poprawiajg jakos¢ gleby.

Nauczciel _ka przygotowuje dwa stoiki z ziemiag: w jednym sg dzdzownice, w drugim sama ziemia. Odktada
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stoiki na kilka dni.

Zbadamy:

* Czy w ziemi z dzdzownicami tworzg si¢ tunele?

» Czy ziemia jest lepiej napowietrzona?

Po kilku dniach dzieci obserwujg zawartos¢ stoikow.

Wyniki: Dzdzownice tworzg tunele, w ten sposéb spulchniajg ziemie, napowietrzajg i poprawiajg jakos¢
gleby. W stoiku bez dzdzownic ziemia opadta i “ubita” sie.

Whioski: Roéliny beda lepiej rosty, gdy majg spulchniong ziemie.

Zajecia plastyczno - sensoryczne - Kolorowa dzdzownica Dora

Narzedzia i materialy Metody i formy pracy

Wariant A - diugi arkusz papieru lub sklejo- metoda czynna, dziatan praktycznych, praca w zespotach
ne kartki A4, kdteczka z réznych materiatow

(np. guziki, kawatki filcu, kolorowe kétka

wyciete z tektury falistej itp), klej, kredki,

Wariant B - wyciete z r6znych fakturowych

materiatdw paseczki, papierowa wstega

dtugosci ok 1,5 metra, klej

Nauczyciel_ka dzieli dzieci na 2 zespoly lub dzieci same dokonuja wyboru wariantu tworzenia
dzdzownicy: z kétek lub paskow (te dzieci, ktére wylosujg pasek - to jeden zespdt, te kidre wylosowaty
koto - to drugi zespdt).

Wariant A - Dzdzownica Dora z kétek

Dzieci przyklejajg na arkuszu kétka z réznych materiatow (guziki, kawafki filcu, tektura falista) w formie ciata
dzdzownicy (kazdy segment inny). Na koncu doklejajg oczy, usta, rysujg ciemne tto.

Wariant B - Dzdzownica z paskow

Dzieci wycinajg z r6znych fakturowych materiatéw paseczki (lub dostajg gotowe) i tworzg segmentowg dz-
dzownice - doklejajgc kolejne elementy do papierowej wstegi.
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Dzieci prébuja przelicza¢ kolejne elementy ciata dzdzownicy.

Opcjonalnie: przeliczaja tylko elementy z guzikéw, nastepnie kota z kolorowego filcu, tylko z paskéw
brazowych itd.

Dzieci wywieszajg na tablicy swoje grupowe prace tworzac galerie Dzdzownicy Dory.

Podsumowanie zaje¢ - quiz

@ Metody i formy pracy

S Min  metoda aktywna: porzadkowanie i wykorzysty-
wanie informacji - quiz, praca z catg grupa

Dzieci utrwalajg poznane wiadomosci w formie quizu. Jezeli ustyszg bledng odpowiedz, uderzajg
reka jeden raz o podloge. Jezeli odpowiedz bedzie poprawna klaszcza w dtonie.

1. Gdzie mieszka dzdzownica?
» w domku na plazy - (podtoga)
* W jeziorze - (podtoga)

» w ziemi - (klaszcza)

2. Co lubi jes¢ dzdzownica?
 cukierki

liscie i resztki roslin

« nalesniki

3. Jak porusza sie dzdzownica?

» skacze jak zaba
lata jak ptak
* pefza po ziemi

4. Czy dzdzownica ma oczy?

*« ma 1 oko
« tak ma, dwa wielkie
* nie, nie ma oczu
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Jak wyglada ciato dzdzownicy?

* jest pokryte piérami
* ma kolce
* jest miekkie i dlugie

lle serc ma dzdzownica?

* jedno wielkie
¢ 3 serca
* 5serc

Co robi dzdzownica pod ziemig?

* skacze po kamyczkach
* buduje domki z klockéw
* kopie tunele i spulchnia ziemie

Czy dzdzownica jest wazna dla naszej planety?

* nie, nic nie robi
« tak, pomaga roslinom rosng¢
* tylko sie bawi

Podziekowanie dzieciom za aktywnosé.

Uwaga: Po zakonczeniu obserwacji dzdzownic nauczyciel_ka z dzieémi wypuszcza dzdzownice
w ich naturalne srodowisko - z zachowaniem ostroznosci, uczac dzieci wrazliwosci i empatii wobec
matych organizmow.
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