RGBISLTO

Magiczny taniec stonca i cieni.
Budujemy zegar stoneczny.

PRZEDSZKOLE

125 minut, 2 dni

22 osoby

W trakcie dwudniowych aktywnosci przedszkolaki dowiaduja sie,
czym jest zegar stoneczny, jak dziata i w jaki spos6b mozna go stworzyc
samodzielnie, rozwijajac umiejetnosci matematyczne, techniczne

i przyrodnicze. Praca z drukarka 3D pozwala zobaczy¢, jak nowoczesna
technologia moze wspiera¢ poznawanie Swiata.

To zajecia, ktore ucza cierpliwej obserwacji, budza fascynacje

zjawiskami przyrodniczymi i pokazuja, ze czas mozna nie tylko mierzyc,
ale takze poczuc - w promieniu stonca i cieniu poruszajacym sie po ziemi.

' Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.to
Gtéwne Autorki: Zanetta Gugata oraz Anna Pobtocka
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Czegouczazajecia?

Ksztatltowane kompetencje
kluczowe:

Jakie umiejetnosci rozwijaja zajecia?

Kompetencje matematyczne i
logiczne - poprzez obserwacje i

PN " RUP eee e Zajecia rozwijaja:
pomiar cienia dzieci rozwijajg g : :
umiejetnosci analitycznego *  rozwoj holistyczny, faczenie nauki z zabawg pozwala
myslenia, obliczania czasu, dzieciom rozwijac rézne umiejetnosci jednoczesnie;
CEMEGY [preS il *  rozwijajg zainteresowania astronomig i naukami Scistymi;
Kompetencje w zakresie *  rozwiajg umiejgtnosci odczytywania zakodowanych
rozwigzywania probleméw - informacii (zegary bez cyfr)
dzieci majg okazje do analizy *  rozwijajg umiejetnosci przeprowadzania prostych
wynikow eksperymentow, wykazuja eksperymentéw naukowych, wyciggania wnioskow;
kreatywnos$¢ w rozwigzywaniu Vi R
probleméw, co umozliwia radzenie *  rozwijajg zdolnosci tworcze;
gggfiezn H;’gqnosc'am' R/ »  ksztalcg u dzieci my$lenie innowacyjne, niestandardowe;

' *  rozwijajg umiejetnosci techniczne w trakcie pracy z

Kompetencje komunikacyjne - nowoczesnymi technologiami - drukarka 3D

poprzez storytelling i dyskusje
dzieci uczg sie skutecznego
wyrazania swoich mysli, zadawania
pytan i udzielania odpowiedzi.

Cele operacyjne:

Kompetencje cyfrowe - dzieci
uczg sie korzysta¢ z narzedzi

cyfrowych w sposob kreatywny i Dziecko:
edukacyjny, co daje im podstawy R i et ] Aarafist
do dalszego rozwoju w zakresie ;?ez lél[‘glrﬁapgzggrgﬁsu B rieieiceg0
technologii. i e

*  poznaje znaczenie zegara stonecznego;
Kompetencje spotecznei »  wycigga proste wnioski na podstawie zgromadzonych
obywatelskie - dzieci uczg sie informadj;
wspotpracy w grupach, dzielenia X
sie zadaniami, rozwigzywania *  tworzy wiasny zegar stoneczny;
problemoéw w zespole, co +  wzbogaca sfownictwo;
wzmachnia ich zdolnosci g s 7 oy
interpersonalne, uczy kultury *  dostrzega zmiany bedace wynikiem rozwoju techniki;
dialogu. *  rozwija aktywnos¢ werbalng;
Kompetencje w zakresie ' przellczg W_Za!(reSB 0 ] 1?; }
inicjatyw i przedsiebiorczosci - *  postuguije sie liczebnikami porzadkowymi;
dzieci sg zachecane do myslenia i ; L ; ;
tworczego i eksperymentowania z rozumie pojecia: nad, pod, za, w, miedzy;

réznymi rozwigzaniami.

Podstawa programowa

Podstawa programowa:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka: 15,16,17

Emocjonalny obszar rozwoju dziecka: 11 2,114, 11 7,11 8,119

Spoleczny obszar rozwoju dziecka: Il 1, 1112, [114, 111 5,111 8, 1119

Poznawczy obszar rozwoju dziecka: IV 1,IV2, IV 3, IV 8, IV 11, IV 12, IV 13, IV 14,1V 15, IV 16, IV 19
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Przygotowanie i przebieg zaje¢:

Przed zajeciami naleZy przygotowa¢ nastepuje narzedzia oraz przedmioty:

*  komputer, tablica interaktywna
*  Kkij, sznurek, kolki (pacholki)

e drukarka 3D

»  chustaanimacyjna

*  papier, kredki, karton

»  kartki A5 dla kazdego dziecka
+ ilustracje cyfr (od 1-12)

e budzk

e lampka lub latarka

Przygotowanie do zaje¢:

*  wydrukowanie na drukarce 3D modelu zegara stonecznego
opcjonalnie: na czas zaje¢ mozna pozostawic¢ ostatnie 5 minut wydruku, aby pokaza¢ dzieciom jak dziata
drukarka 3D

*  wydrukowanie na drukarce 3D cyfr-od 1 do 12

*  przygotowanie na brystolu duzej tarczy zegara

Wprowadzenie do zajeé¢

Narzedzia i materiaty: Metody i formy pracy: _
budzik, komputer, tablica interaktywna praca z cata grupg, metoda storytellingu.
= narracja dydaktyczna, pokaz, prezentacja
20 min multimedialna o zegarach stonecznych,
dyskusja

Rozpoczecie zaje¢ sygnatem z budzika.

Nauczyciel_ka zadaje pytanie:

“Zgadnijcie, 0 czym bedziemy dzis méwic¢ na zajeciach?’
Odpowiedz dzieci:

OZEGARACH

Narracja dydaktyczna
“Tak, o zegarach, ale nie takich zwyktych. Poznamy zegary, na ktdrych cien tanczy ze storicem.”

Nauczyciel_ka opowiada historie zegara stonecznego w sposéb zrozumialy i pelen magii w formie
narracji dydaktycznej.

“Pewnego stonecznego dnia rodzice z mafg Zuzig wybrali sie na plaze. Zuzia budowata zamki z piasku i kgpata
sie z mama w morzu. Tata siedziat na piasku i wpatrywat sie w jeden punkt - w kij whbity w piasek.

Co robisz Tatusiu? - zapytata Zuzia, ktdra wyszia wiasnie z wody.
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Tata usmiechnat sie tajemniczo i odpowiedziat:

Nie bylo Was calg godzine.

Skad wiesz Tatusiu, nie masz dzisiaj zegarka?

Tata przytult Zuzie i pokazat jej cien, ktdry rzucat whbity w piasek patyk.

To jest zegar stoneczny, ktdrym kiedys$ postugiwali sie ludzie, aby odmierza¢ czas.
Jak to mozliwe? zapytata Zuzia.

Ten kij - to GNOM, ktory whija sie w ziemie, a cien, ktdry rzuca, zmienia sie o réznych porach dnia. Rano cien jest
dtuzszy, w potudnie krétszy - bo storice jest wysoko. Po poludniu znowu dtuzszy, bo storice chyli sie ku
zachodowi.

To bardzo ciekawe. Skad o tym wiesz? - zapytata Zuzia.

Kiedys pani w przedszkolu pokazata nam, jak zrobi¢ zegar stoneczny, i jak odlicza¢ godziny. Od tej pory, jak mam
tylko czas, przy stonecznej pogodzie lubie wpatrywaé sie w “Taniec cienia ze storicem - powiedziat tajemniczo
tata.

Po przyjsciu do domu Zuzia postanowita zrobi¢ swdj wiasny zegar stoneczny. Razem z tatg, w ogrodzie, wbita Kij
w ziemie i patrzyla, jak cien przesuwa sie, pokazujgc godziny.

Zuzia byta zachwycona faktem, ze poznata tajemnice zegara stonecznego.

Od tej pory, przy stonecznej pogodzie obserwowata, jak storice i cien taricza w rytm mijajgcych godzin.

Nauczyciel ka zadaje pytania:

“Co odkryta Zuzia?”
“Czego nauczyta sie Zuzia?’

Przykladowe odpowiedzi:
Zuzia odkryfa zegar stoneczny.
Zuzia nauczyta sie, ze czas to nie tylko cyfry na zegarze, ale takze cien, ktory rzuca kij, gdy pada na niego storice.

“Czy kto$ z was wie, dlaczego cien sie przesuwa?”
(ziemia obraca sie wokét wiasnej osi)

Opcjonalnie:
Nauczyciel ka przeprowadza pokaz z latarkg i globusem (ew. pitka).

Nauczyciel ka trzyma wigczong lampke lub latarke imitujgcg Storice, bierze do reki globus i powoli obraca go
wokdt wiasnej osi. Oswietlajge na przemian, raz jedng, raz drugg czes¢ ukazuje, w jaki sposob powstaje dzien i
noc.

Nastepnie dzieci uczestnicza w pokazie filmu edukacyjnego o zegarze stonecznym.

Prezentacja multimedialna na temat zegaréw, w tym zegara stonecznego (do 4 minut).
https:/AMww.youtube.comiwatch?v=EocU1B96dBSI

Wypowiedzi dzieci na temat sposob6w mierzenia czasu i rodzajow zegaréw w oparciu o wyswietlony
film.
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20 min

10 min

RGBISL.TC

Dziatania komputacyjne

Narzedzia i materiaty: Metody i formy pracy: _
kij, sznurek, kolorowe kofki praca z catg grupg, metoda projektowa,
symbolizujgce godziny eksperyment, obserwacja

Tworzenie zegara stonecznego,

Dzieci wychodzg na plac zabaw zaopatrzone w dtugi kij, jako GNOM oraz sznurek w celu zbudowania grupowego
zegara stonecznego.

Godziny oznaczajg kolorowymi kotkami (mogag by¢ wigksze kamienie zgromadzone wczesniej).
Opcjonalnie: dla lepszego zobrazowania godzin nauczyciel ka moze zaproponowac cyfry wydrukowane
na drukarce 3D).

Dzieci oznaczajg teren, na ktdrym powstanie zegar stoneczny:

whijajg kotek, do ktdrego przymocowany jest sznurek.

zataczajg koto.

w $rodek kofa whijajg diugi kij - gnom.

zaznaczajg godziny whijajgc kolorowe pachotki lub uktadajge cyfry wydrukowane na drukarce 3D.

Eksperyment z cieniem
Dzieci dokonujg obserwacji czasowych. Obserwujg, jak w godzinnych odstepach czasowych cier zmienia swojg
dugosc i pozycie, przypisujgc zmiany do odpowiednich godzin.

Dzieci prowadzg obserwacje caty dzien pobytu w przedszkolu podczas stonecznej pogody.

Whioskowanie, stawianie hipotez
Nauczyciel ka zadaje pytania:

"Jak dziala zegar stoneczny wieczorem?"

"Jezeli nie ma stonca, czy czas przestaje plyngc?"
"Czy wowczas czas sie konczy?"

Przykiadowe odpowiedzi:
Wieczorem zegar stoneczny nie pokazuje godzin, bo nie $wieci storce.

Czas plynie i nie zatrzymuie sie.
Czas sie nigdy nie konczy.

Dzieci nauczyly sie, ze czas to nie tylko cyfry na zegarze, ale takze cien, ktéry wedruje po ziemi.

Praca z drukarka 3D
Narzedzia i materiaty: Metody i formy pracy:
drukarka 3D praca z catg grupa, obserwacja,

praca z drukarkg 3D

Nauczyciel ka wykonuje, za pomocg drukarki 3D, koricowy fragment zegara stonecznego tak, aby dzieci miaty
mozliwos¢ obserwowania procesu technologicznego.

Link do modelu 3D:
httos:/Mmww.thingiverse.com/thing:51183
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Jednoczesnie opowiada dzieciom, jak nowe technologie pozwalajg zobrazowaé elementy zegara stonecznego
(gnom, tarcza).

Po skoriczonej obserwacii, dzieci biorg do reki zegar stoneczny ogladaja, wypowiadajg sie na temat jego
wygladu, budowy, ustawiajg go wedtug wskazéwek nauczyciel_ki (zgodnie z aktualng godzing).

Zabawy ruchowo - edukacyjne

Narzedzia i materiaty: Metody i formy pracy:
(2 drazki, pateczki, cyfry wydrukowane na praca z catg grupa, metody aktywizujgce,
10 min drukarce 3D, chusta animacyjna tematyczne zabawy ruchowe

«  Zabawa ruchowa: “Tik tak z chustg” - wysoko, nisko.

»  Zabawa dydaktyczna z wykorzystaniem kolorowych drazkdw i pateczek- dzieci otrzymujg drazki, pateczki,
cyfry - ukladajg z nich zegar na chuscie, odczytujg godziny.

»  Dzieci jako wskazdwki minutowe i godzinowe, pokazuijg kolejne godziny- inne dzieci probujg odczytac czas.

Obserwacja uptywu czasu

Metody i formy pracy:
= praca z catg grupg, obserwacja,
20 min wycigganie wnioskow

Dzieci prowadzg obserwacje, w ogrodzie przedszkolnym, w podobnych odstepach czasu tak, jak to byto
poprzedniego dnia.

Wyciagaja wnioski:
e cienjest w tym samym miejscu, co poprzedniego dnia o tej samej godzinie, czyli wskazuje takg samg

godzine.
*  czas plynie, co widoczne jest podczas kolejnych obserwacii.

Tworzenie wiasnego zegara stonecznego

Narzedzia i materiaty: Metody i formy pracy:
< patyki, kartki, kredki praca indywidualna, obserwacja, analiza,
15 min dziatania praktyczne

Tworzenie wlasnego zegara slonecznego

Dzieci ustawiajg wiasne miniaturowe zegary stoneczne (np. patyki wbite w ziemie i obserwujg, jak zmienia sie
dtugosé i kierunek cienia w ciggu dnia.

Pogtebiona praca analityczna:

Opcjonalnie: Dzieci rysujg na kartkach papieru ksztatt cienia swojego zegara w réznych godzinach, poréwnujgc
je ze soba., np. 0 godzinie 9.00, 12.00, 15.00.

Nauczyciel_ka, tak kieruje dziatalnoscig dzieci, zeby doszty do wniosku i chciaty obserwowac cieri na swoim
zegarze o tej samej porze, czyli 9.00, 12.00, 15.00 w celu sprawdzenia, czy cien jest taki sam, a jednoczesnie
Sledzity i odliczaly godziny na tarczy zegara umieszczonego w sali dydaktycznej (prowadzenie samodzielnych
obserwacji zegara - sygnalizowanie nauczycielowi czas wyjscia na plac zabaw). 6
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Cykl dnia w przedszkolu

Narzedzia i materiaty: Metody i formy pracy:
@ Kartki A5, kredki, pisaki, pastele, duzy arkusz  “mapa” zegara, praca indywidualna
20 min brystolu z narysowanym zegarem, cyfry od

1-12 wydrukowane na drukarce 3D

Dzialania nauczyciela:

Nauczyciel_ka dzieli dzieci na zespoly:

Kazdy zespdt rysuje na kartkach czynnosci wykonywane w przedszkolu o réznych godzinach:
| zespdt - czynnosci higieniczne (w tym relaksacja)

Il zespot - positki

Il zespodt - zabawy w ogrodzie przedszkolnym

IV zespdt - zajecia dydaktyczne

Nauczyciel_ka uktada przed dzie¢mi duzy arkusz papieru z narysowanym zegarem - godzinami i wskazéwkami.
Opcjonalnie: mozna ponownie wykorzystac cyfry wydrukowane na drukarce 3D.

Czynnosci dzieci:

Kazda grupa kolejno przykleja swoje ilustracje przedstawiajgce rézne czynnosci do danej godziny na zegarze
uczac sie w ten sposob uptywu czasu.

Omoéwienie kolejnosci dziatan, zgodnie z ramowym rozkladem dnia w przedszkolu.

Porzadkowanie miejsca pracy.

Podziekowanie za udziat w zajeciach.
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