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Liderki i liderzy przedszkolnej
edukacji cyfrowej

Projekt ,Liderki i liderzy przedszkolnej edukacii
cyfrowej” finansowany jest w catosci ze Srodkéw UE -
Instrumentu na Rzecz Odbudowy i Wzmachiania
Odpornosci, zawartego w ramach Krajowego Planu
Odbudowy - Reforma: C2.1: Zwigkszenie skali
zastosowanh rozwigzan cyfrowych w sferze
publicznej, gospodarce i spoteczenstwie, Inwestycja
C2.1.3: E-kompetencije (Nr umowy:
KPOD.05.08-IW.06-0076/2). Wartos¢ projektu to 10
925 877 PLN.
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O czym bedziemy méwic?

e~ Onas
e~ O projekcie LILPEC

e~ Czego uczymy podczas szkolen?
e~ Jak zdobytg wiedze wykorzystaC w codziennej pracy?

e~ Jak udziat w szkoleniach przektada sig¢ na
podniesienie kompetencji zawodowych?
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O Stowarzyszeniu

JesteSmy spotecznosciq ekspertow_ek

i pasjonatdw_ek nowych technologii i
rzemiosta, ktérych misjq jest kreowanie w
Polsce Srodowiska przyjaznego
twércom_czyniom.

Mamy wieloletnie doSwiadczenie

w prowadzeniu warsztatow STEAM

dla dzieci, mtodziezy i dorostych, w tym
nauczycieli.
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O Stowarzyszeniu

Od 2017 roku prowadzimy najprezniej
dziatajgcg w Polsce otwartg pracownie
nowych technologii w Warszawie - FabLab
powered by Orange.

Ponadto od ponad dwdch lat prowadzimy
Pracownie Aktywnego Korzystania

z Technologii w Olsztynie i we Wroctawiu
oraz ich wersje mobilne.
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Nasza misja

e Popularyzacja nowych technologii w

procesach dydaktycznych.

e Tworzenie w Polsce nowych pracowni
technologiczno-rzemiesiniczych, w ktérych
dostep do wiedzy bedzie w petni
zdemokratyzowany.

e Budowanie otwartej, aktywnej spotecznosci
chcqgcej aktywnie dzieli€ sie wiedzq i
doSwiadczeniami.
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N asze  PAKT _10.2022

Olsztyn

pracownie -
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(Pt

S PAKT  10.2022

Wroctaw
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Multidyscyplinarne i gotowe do
realizacji warsztatow, szkoleh

i kursdw, wyposazone w wysokiej
jakosci urzgdzenia i narzedzia:

EDUKACYJNA  DRUK 3D STOLARSKA

Nasze
pracownie

AUDIOWIZUALNA CNC
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O projekcie

Liderki i liderzy
przedszkolnej edukacii
cyfrowej

www.robisz.to/przedszkola
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' ...... Osoby odpowiedzialne za
realizacje projektu

Anna Maciej tukasz Piotr Natalia
Stechnij Naskret Baska Pobtocki Lewandowska
KRAJOWY A Sfinansowane przez
Rzeczpospolita i EGFBBEM (a] .c -' TN
oDBL el ‘ RO3ISZ.10
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Liderki i liderzy przedszkolnej
edukacji cyfrowej

Nasza najnowsza inicjatywa jest
wyjgtkowq propozycjg darmowych
szkolen dla nauczycieli i nauczycielek
przedszkolnych z wojewddztw
dolnoslgskiego i opolskiego oraz
grantu na wyposazenia przedszkoli
W nowoczesne sprzety.
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Liderki i liderzy przedszkolnej
edukacji cyfrowej

Biorqc udziat w projekcie:

e Podniesiesz swoje kompetencje cyfrowe w ramach
trzech dostepnych Sciezek merytorycznych

e Nauczysz sig wykorzystywac¢ cyfrowe umiejetnosci
i narzedzia w swojej codziennej pracy

e Zapoznasz sie z metodykqg rozwijania kompetencji
cyfrowych u dzieci

e Poznasz zagadnienia zwigzane z higienq cyfrowq

e Poznasz metody pracy takie jak PBL lub STEAM

e Otrzymasz grant na doposazenie placowki
W nowoczesne narzedzia i urzqdzenia

KRAJOWY A Sfinansowane przez
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Czego uczymy
podczas szkolen?
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. ... Dostepne sciezki merytoryczne
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Praktyczne wykorzystanie technologii 3D
w edukacji przedszkolnej

2 KRAJOWY

PLAN
==_- ODBUDOWY

Program Autodesk Tinkercad jest darmowym i
niezwykle przyjoznym w obstudze programem do
tworzenia przestrzennych projektow, ktore z
powodzeniem wydrukowa¢ mozna na dowolnej
drukarce 3D.

Sfinansowane przez
Unig Europejska
NextGenerationEU

Rzeczpospolita

- Polska

~ ROBISZTC



* o2 Praktyczne wykorzystanie technologii 3D
. . .. wedukacji przedszkolnej

Druk 3D otwiera mozliwosci na
tworzenie dostownie wszystkiego,
o czym tylko pomyslimy.
Dodatkowo podczas zajec
poznamy zasady pracy z
maszynami, ktére sprawiq ze
kazda z osdb poczuje sie pewnie
przy pracy z tego typu
mMaszynami.
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... Praktyczne wykorzystanie technologii 3D
. ... ... wedukacji przedszkolnej

Druk 3D otwiera mozliwosci na
tworzenie dostownie wszystkiego,
o czym tylko pomyslimy.
Dodatkowo podczas zajec
poznamy zasady pracy z
maszynami, ktére sprawiq ze
kazda z oséb poczuje sie pewnie
przy pracy z tego typu
mMaszynami.

KRAJOWY A Sfinansowane przez
Rzeczpospolita - .
Unie Europejska

PLAN
==_- ODBUDOWY - Brlska NextGenerationEU

- RO3ISZTS



Praktyczne wykorzystanie technologii 3D
w edukacji przedszkolnej

Od druku pomocy dydaktycznych, przez elementy kostiumoéw czy
scenografii dla przedszkolnych przedstawien, po tworzenie dekoracji,
czeSci zamiennych lub elementdéw poszerzajgcych funkcjonalnosé
posiadanych narzedzi czy urzqdzen.

Projektowanie przestrzenne i druk 3D to narzedzia.

Pokazemy Wam, jak z nich korzysta€ na co dzief, by praca nauczyciela
czy nauczycielki przedszkolnej byta jeszcze przyjemniejsza i
efektywniejszal
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Dostepne Sciezki merytoryczne
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2 Praktyczne wykorzystanie grafiki
. .. komputerowej w edukaciji przedszkolnej

Program Inkscape jest darmowym a zarazem
oferujgcym witasciwie nieograniczone mozliwosci
tworzenia programem do pracy z projektami
wektorowymi.

Projektowanie wektorowe to najprostszy sposéb
na to, by “powiedzie€” dowolnej maszynie CNC, co
doktadnie chcemy wykona¢. A ona zrobi to za nas.

/\ KRAJOWY RzcezosoliEs Sfinansowane przez
PLAN Posp Unie Europejska
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... Praktyczne wykorzystanie grafiki
.. ..... komputerowejw edukaciji przedszkolnej

Ploter thgcy to maszyna, ktora
do swojej pracy wykorzystuje
noéz, ktérym przeciq¢ moze
materiaty takie jok papier,
tektura, foliq, filc i wiele innych.
Podczas zaje€ poznamy zasady
pracy z ploterami tngcymi, dzigki
czemu kazdy poczuje sie pewnie
podczas pracy z tego typu
mMaszynami.

KRAJOWY Rzaezrosoolits Sfinansowane przez
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Praktyczne wykorzystanie grafiki
komputerowej w edukaciji przedszkolnej

Gdy potgczymy umiejetnosc¢
tworzenia projektdédw z obstugq
ploterdw tngcych, nie musimy
ogranicza¢ sig¢ do wykonywania
projektédw dostepnych w
Internecie lub kupowania
gotowych pomocy lub
akcesoribw. Mozemy wykonaé je
sami tu i teraz!

/\ KRAJOWY Rzeczpospolita Sfinansowane przez
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Praktyczne wykorzystanie grafiki
komputerowej w edukaciji przedszkolnej

Od wycinania pomocy dydaktycznych, przygotowanie plakatéw,
dekoraciji, przez tworzenie szablondw, kolorowanek, uktadanek,
wycinanek, naklejek, po tworzenie map dla programowalnych robotdw,
organizerdw na przybory czy wykrojéw z filcu mozliwych do pdzniejszego
zszywania lub klejenia.

Projektowanie wektorowe i maszyny CNC to narzedzia.

Pokazemy Wam, jak z nich korzysta€ na co dzief, by praca nauczyciela
czy nauczycielki przedszkolnej byta jeszcze przyjemniejsza i
efektywniejszal
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Praktyczne wykorzystanie grafiki
komputerowej w edukaciji przedszkolnej
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... Kodowanie i mysSlenie komputacyjne
. ... ... wedukacji przedszkolnej

Bardzo czesto zapominamy, ze
programowanie to nie tylko
pisanie skomplikowanego kodu,
ale przede wszystkim rozwijanie
logicznego i abstrakcyjnego
myslenia oraz umiejetnosci
skutecznego rozwigzywania
problemow.
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... Kodowanie i mysSlenie komputacyjne
. ... ... wedukacji przedszkolnej

))

Nie, sztuczna inteligencja nie zastepuje ,programisty”, lecz eliminuje
potrzebe pisania kodu w ,jezyku programowania”. Rola ,programisty”
pozostanie, poniewaz to osoba specjalizujgca sie w tym, jak sprawié, by
komputer robit to, czego potrzebuje uzytkownik, bez koniecznosci, by
uzytkownik wyjasniat wszystko w najdrobniejszych szczegotach.

Jensen Huang - CEO NVIDIA
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... Kodowanie i mysSlenie komputacyjne
. ... ... wedukacji przedszkolnej

Maty edukacyjne i roboty do sekwencyjnego
sterowania to Swietne narzedzia do nauki
myslenia komputacyjnego, pozwalajgce dzieciom
na tworzenie rozwiqzah codziennych problemow
poprzez sekwencje zdarzen. Od storytellingu
przejdziemy na tym warsztacie do planowania i
programowania prostych algorytmow, ktoére uczq
logicznego myslenia i rozwigzywania zadah w

praktyce.
 ROBISZTO
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... Kodowanie i mysSlenie komputacyjne
. ... ... wedukacji przedszkolnej 5

ScratchJr to darmowe oprogramowanie do nauki a @ w - ﬁ

programowania dla dzieci, ktére jednoczesnie

stanowi doskonate narzedzie do opowiadania ﬁ
historii i tworzenia animowanych sekwencji 28 he)
zdarzen. Dzigki intuicyjnym blokom kodu rozwija

kreatywnos§¢, logiczne mysSlenie oraz umiejetnosc —
rozwigzywania problemow, wspierajgc myslenie

komputacyjne poprzez zabawe.
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Scenariusze zajec

W ramach kazdego kursu Edukatorzy wspodlnie z
osobami uczestniczgcymi tworzq scenariusze
zajec¢, ktore wykorzystujg nowo zdobytg wiedze,
umiejetnosci oraz narzedzia cyfrowe, takie jak
drukarki 3D, plotery tngce, czy zestawy do
programowania.

Dodatkowo, w ramach projektu powstajq
ogolnodostepne scenariusze zajeé, ktére bedq
dostepne bezptatnie na stronie www.robisz.to.
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STEAMIPBL

W ramach kazdego kursu edukatorzy wprowadzg
osoby uczestniczgce w Swiat pracy
interdyscyplinarnej, wykorzystujgc podejscie
STEAM, ktére tqgczy nauke, technologig, inzynierie,
sztuke i matematyke w spdjny proces edukacyjny.

Dodatkowo, podczas zajec kluczowq role odegra
metoda PBL, czyli nauczanie oparte na
problemach i projektach. Dzigki tej metodzie
osoby uczestniczqce bedqg miaty mozliwoS¢
pracowania nad praktycznymi wyzwaniami,
rozwijajqc krytyczne myslenie, kreatywnosc i
umiejetnos¢ wspodtpracy w grupie.
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.. ... Higiena cyfrowa
i cyberbezpieczenstwo

W ramach kazdego kursu edukatorzy wspodlnie z osobami
uczestniczgcymi podejmujqg temat higieny cyfrowej i
cyberbezpieczenstwa, ktadqc nacisk na §wiadome
korzystanie z technologii, ochrone danych osobowych oraz
bezpieczne poruszanie sie w sSrodowisku cyfrowym.
Dodatkowo, w ramach projektu przekazywane sqg praktyczne
wskazéwki i narzedzia, ktére pomagajq zachowaé
bezpieczehstwo online oraz ksztattowa¢ odpowiedzialne
nawyki cyfrowe.

Wszystkie materiaty bedq dostepne bezptatnie na stronie
www.robisz.to.
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