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pracownia aktywnego korzystania z technologii

Wymysl i stwérz swojg wtasng gre
komputerowa!
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A czy zastanawialisScie_zastnawiatyscie sie kiedys, jak takie gry powstajg? Podczas warsztatéw

bedziecie mieli okazje nie tylko pozna¢ profesjonalne narzedzia wykorzystywane do ich
tworzenia, ale takze stac sie autorami wtasnych projektéw,, inspirowanych legendarnym juz tytutem
,Flappy Bird". Bedziecie mogli przekona¢ sie w praktyce, do czego mozna wykorzysta¢ wiedze
wyniesiong z matematyki i fizyki. Korzystajac z gotowych elementéw graficznych, samodzielnie
zaprojektujecie scene i interfejs gry. Na koniec dowiecie sie takze, w jaki sposéb mozecie udostepnic
efekty swojej pracy innym - rodzinie, znajomym, a nawet zupetnie obcym odbiorcom z internetu. Nie
zapomnijcie o wymysleniu nazwy dla waszej gry!

I ubicie gra¢ w gry komputerowe? Macie jakie$ ulubione tytuty, po ktére zawsze chetnie siegacie?

A Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.To

Autor: Dawid Stanasiuk
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Czego ucza warsztaty?

e Czym sa silniki do tworzenia gier
i kiedy sie ich uzywa;

e podstaw programowania gier w
wybranym jezyku;

e rozpoznawania, jakie pliki
graficzne mogag byc¢
wykorzystywane podczas
tworzenia gry 2D;

e tworzenia sceny gry z pomoca
wybranych elementéw
graficznych;

e rozwigzywania problemow
programistycznych;

e podstawowych zagadnien
zwigzanych z prawem autorskim;

e czym jest graficzny interfejs
uzytkownika;

réznicy miedzy plikami Zrédtowymi a

gotowym, zbudowanym projektem;

w jaki sposdb niezalezny tworca gier

moze dzieli¢ sie efektami swojej

pracy.

Co rozwijaja warsztaty?

Umiejetnos¢ projektowania z pomoca komputera;
myslenie abstrakcyjne;

kreatywnos¢;

poczucie estetyki;

logiczne myslenie.

Po warsztatach osoby uczestniczace:

potrafig stworzy¢ nowy projekt w silniku;

potrafig zaimportowac gotowy projekt;

potrafig doda¢ wybrane pliki graficzne do
projektu;

rozumieja dziatanie silnika w grze;

potrafig opisa¢ najwazniejsze elementy okna
edytora silnika: pasek narzedzi, hierarchie sceny,
edytor sceny, inspektora, konsole, okno z
assetami, okno pisania skryptow;

rozumiejg roznice miedzy podstawowymi
komponentami, ktére sktadaja sie na obiekt w grze
i wiedza, ktore moze wykorzystac¢ do osiggniecia
zatozonego celuy;

potrafig za pomoca kodu odczytac wejscie
programu, zareagowac na kolizje miedzy obiektami
w grze oraz wptywac na wybrane elementy
obiektu w grze;

potrafig uruchomic test gry;

potrafia wyeksportowac gotowy projekt z mysla o
wybranej platformie;

potrafig udostepnic osobie trzeciej gotowy i
zbudowany projekt.
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Warsztaty realizuja nastepujace zatozenia z podstawy programowej 2023:

POLSKI o KkLI-NEE 112,115, 1.2.2, 1.3.3, 1.3.5

KLIV-VE 112,113, 114, V.4 VIL1, VI.2
INFORMATYKA o KIVI-VIE 3.1, 11.3.4, 114, IV.1, V.2

PLASTYKA o kL I-NIEV.2.9

Przygotowanie i przebieg warsztatéow:

przygotowanie wszystkich potrzebnych silnikach;

materiatow i narzedzi - szczegdtowa e zapoznanie sie z dziataniem programu Godot
rozpiska w scenariuszu; - probne wykonanie wszystkich zadan
zapoznanie sie z filmem wprowadzajagcym o przygotowanych dla oséb uczestniczacych w
silnikach gier oraz quizem; warsztatach.

zapoznanie sie z zestawieniem informacji o

Wstep - pogadanka

Poczatek warsztatow jest dobrym momentem na stworzenie kontraktu, czyli wspolnie
wypracowanego z grupg zbioru zasad, ktére beda obowiazywaty podczas zaje¢ oraz przedstawienie
idei dziatan Stowarzyszenia Robisz.to, a takze - co najwazniejsze - zapoznanie sie z osobami
uczestniczacymi w warsztatach. Wskazane jest przeprowadzenie krotkiej aktywnosci na przetamanie
lodow.

Osoba prowadzaca zaprasza do rozmowy, zadajac kilka pytan na rozgrzewke:

1. Kto graw gry? Jakie sa Wasze ulubione gry?
2. Czy ktos ma jakie$ doswiadczenie z programowaniem?
3. Aczy ktos tworzyt jakies gry? Jesli tak, to jakie?
4. Czy kto$ wie, co to znaczy ,framework”?
5. Czy ktos wie, czym jest silnik gry? Jesli tak, to czy ktos zna jakis silnik i przyktady gier, ktore
powstaty z jego uzyciem?
3
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Film

Narzedzia/materiaty: https:/youtu.be/bgiwQAgGtPM
projektor laserowy/telewizor z uchwytem, laptop
warsztatowy (dla osoby prowadzace))

Osoba prowadzaca wyswietla krétki film wprowadzajacy o silnikach gier.

QUIZ dotyczacy tresci filmu

Narzedzia/materiaty: https:/docs.google.com/forms/d/e/
projektor laserowy/telewizor z uchwytem, laptop ~ 1FAIpQLSdK16bAXrFnrn2XDUXPhFclGzig-
warsztatowy (dla osoby prowadzacej) [2f6ré6xpCuoNgwylsew8A/viewform

Osoby uczestniczace dzielg sie na grupy (dwu- albo trzyosobowe) i odpowiadajg na otwarte pytania
dotyczace filmu. Czas odpowiedzi na kazde pytanie jest ograniczony. Osoba prowadzaca wyswietla
na ekranie pojawiajace sie odpowiedzi. W razie potrzeby odpowiada na pytania i wyjasnia dodatkowo
to, co sprawia osobom uczestniczagcym trudnosc.

Informacje o réoznych silnikach

Narzedzia/materiaty: https:/docs.google.com/spreadsheets/d/
projektor laserowy/telewizor z uchwytem, laptop ~ 1Q23tvhOmLG4Mnd2w58bnD7MSpQdbXsR
warsztatowy (dla osoby prowadzace)) ZFlOfanv4gk8/edit?usp=sharing

Osoba prowadzaca przekazuje podstawowe informacje o wybranych silnikach i wyjasnia, dlaczego
praca praktyczna bedzie odbywac sie w Godocie.

Uruchomienie Godota i importowanie projektu z ¢wiczeniami

Narzedzia/materiaty: https:/docs.google.com/spreadsheets/d/
projektor laserowy/telewizor z uchwytem, laptop ~ 1Q93tvhOmLGAMNd2w58bnD7MSpQdbXsR
warsztatowy (dla osoby prowadzacej) ZFIOfanv4gk8/edit?usp=sharing

laptopy warsztatowe dla 0séb uczestniczacych

Osoba prowadzaca prezentuje uruchomienie programu i sposéb importowania projektu. Osoby
uczestniczace w warsztatach samodzielnie powtarzaja powtarzajg zaprezentowane czynnosci.
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Opis interfejsu edytora

Narzedzia/materiaty: Lista zadan do Godota
projektor laserowy/telewizor
@ laptopy warsztatowe
30 min rozdzielniki do stuchawek, stuchawki

Pliki do projektu z ¢wiczeniami

Osoba prowadzaca prezentuje i opisuje kolejne elementy okna edytora. Osoby uczestniczace
samodzielnie powtarzaja zaprezentowane czynnosci, po czym eksperymentujg z wybranymi
elementami.

Kolejnos¢ omawiania:

. srodkowa czes¢ ekranu: widok edycji sceny;

. przycisk uruchamiania gry w prawym goérnym rogu;

. okienko hierarchii w lewym gornym rogu;

. okno systemu plikdow w lewym dolnym rogu;

. okno inspektora w prawej czesci ekranu;

. widok edycji skryptu;

. importowanie gotowej sceny i tworzenie kolejnych scen;
. uzywanie sygnatéw.

PRZERWA
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Tworzenie nowego projektu wtasnych adaptacji - praca indywidualna

Narzedzia/materiaty: Link do gry na itch.io
@ laptopy warsztatowe z zainstalowanym Pliki Zrodtowe
60 min oprogramowaniem Plik "kostki

Paczka zaawansowanych grafik i animagji

Osoby uczestniczace dostaja checkliste zadan do wykonania. Osoba prowadzaca kolejno omawia
wybrane elementy.

Kolejnos¢ omawiania:

inspiracja gra ,Flappy Bird”;

gracz jako rigidbody;

ziemia jako staticbody;

przeszkoda lecaca w bok (najprosciej jako rigidbody);
spawner przeszkod;

resetowanie sie gry;

wyswietlanie punktéw;

jesli starczy czasu: przycisk resetujacy gre;

jesli starczy czasu: animacja gracza.

. adlene f .
Europeskie Rrecpospolta  GHE e U Europeise
T O uropejski Fundusz
- POlSka 1%% creRows Rozwoju Regionalnego

Polska Cyfrowa




<4
co

= PAKT RO3

pracownia aktywnego korzystania z technologii

D
~d

PRZERWA

4
~

- Narzedzia/materiaty: Instrukcja do Godot
laptopy warsztatowe z zainstalowanym Dodawanie projektu na itch.io
20 min oprogramowaniem oraz dostepem do internetu

Osoba prowadzaca prezentuje wyeksportowanie projektu, osoby uczestniczace sledzag poszczegolne
etapy i samodzielnie eksportujg swoje projekty (loguja sie na strone i wypetniajg formularz zgodnie z
poleceniami).

Narzedzia/materiaty:
9

Rozmowa

5 min

Osoba prowadzaca prosi osoby uczestniczace o podzielenie sie po kolei pomystami na kolejne gry,
ktore moga przygotowad, korzystajac z narzedzi poznanych w czasie warsztatu.
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