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pracownia aktywnego korzystania z technologii

ZROB SWOJA PIECZATKE!
Projektujemy wtasne logo

IV-VII kl.

135 min.

nowienia? Wiecie, czym rozni sie logo od logotypu i do czego stuzy ekslibris? Odpowiedzi na te

pytania mozecie znalez¢ podczas warsztatow z tworzenia wtasnych pieczatek. W trakcie spo-
tkania poznacie proces projektowania logotypéw od podszewki, czyli od pomystu, przez projekt, az po
wykorzystanie w formie produktu - stempla. Na co zwrdcic¢ uwage, by projekt szybko wpadat w oko i
byt tatwy do zapamietania? Jakich narzedzi uzy¢? Zagtebimy sie w sSwiat grafiki wektorowej i przenie-
siemy stworzone wczesniej odreczne szkice do odpowiedniego programu. Dzieki temu bedziemy mogli
za pomoca plotera laserowego stworzyc¢ swoje wtasne pieczatki. A to jeszcze nie wszystko! Wyruszymy
w podréz w przesztosé, by przyjrzec sie poczatkom poligrafii. Poznamy tez Jana Gutenberga i dowiemy
sie, jak powstat druk i dlaczego jego automatyzacja okazata sie tak wazna.

Z astanawialiscie sie kiedys, co sprawia, ze logotypy niektérych marek rozpoznajemy bez zasta-
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Czego ucza warsztaty?

Czym jest logotyp i co spra-
wia, ze jest rozpoznawalny;

tworzenia szkicow i rysunkow
pogladowych;

myslenia projektowego;

tworzenia grafik i ilustracji
Z pomoca komputera;

poruszania sie w srodowisku
wektorowym;

podstaw projektowania;

obstugi programu Inkscape/
Affinity Designer;

podstaw obstugi plotera
laserowego.

Corozwijajg warsztaty?

e myslenie abstrakcyjne;

e kreatywnos¢;

e zdolnosci manualne;

e umiejetnos¢ podejmowania decyzji;

e umiejetnosc¢ analizy swoich mocnych stron;
e zdolnos¢ do wyrazania siebie;

e poczucie estetyki.

'V

Po warsztatach osoby uczestniczace:

e Zznajaroznice miedzy logo a logotypem;

e przechodza proces design thinkingu ,od szkicow
do znaku”;

e potrafig podejmowac decyzje projektowe oraz
konstruowac i przyjmowac informacje zwrotng;

e potrafig przy uzyciu prostych form graficznych
stworzy¢ znak/logo;

e potrafig sie porusza¢ w srodowisku wektorowym
na poziomie podstawowym;

e potrafig przygotowac projekt pod wycinanie
pieczatki;

e potrafig wyeksportowac plik w odpowiednim
formacie do pracy z ploterem laserowym.

Warsztaty realizujg nastepujace zatozenia z podstawy programowej 2023:

TECHNIKA

INFORMATYKA

PLASTYKA

o KkLIV-VED VL IV.2, V.S

o KkLIV-VIEIL3.1,11.4.1,11.4.2,11.5.1
o KLVI-VIEINSL 11.3.2,11.3.4,111.2, V.1, V.2

o KLIV-VIENL2, 116,117
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25 min

Przygotowanie i przebieg warsztatéow:

przygotowanie wszystkich potrzebnych .

materiatéw i narzedzi - szczegdtowa rozpiska

W scenariuszu.; o

RGBISZ.T0

zapoznanie sie z dziataniem plotera laserowe-
g0 i sprawdzenie odpowiednich ustawien;
zapoznanie sie z prezentacja dotyczaca histo-

zapoznanie sie z programem do grafiki wekto- rii druku.

rowej Inkscape;

Wstep - prezentacja

prezentacja: https://view.genial.ly/
65477ca7055fd100116b2ae8

Narzedzia/materiaty:
laptop, projektor laserowy/telewizor z uchwytem

Poczatek warsztatow jest dobrym momentem na stworzenie kontraktu, czyli wspdlnie wypracowanego
7 grupa zbioru zasad, ktére beda obowiazywaty podczas zaje¢ oraz przedstawienie idei dziatan Stowa-
rzyszenia Robisz.to, a takze - co najwazniejsze - zapoznanie sie z osobami uczestniczacymi w warszta-
tach. Wskazane jest przeprowadzenie krotkiej aktywnosci na przetamanie loddw.

Osoba prowadzaca rozmawia z osobami uczestniczagcymi w warsztatach o tym, czym sa logo, logotyp,
ekslibris i wyjasnia, jakie sa miedzy nimi réznice. Pokazuje kilka stynnych logotypdw, ktore staja sie
punktem wyjscia do omowienia dalszych zagadnien: Chuppa Chups - projekt Salvadora Dalego, Coca
Colaiambicje rozpoznawalnosci logo na catym Swiecie, zmiany stynnych logotypdw na przestrzeni lat.
Zwraca uwage na proste formy przekazu. Wyjasnia tez, czym jest plagiat.

Zadanie - projekt logo, praca indywidualna

Narzedzia/materiaty:
kartka, otéwek/dtugopis

Osoby uczestniczace w warsztatach zostajg zaproszone do wymyslenia i narysowania markerem na
kartce papieru czytelnego logo.

Na poczatek maja za zadanie stworzy¢ liste przynajmniej pieciu swoich ulubionych rzeczy, czynnosci
albo zjawisk, czegos, co mozna o nich powiedziec, co je reprezentuje. Zwierze, kolor, hobby, marzenia na
przysztose, ulubiona ksiazka czy film. Osoba prowadzaca moze naprowadzac, zadajac pytania: czy lubig
jazde rowerem, czy gre na komputerze, konsoli; moze graja na jakims instrumencie, a moze interesuje je
ogrodnictwo? Celem jest uzyskanie pomystow na logo.

W drugiej czesci zadania osoby uczestniczace zawezajg swoj wybor z listy do trzech przyktadow,
najtrafniej je opisujgcych. Nastepnie szkicujg otowkiem na kartkach kazda z rzeczy z listy (adekwat-

nie do swoich umiejetnosci). Wazne, aby skupiaty sie nie tylko na catym ksztatcie, ale tez np. na czesci
charakterystycznej/atrybucie. Przyktadowo, jesli ktos lubi koty, moze narysowac tylko gtowe czy tapke.
Stworzone szkice powinny by¢ w miare proste. Nastepnie kazda z oséb uczestniczacych zastanawia sie,
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czy bedzie chciata stworzyc¢ logo, czy logotyp - czy do znaku dotaczy rowniez typografie - swoje imie,
ksywe, czy moze pomyst na nazwe firmy/marki? Osoby uczestniczace w parach lub matych grupach
dyskutujg o swoich szkicach, wymieniaja sie pomystami i opiniami. Na koniec wybierajg projekt docelo-
wy - szkic, nad ktorym beda pracowac (dobrze, by nie byto to nic abstrakcyjnego). Jesli ktos ma problem
z wyborem, najtatwiej bedzie wybrac ulubione zwierze.

PRZERWA

Zadanie - projekt logo cd., praca indywidualna

Narzedzia/materiaty:
kartka, otéwek/dtugopis

Osoby uczestniczace wybieraja jeden szkic przedstawiajacy wstepny projekt logo. Teraz kazda z oséb
rysuje go w roznych wersjach, najlepiej juz czarnym markerem/cienkopisem. Wazne, aby staraty sie jak
najbardziej uproscic¢ graficznie dany element, uzywac prostych ksztattow i elementéw geometrycznych.
Osoby uczestniczace w warsztatach moga np. oprzec caty projekt na kétkach, narysowac wersje z wy-
petnieniem, tylko obrys itp. Warto przygotowac 2-3 propozycje projektu.

Wspalnie w grupach lub parach osoby uczestniczace wymieniaja sie opiniami na temat swoich projek-
tow. Osoba prowadzaca podpowiada, w jaki sposob konstruowac informacje zwrotna (np. podoba mi sie
jak zrobites_astoito, ale to i to mozna sprobowac zrobid inaczej. Jak? Moze mozna potgczyc poszcze-
gblne elementy z roznych propozycji?).

Na koniec nastepuje wspdlne podjecie ostatecznej decyzji. W razie potrzeby osoby uczestniczace mo-
dyfikuja swoje logo na podstawie zastyszanych wskazéwek.

Zadanie - wektory

Narzedzia/materiaty: Inkscape: https://inkscape.org
program do grafiki wektorowej, laptopy warszta-
towe, myszki, aparat/telefon/tablet z aparatem

Nastepnym etapem jest wektoryzacja logotypow. Kazda z oséb uczestniczacych robi zdjecie/skanuje
swoje logo i wgrywa na laptopa. Nastepnie otwiera program Inkscape i dziata wedtug nastepujacych
krokow:

e otwarcie programu Inkscape;

e nauka nawigacji w programie;

e tworzenie prostokata i ustawianie realnej wielkosci - jednostki miary (milimetry);

e nauka obstugi konturéw i wypetnienia;

e wybor zinternetu obrazka, ktory bedzie potrzebny do zadania;

e wprowadzenie pojecia warstwy i dodanie obrazka na nowa warstwe;

e obrysowanie konturu krzywymi Beziera;

o edycjaweztow;

e tworzenie wtasnego projektu w formie wektorowej;

e zapisanie projektu oraz eksport formatu obstugiwanego przez ploter laserowy.
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PRZERWA

Zadanie - pieczatki - praca z prowadzacym, prezentacja

Narzedzia/materiaty: prezentacja o historii druku:
pendrive, komputer podtaczony do lasera, ploter https://view.genial.ly/6547a6e6501f-
laserowy, filtr, maski, guma do pieczatek 9c0011edcO77

Osoba prowadzaca wraz z osobami uczestniczacymi w warsztatach wgrywa pliki (rozszerzenia: .dxf,
pdf lub .ai w zaleznosci od rodzaju lasera) na pendrive i kieruje sie do pracowni plotera laserowego.
Osoby uczestniczace obserwuja, jak osoba prowadzaca wprowadza projekty do komputera podtaczo-
nego do maszyny, ustawia w odpowiednim programie (zaleznie od modelu lasera) projekty tak, by zuzy¢
jak najmniej materiatu i wgrywa plik do maszyny. Nastepnie odpowiednio kalibruje ploter — ustawia
odlegtos¢ dyszy od materiatu i punkt poczatkowy pracy plotera oraz uktada materiat pod soczewka
(arkusz gumy do pieczatek).

W trakcie pracy plotera osoba prowadzaca prowadzi miniwyktad o historii druku. Opowiada o poczat-
kach poligrafii, o tym, jak dawniej recznie przepisywano ksiazki, kim byt Jan Gutenberg, jak powstat
druk, na czym polegat i jak ogromne znaczenie miato zautomatyzowanie tego procesu.

Zadanie - praca indywidualna, wykonczeniowa

Narzedzia/materiaty: nakretki od butelek, tasma dwustronna
zlew, mydto, reczniki papierowe,

Po wycieciu pieczatek osoby uczestniczace maja za zadanie oczysci¢ je z osadu woda z mydtem, a
nastepnie osuszy¢. W trakcie schniecia pieczatek kazda z oséb przygotowuje swoj uchwyt do stempla
Z wycietych wczesniej laserowo sklejkowych prefabrykatow. Do nakretki od butelki przykleja kawatek
tasmy dwustronnej, po czym dokleja wyschnieta, gotowa matryce. W ten sposdb powstaje gotowy
stempel.

Podsumowanie i zakonczenie

Narzedzia/materiaty:
kartka, gabka, tusz do pieczatek, dtugopis/otéwek

Osoba prowadzaca omawia prace i podsumowuje warsztaty. Przygotowuje ptytke z rozsmarowana
farba lub ggbke nasaczong tuszem. Na jednej kartce papieru kazda osoba uczestniczaca w warsztatach
odbija swoja pieczatke i podpisuje ja, w miedzyczasie nastepuje wymiana spostrzezen dotyczacych
konkretnych projektow. Wazne jest docenienie kazdego szczegdtu w projektach stworzonych podczas
warsztatow.

Na zakonczenie warto zrobic tzw. runde finatowa. Osoby uczestniczace w warsztatach wymieniaja
jednarzecz, ktora najbardziej podobata im sie podczas zaje¢. Osoba prowadzaca zacheca wszystkich do
wypowiedzi.
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