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pracownia aktywnego korzystania z technologii

ZANURZ SIE W SWIAT KSIAZEK
i stwérz wtasna gre RPG

I-111 kI,
IV-VI kl.
V-V kl.

STEAM,
programowanie,
robotyka

135 min.

obrazaliscie sobie sceny ze szkolnych lektur, a czasem nawet chcieliscie sie przenies¢ do wymyslo-

nego swiata? Dzieki warsztatom z tworzenia gier RPG bedziecie mieli okazje nie tylko zanurzyc sie
ksigzkowa rzeczywistosé, ale tez stworzyc jg wedle wtasnego pomystu. Poznacie profesjonalne narzedzia
wykorzystywane do tworzenia gier i z ich pomocg przygotujecie swoja wtasna propozycje. Wcielicie sie
w role grafikéw i korzystajac z gotowych zestawow, zaprojektujecie wtasne sceny. Zaprogramujecie tez
wszystkie interaktywne elementy, by opowiedzie¢ swojg historie. Wtasne opowiadanie? Adaptacja wy-
branej lektury? Odwzorowanie w formie gry wybranego wydarzenia historycznego? Ograniczac¢ was be-
dzie tylko wyobrazZnia, bo gry RPG to doskonate medium do snucia opowiesci!

Z astanawialiscie sie kiedys, jak moga wygladac bohaterowie ksigzek, ktore czytacie? A moze wy-

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.To
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Czego ucza warsztaty?

RGBISZ.T0

Czym jestido czego stuzy w
programie komputerowym Corozwijajg warsztaty?
baza danych;

czym jest mapa kafelkéw
(Tile Map) i jak jej uzywac do
projektowania sceny gry;

czym jest adaptacja dzieta;

czym sa silniki do tworzenia
gierikiedy sie ich uzywa;

projektowania z pomoca
komputera;

rozwiazywania probleméw
programistycznych;

tworzenia sceny gry za pomo-
cg mapy kafelkéw (Tile Map);

pisania dialogdw.

Umiejetnos¢ opowiadania historii;
zdolnos$¢ myslenia abstrakcyjnego;
kreatywnos¢;

poczucie estetyki;

logiczne myslenie.

'V

Po warsztatach osoby uczestniczace:

e potrafig stworzyc scene gry za pomocga gotowych
plikow graficznych - mapy kafelkow (Tile Map);

e potrafig za pomoca kodu wptywad na wybrane
elementy i obiekty w grze;

e potrafig stworzy¢ nowy projekt w silniku gry;

e rozumieja, kiedy i w jakim celu uzywamy silnika;

e potrafig uruchomic gre w trybie testowym.

Warsztaty realizujg nastepujace zatozenia z podstawy programowej 2023:

EDUKACJA
POLONISTYCZNA

EDUKACJA
MATEMATYCZNA

EDUKACJA
PLASTYCZNA

EDUKACJA
INFORMATYCZNA

KL= 1.1.2,1.1.5,1.2.2,1.3.3,1.3.5
KLA-H: 1112, 1113, 11.6.8
KL 1-111: V.2.9

KL= VI VIRL2, VIS, VIL2.1, VIL2.2, VIL2.3, VI3,
VIIL.3.2, VIL.3.3,VII.4.1, VIL.5.1
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15 min

Warsztaty realizujg nastepujace zatozenia z podstawy programowej 2023:

o KLIV-VETNLZ 3,114, V.2 VEL VI2C KL IV-VIE T2, LS, 114, V.1

INFORMATYKA VI.1,VI.2

o KLVI-VIEILS., 11.3.4, 114, IV.1, V.2
o KLIV-VIELL 1.2, L2, 1117, V.1, V.2, V.3, V.6

Przygotowanie i przebieg warsztatow:

przygotowanie wszystkich potrzebnych stracyjng umieszczong w tatwej do znalezie-
materiatow i narzedzi - szczegdtowa rozpiska nia lokalizacji;

W scenariuszu; e przygotowanie linkéw do uruchomienia quizu
wiaczenie na rzutniku lub ekranie telewizora (Kahoot) oraz udostepnienia materiatow

w zapetleniu filmu, ktéry przyciagnie uwage dydaktycznych (Genial.ly);

0s6b uczestniczacych po wejsciu do sali; e przygotowanie programu RPG Maker Ace
przygotowanie dla kazdej osoby uczestni- Lite (darmowa wersja Lite tylko na Steam!
czacej komputera z systemem Windows, z wiec potrzebny bedzie takze takze zainstalo-
zainstalowanym silnikiem oraz gra demon- wany steam i zalogowane konto).

Wstep - rozmowa

Narzedzia/materiaty: Film do puszczenia bez dZzwieku w tle
projektor laserowy/telewizor z uchwytem

Poczatek warsztatow jest dobrym momentem na stworzenie kontraktu, czyli wspdlnie wypracowanego
Z grupa zbioru zasad, ktére beda obowiazywaty podczas zajec¢ oraz przedstawienie idei dziatan Stowa-
rzyszenia Robisz.to, a takze — co najwazniejsze — zapoznanie sie z osobami uczestniczacymiw warszta-
tach. Wskazane jest przeprowadzenie krotkiej aktywnosci na przetamanie loddw.

Osoba prowadzaca zadaje serie pytan:

Kto graw gry? Jakie sga wasze ulubione gry?

Czy ktos ma jakies doswiadczenie z programowaniem? A czy ktos tworzyt jakies gry? Jesli tak, to jakie?
Czy ktos wie, co tojest silnik gry? Jesli tak, to czy ktos zna jakis silnik i przyktady gier, ktére powstaty

Z jego uzyciem?

Czy ktos wie, cotosg gry RPG?

Czy ktos grat w Pokemony?
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file:https://view.genial.ly/655119723e383d00119e61f0
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25 min

Prezentacja mozliwosci silnika - doswiadczenie gry

Narzedzia/materiaty: laptopy warsztatowe z Windows
Gotowa gra wykonana w silniku, w ktérym beda
pracowac uczniowie

Osoba prowadzaca prosi osoby uczestniczace w warsztatach o uruchomienie gry demonstracyjnej
prezentujacej mozliwosci wybranego silnika. Ttumaczy sposdb sterowania i zacheca do aktywnego
testowania napotkanych elementdw.

W trakcie rozgrywki osoba prowadzaca pyta osoby uczestniczace w warsztatach, czy znaja te historie,

ktoérej doswiadczaja w trakcie gry. Dopytuje, czy wiedza, jak nazywa sie gra stworzona na podstawie
gotowej ksigzki/opowiadania, a takze jak nazywa sie film stworzony na podstawie ksiazki?

Quiz

Narzedzia/materiaty: laptopy warsztatowe
Quiz Kahoot
projektor laserowy/telewizor

Osoba prowadzaca przeprowadza prosty i szybki quiz o adaptacjach.

Podsumowanie quizu - rozmowa

Po zakonczeniu quizu osoba prowadzaca zadaje pytania, np: ,czy adaptacja musi by¢ bardzo doktadna?”,
zachecajac do zywej dyskusji. Analizuje przyktady, ktore pojawity sie w trakcie quizu i te podane przez
osoby uczestniczace.

Wprowadzenie do RPGMakera - prezentacja

Narzedzia/materiaty: prezentacje:
laptopy warsztatowe z zainstalowanym oprogra- Ttumaczenie wybranych widokéw edytora.
mowaniem RPG Maker Ace Lite Tworzenie map

Tworzenie Eventéw

Osoba prowadzaca prezentuje prace w RPGMakerze:

e tworzenie map z gotowych map kafelkéw (Tile Maps):

= nastart Tileset ,Field” i ustawienia mapy;

= nastepnie: las, dom, wnetrze;
e tworzenie eventdw;

e przy mocnej grupie: baza danych.

Osoby uczestniczace wykonujg instrukcje i sledza podstawowe ¢wiczenia.

PRZERWA
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file:https://create.kahoot.it/share/adaptacje-co-byo-pierwsze/1629613d-824d-4ac7-8385-481196891144
file:https://drive.google.com/file/d/1InKWrGtjWjxAn5_mWF2aj3bVnV-ZUtwe/view
file:https://drive.google.com/file/d/1InKWrGtjWjxAn5_mWF2aj3bVnV-ZUtwe/view
file:https://view.genial.ly/65511ba596c3480011472bf4
file:https://view.genial.ly/655bc29de65756001121ca58
file:https://view.genial.ly/656e23426d3cba0014f3b0e6
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Narzedzia/materiaty:
laptopy warsztatowe

Przygotowanie:

rozpisanie scen;

stworzenie listy map;

stworzenie listy dialogow;
ustalenie potrzebnych zmiennych.

Osoby uczestniczace w warsztatach tworza swoje gry w programie RPGMaker.

PRZERWA

4
~

10 min

Narzedzia/materiaty:
laptopy warsztatowe

Po zakonczeniu pracy nad swoimi grami osoby uczestniczace w warsztatach dajg je sobie wzajemnie do
przetestowania, osoba prowadzaca zacheca do dzielenia sie spostrzezeniami i kreatywnej krytyki.
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C)

10 min

Osoba prowadzaca inicjuje krétka rozmowe podsumowujaca. Informuje, ze gotowe gry zostang udo-
stepnione osobom uczestniczacym w warsztatach w formie elektronicznej.
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