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astanawialiscie sie kiedys, jak brzmi kosmos? Juz w starozytnosci ludzie byli przekonani,

ze rozbrzmiewa on symfonig dzwiekéw, wydawanych przez poruszajace sie ciata niebieskie.

Gdy wystano w kosmos pierwsze sondy, okazato sie, ze starozytni byli blisko prawdy. Mimo ze w prézni
kosmicznej fale dZzwiekowe nie moga sie rozchodzi¢, wszechswiat peten jest zdumiewajacych zjawisk, ktére
z pomocga odbiornika fal radiowych mozemy ustyszec. Co nagrata sonda Voyager? Jak brzmia pulsary?
Czym jest ,hatas” Stonca? Podczas warsztatow zainspirujemy sie kosmicznymi odgtosami, by stworzy¢
wtasne minikompozycje muzyczne. Pomoze nam w tym odpowiedni zestaw dzwiekéw w stylu science fiction.
Gotowe utwory bedzie mozna wykorzystac jako dzwonki w telefonach komoérkowych. Na zakonczenie
spotkania wspadlnie zastanowimy sie nad istnieniem... kosmitow. Sprobujemy rozszyfrowac¢ zakodowany
piktogram wysytany w kosmos. Nastepnie za pomocg programu do tworzenia mozaik sprébujemy stworzy¢
wtasny. Czy juz wiecie, co chcemy przekazaé w naszym kosmicznym SMS-ie?
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Czego ucza warsztaty?

e O naturalnych zjawiskach Co rozwijaja warsztaty?

w przestrzeni kosmicznej;

o \Wyobraznie i wrazliwos¢ muzycznag;

e podstawowych wiadomosci e myslenie abstrakcyjne;
o falach radiowych; e umiejetnosc¢ wyrazania siebie porzez muzyke i
sztuki plastyczne;
e koncepcji mozaiki; o refleksje filozoficzng na temat wszechswiata;

e otwartg postawe na ciekawe dzwieki.
e obstugiprogramu do edycji
dzwieku;

'V

e obstugi aplikacji graficznych; Po warsztatach osoby uczestniczace:

e tworzeniaprac plastycznych
w formie mozaiki:

e 7naja podstawowe informacje na temat fal radio-
wych w przestrzeni kosmicznej oraz fenomendw
emitujacych sygnaty radiowe;

e potrafig postugiwac sie programem do miksowania
dzwiekdw;

e potrafig obstugiwac program graficzny do tworze-
nia mozaik.

e podstaw akustyki.

Warsztaty realizujg nastepujace zatozenia z podstawy programowej 2023:

MUZYKA e KLIVAVII 115D, 1.1.6,1.2.5,11.5.1, 116, 11.9

KL V-V L2 1V.3

INFORMATYKA KLV 1.5, 11.3.4

PLASTYKA o KkLIV-VIIEILA, 116
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30 min

Przygotowanie i przebieg warsztatow:

przygotowanie wszystkich potrzebnych e zapoznanie sie z instrukcjami dotyczacymi
materiatéw i narzedzi - szczegdtowa rozpiska miksowania - przed warsztatami warto stwo-
W scenariuszu; rzyc¢ swoja wtasng minikompozycje, korzysta-
zapoznanie sie z prezentacjg wprowadzajaca i jac z dedykowanej biblioteki sampli;
rozwijajaca temat; e zapoznanie sie z programem graficznym do
przeczytanie o zatozeniach programu na- tworzenia mozaik i zatagczong instrukcja.

ukowego SETI: https://pl.wikipedia.org/wiki/
Search_for_Extraterrestrial_Intelligence;

Wstep - miniwyktad

Narzedzia/materiaty: projektor laserowy/telewizor,
prezentacja Genially: https://view.genial. gtosniki (monitory studyjne)
ly/65460a53501f2c00115a8be0

Poczatek warsztatow jest dobrym momentem na stworzenie kontraktu, czyli wspdlnie wypracowanego
Z grupg zbioru zasad, ktére bedg obowiagzywaty podczas zajec oraz przedstawienie idei dziatan Stowa-
rzyszenia Robisz.to, a takze - co najwazniejsze - zapoznanie sie z osobami uczestniczagcymi w warszta-
tach. Wskazane jest przeprowadzenie krotkiej aktywnosci na przetamanie lodow.

Poziom przekazywanej wiedzy i liczbe poruszanych zagadnien nalezy dopasowac do wieku oséb
uczestniczacych w warsztatach.

Wprowadzenie w tematyke kosmiczng poprzez przyblizenie pojec takich, jak: fale radiowe, fale dZzwie-
kowe, préznia kosmiczna. Istotne jest, aby oméwic problem ,dzwiekdw” w przestrzeni kosmicznej,
poniewaz ich tam faktycznie nie ma, a nasze rozwazania i inspiracje podczas warsztatow dotycza fal
radiowych.

W nastepnym kroku nalezy omdéwic zbidr interesujacych, naturalnych Zrodet fal radiowych we wszech-
Swiecie. Takie obiekty, jak pulsary czy nagrania zebrane przez sonde Voyager, wystarczy zdekodowac
(jak w zwyktym odbiorniku radiowym) i juz mozemy ich postuchac. Dobrze jest przygotowac osoby
uczestniczace w warsztatach do stuchania tych fenomendw, sugerujac, aby nie ulegaty prostym skro-
tom skojarzeniowym, a stuchaty tych nagran jak zjawisk naturalnych (np. szumu morza).

Ostatnim elementem prezentacji sa rozwazania na temat istnienia badz nieistnienia inteligentnego
7ycia pozaziemskiego, czyli tzw. kosmitdw. S3 to oczywiscie rozwazania filozoficzne, poniewaz obecny
stan wiedzy niestety nie jest wystarczajacy, aby definitywnie rozwigzac ten dylemat. Warto podazy¢
tropem argumentacji Stanistawa Lema, ktorg zawart w wielu swoich tekstach, a ktéra sprowadza sie do
omaoéwienia problemow takich, jak: ogromne odlegtosci we wszechswiecie, okno czasowe, technologia
kontaktu, niemoznos¢ porozumienia sie miedzy gatunkami. Oczywiscie jest to jedna z wielu mozliwosci
Jfilozofowania” z osobami uczestniczacymi w warsztatach. Na koniec warto wprowadzic¢ zagadnienie
kontaktu ludzkosci w ramach projektu SETI, co stanie sie inspiracja do stworzenia pracy plastycznej:
kosmicznego SMS-a.
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C)

20 min

PRZERWA

Zadanie - praca w parach

Narzedzia/materiaty: Instrukcje:

laptopy warsztatowe, miksowanie: Miksowanie.mp4;
Srodowisko produkcji muzycznej do komponowa-  pluginy: Pluginy czyli wtyczki.mp4.

nia, aranzowania, nagrywania, edytowania, mikso-  dedykowany zestaw sampli

wania i masteringu (rekomendowany Reaper), (przygotowany z wolnych zasobow NASA):
rozdzielniki do stuchawek, stuchawki Biblioteka sampli Muzyka Kosmosu

Muzyczne dziatanie warsztatowe polega na tworzeniu minikompozycji muzycznych z wykorzystaniem
odpowiedniego zestawu sampli w stylu science fiction. Materiat mozna potraktowac czysto muzycznie,
stworzyc¢ dZzwiekowa historyjke albo potaczy¢ oba podejscia. Dobrze jest, gdy zadanie to wykonywane
jest w parach (wowczas potrzebujemy dwadch par stuchawek podpietych do jednego komputera), ponie-
waz wspolna praca osob uczestniczacych powoduje wzajemne pozytywne oddziatywanie i inspirowanie

sie.

Gotowe minikompozycje nalezy zapisac i udostepnic¢ osobom uczestniczacym w warsztatach
(np. w chmurze). Mogg one zostac wykorzystane jako dzwonki w telefonach komorkowych.

PRZERWA

Zadanie - praca indywidualna

Narzedzia/materiaty: Instrukcje:
program graficzny do tworzenia mozaik, Mozaika - instrukcja.mp4
np.: Make a Roman mosaic (large)

Zadanie plastyczne jest zainspirowane programem SETI (Search for Extraterrestrial Intelligence),

w ramach ktérego naukowcy wystali w kosmos wiadomos¢ w formie zakodowanego piktogramu. Na-
lezy wyjasni¢ osobom uczestniczgcym w warsztatach, co oznaczaja poszczegolne partie piktogramu.
Nastepnie osoby uczestniczace tworzg wtasne piktogramy, ktore beda zawierac przestanie dla obcej
cywilizacji. W tym dziataniu wykorzystany zostanie program do tworzenia mozaik.

Podsumowanie

Narzedzia/materiaty: dostep do Internetu
projektor laserowy/telewizor,
gtosniki (monitory studyjne),

Prezentacja zapisanych (najlepiej w chmurze) mikrokompozycji wykonanych przez osoby uczestniczace
w warsztatach. Podczas prezentacji prac plastycznych dobrze jest nawigza¢ merytoryczng dyskusje

Z 0sobami uczestniczacymi, poruszajac przy okazji temat tresci wytworzonych podczas warsztatow
,przestan dla obcych cywilizacji”.
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https://view.genial.ly/6550f842ed567c001198a0b2
https://view.genial.ly/65793da69bbfde00142741b0
https://drive.google.com/drive/folders/1Dqiurr4DPk3vUcGCTozHAJnY_N2X4ri9?usp=sharing
https://www.theedkins.co.uk/jo/mosaic/mklarge.htm
https://view.genial.ly/6550f6d6ed567c0011979959

