
WYŚLIJ KOSMICZNĄ WIADOMOŚĆ!  
Odkrywamy muzykę kosmosu

Scenariusz: Stowarzyszenie Robisz.To

astanawialiście się kiedyś, jak brzmi kosmos? Już w starożytności ludzie byli przekonani, 
że rozbrzmiewa on symfonią dźwięków, wydawanych przez poruszające się ciała niebieskie. 
Gdy wysłano w kosmos pierwsze sondy, okazało się, że starożytni byli blisko prawdy. Mimo że w próżni 

kosmicznej fale dźwiękowe nie mogą się rozchodzić, wszechświat pełen jest zdumiewających zjawisk, które 
z pomocą odbiornika fal radiowych możemy usłyszeć. Co nagrała sonda Voyager? Jak brzmią pulsary? 
Czym jest „hałas” Słońca? Podczas warsztatów zainspirujemy się kosmicznymi odgłosami, by stworzyć 
własne minikompozycje muzyczne. Pomoże nam w tym odpowiedni zestaw dźwięków w stylu science fiction. 
Gotowe utwory będzie można wykorzystać jako dzwonki w telefonach komórkowych. Na zakończenie 
spotkania wspólnie zastanowimy się nad istnieniem… kosmitów. Spróbujemy rozszyfrować zakodowany 
piktogram wysyłany w kosmos. Następnie za pomocą programu do tworzenia mozaik spróbujemy stworzyć 
własny. Czy już wiecie, co chcemy przekazać w naszym kosmicznym SMS-ie?
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Czego uczą warsztaty?

• kl. IV-VIII: I.1.5.D, I.1.6, I.2.5, II.5.1, II.6, II.9

• kl. IV-VI: III.1.1; IV.3
• kl. VII-VIII: I.5, II.3.4

• kl. IV-VIII: II.4, II.6

 MUZYKA

PLASTYKA

INFORMATYKA

Warsztaty realizują następujące założenia z podstawy programowej 2023:

• Wyobraźnię i wrażliwość muzyczną;

• myślenie abstrakcyjne;

• umiejętność wyrażania siebie porzez muzykę i 

sztuki plastyczne;

• refleksję filozoficzną na temat wszechświata;

• otwartą postawę na ciekawe dźwięki.

Co rozwijają warsztaty?• O naturalnych zjawiskach  

w przestrzeni kosmicznej; 

• podstawowych wiadomości 

o falach radiowych; 

• koncepcji mozaiki; 

• obsługi programu do edycji 

dźwięku; 

• obsługi aplikacji graficznych; 

• tworzenia prac plastycznych 

w formie mozaiki; 

• podstaw akustyki.

Po warsztatach osoby uczestniczące:

• znają podstawowe informacje na temat fal radio-

wych w przestrzeni  kosmicznej oraz fenomenów 

emitujących sygnały radiowe;

• potrafią posługiwać się programem do miksowania 

dźwięków;

• potrafią obsługiwać program graficzny do tworze-

nia mozaik.
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Narzędzia/materiały:
prezentacja Genially: https://view.genial.
ly/65460a53501f9c00115a8be0

projektor laserowy/telewizor, 
głośniki (monitory studyjne)

Początek warsztatów jest dobrym momentem na stworzenie kontraktu, czyli wspólnie wypracowanego 
z grupą zbioru zasad, które będą obowiązywały podczas zajęć oraz przedstawienie idei działań Stowa-
rzyszenia Robisz.to, a także – co najważniejsze – zapoznanie się z osobami uczestniczącymi w warszta-
tach. Wskazane jest przeprowadzenie krótkiej aktywności na przełamanie lodów.
Poziom przekazywanej wiedzy i liczbę poruszanych zagadnień należy dopasować do wieku osób 
uczestniczących w warsztatach. 

Wprowadzenie w tematykę kosmiczną poprzez przybliżenie pojęć takich, jak: fale radiowe, fale dźwię-
kowe, próżnia kosmiczna. Istotne jest, aby omówić problem „dźwięków” w przestrzeni kosmicznej, 
ponieważ ich tam faktycznie nie ma, a nasze rozważania i inspiracje podczas warsztatów dotyczą fal 
radiowych. 

W następnym kroku należy omówić zbiór interesujących, naturalnych źródeł fal radiowych we wszech-
świecie. Takie obiekty, jak pulsary czy nagrania zebrane przez sondę Voyager, wystarczy zdekodować 
(jak w zwykłym odbiorniku radiowym) i już możemy ich posłuchać. Dobrze jest przygotować osoby 
uczestniczące w warsztatach do słuchania tych fenomenów, sugerując, aby nie ulegały prostym skró-
tom skojarzeniowym, a słuchały tych nagrań jak zjawisk naturalnych (np. szumu morza). 

Ostatnim elementem prezentacji są rozważania na temat istnienia bądź nieistnienia inteligentnego 
życia pozaziemskiego, czyli tzw. kosmitów. Są to oczywiście rozważania filozoficzne, ponieważ obecny 
stan wiedzy niestety nie jest wystarczający, aby definitywnie rozwiązać ten dylemat. Warto podążyć 
tropem argumentacji Stanisława Lema, którą zawarł w wielu swoich tekstach, a która sprowadza się do 
omówienia problemów takich, jak: ogromne odległości we wszechświecie, okno czasowe, technologia 
kontaktu, niemożność porozumienia się między gatunkami. Oczywiście jest to jedna z wielu możliwości 
„filozofowania” z osobami uczestniczącymi w warsztatach. Na koniec warto wprowadzić zagadnienie 
kontaktu ludzkości w ramach projektu SETI, co stanie się inspiracją do stworzenia pracy plastycznej: 
kosmicznego SMS-a.

Przygotowanie i przebieg warsztatów:

30 min

Wstęp – miniwykład

• przygotowanie wszystkich potrzebnych 
materiałów i narzędzi – szczegółowa rozpiska 
w scenariuszu;

• zapoznanie się z prezentacją wprowadzającą i 
rozwijającą temat; 

• przeczytanie o założeniach programu na-
ukowego SETI: https://pl.wikipedia.org/wiki/
Search_for_Extraterrestrial_Intelligence;  

• zapoznanie się z instrukcjami dotyczącymi 
miksowania – przed warsztatami warto stwo-
rzyć swoją własną minikompozycję, korzysta-
jąc z dedykowanej biblioteki sampli;

• zapoznanie się z programem graficznym do 
tworzenia mozaik i załączoną instrukcją. 

https://view.genial.ly/65460a53501f9c00115a8be0
https://view.genial.ly/65460a53501f9c00115a8be0
https://pl.wikipedia.org/wiki/Search_for_Extraterrestrial_Intelligence
https://pl.wikipedia.org/wiki/Search_for_Extraterrestrial_Intelligence
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Narzędzia/materiały: 
laptopy warsztatowe, 
środowisko produkcji muzycznej do komponowa-
nia, aranżowania, nagrywania, edytowania, mikso-
wania i masteringu (rekomendowany Reaper),
rozdzielniki do słuchawek, słuchawki

Instrukcje:
miksowanie: Miksowanie.mp4; 
pluginy: Pluginy czyli wtyczki.mp4. 
dedykowany zestaw sampli 
(przygotowany z wolnych zasobów NASA): 
Biblioteka sampli Muzyka Kosmosu

Narzędzia/materiały: 
program graficzny do tworzenia mozaik, 
np.: Make a Roman mosaic (large) 

Instrukcje:
Mozaika - instrukcja.mp4

Narzędzia/materiały: 
projektor laserowy/telewizor, 
głośniki (monitory studyjne), 

dostęp do Internetu

Zadanie – praca w parach

Zadanie – praca indywidualna

Podsumowanie

Muzyczne działanie warsztatowe polega na tworzeniu minikompozycji muzycznych z wykorzystaniem 
odpowiedniego zestawu sampli w stylu science fiction. Materiał można potraktować czysto muzycznie, 
stworzyć dźwiękową historyjkę albo połączyć oba podejścia. Dobrze jest, gdy zadanie to wykonywane 
jest w parach (wówczas potrzebujemy dwóch par słuchawek podpiętych do jednego komputera), ponie-
waż wspólna praca osób uczestniczących powoduje wzajemne pozytywne oddziaływanie i inspirowanie 
się.

Gotowe minikompozycje należy zapisać i udostępnić osobom uczestniczącym w warsztatach
(np. w chmurze). Mogą one zostać wykorzystane jako dzwonki w telefonach komórkowych. 

Prezentacja zapisanych (najlepiej w chmurze) mikrokompozycji wykonanych przez osoby uczestniczące 
w warsztatach. Podczas prezentacji prac plastycznych dobrze jest nawiązać merytoryczną dyskusję 
z osobami uczestniczącymi, poruszając przy okazji temat treści wytworzonych podczas warsztatów 
„przesłań dla obcych cywilizacji”.

45 min

40 min

20 min

Zadanie plastyczne jest zainspirowane programem SETI (Search for Extraterrestrial Intelligence),  
w ramach którego naukowcy wysłali w kosmos wiadomość w formie zakodowanego piktogramu. Na-
leży wyjaśnić osobom uczestniczącym w warsztatach, co oznaczają poszczególne partie piktogramu. 
Następnie osoby uczestniczące tworzą własne piktogramy, które będą zawierać przesłanie dla obcej 
cywilizacji. W tym działaniu wykorzystany zostanie program do tworzenia mozaik.

P R Z E R W A

P R Z E R W A

https://view.genial.ly/6550f842ed567c001198a0b2
https://view.genial.ly/65793da69bbfde00142741b0
https://drive.google.com/drive/folders/1Dqiurr4DPk3vUcGCTozHAJnY_N2X4ri9?usp=sharing
https://www.theedkins.co.uk/jo/mosaic/mklarge.htm
https://view.genial.ly/6550f6d6ed567c0011979959

